
AVERTISSEMENT

J’ai rencontré l’autre jour un vieux journa-
liste qui m’a dit que les éditoriaux n’étaient
en génécal pas ou très peu lu.
Or en lisant le premier
nouvelle formule (chose
due !), je constate que n
ne connaissent pas de
puisque j’ai découvert:
. un éditorial PC 1211
- un éditorial PC 1500
- un éditorial MZ 80 (et encore il paraît
Sylvain BIZOIRRE en avait préparé un
le K, un pour le A et un pour le B).
De plus je crois savoir que Luc
est déjà en train de préparer
1251 pour le prochain bulletin.
Pour réagir à cet état de chose, j’ai décidé
de supprimer dans ce bulletin mon éditorial.
A la place vous ne trouverez donc ce tri-
mestre que le MOT de SHARP.

D. MONTERNOT.

Voici un bulletin en habit de gala qui je l’es-
père vous procurera beaucoup de plaisir.
Vous y trouverez les rubriques habituelles,
mais désormais largement développées
grâce à l’arrivée de nouveaux u journalis-
tes».
Je profite donc de ces colonnes pour citer
et remercier tous ceux qui ont collaboré à
cette édition.
Christophe CAMUS, Frédéric
NETTI, Olivier BOISSE, (PC
1211) et Simon CHAGNOUX (MZ)

SANGUI-
1 500/PC

Sans oublier bien sûr les deux piliers du
Clùb Luc BURELLER et Sylvain BIZOIRRE.
Au hasard d’un coup do téléphone ou d’un
courrier c est certainement I un d entre eux
qui vous répondra et vous aidera.
Puisque nous en sommes au chapitre des
félicitations j’aimerais encore citer quelques
personnes.
Tout d’abord TROIS SHARPENTIERS qui
nous ont envoyés des articles très intéres-
sants Bernard MILLET (Soyez logique);,
Christophe BOUCHON (Clavier) et J.C.
LAURENT (Astuces) et puis bien sûr tout
ceux qui envoient des programmes qui
viennent enrichir les logithèques.
Un petit problème pourtant il semble que
les PECEQUINZECENTISTES ne soient
pas très courageux...
WAEL KOMBAR lui a gagné avec sa
PC 121 1 le concours OTHELLO organisé
par notre confrère (pourquoi pas t) l’ORDI-
NATEUR INDIVIDUEL et ceci face à 70 au-
tres PICO-ORDINATEURS, notre fierté
n’est pas des moindres lorsque l’on sait que
clans ce concours il n y avait que
3 Pc 121 1 engagés et que deux d’entre el-
les se classent danê le triode tête.

jet de ce bulletin
promise... chose

os amis des clubs
vieux journalistes

que
pour

BURELLER
celui du PC

Enfin pour clore ~eséloges et parce qu’on
n’est jamais si bien servi que par soi-même
un grand merci à SBM pour les moyens
qu’elle met à la disposition des clubs.
Voilà je pense n’avoir oublié personne dans
ce tableau d’honneur du club, et je me fais
l’interprète de SHARP auprès de chacun
d’entre vous pour vous souhaiter d’excel-
lentes fêtes de fin d année.
Et une année 1983 SHARPENTIEREMENT
Réussie.
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Le PC-1 500 à deux possibilités non décla-
rées dans le manuel : on Peut réassigner
toutes les touches du clavier (sauf DEF,
SML, SHIFT et ON/BREAK), c’est-à-dire
changer le caractère obtenu en appuyant
sur une touche ou sur touche SHIFTEE (les
fonctions MODE, RCL, Fl...F6, ENTER,
OFF, CL, CA, INS, DEL, SHIFTMODE et
sont considérées comme des caractères
dont les codes ASCII sont compris entre &
OOet&1 F.
Le PC-1 500 lorsqu’il reçoit les coordonnées
d’une touche qui a été enfoncée au clavier
convertit ces coordonnées en un code AS-
CII par l’intermédiaire d’un tableau : chaque
couple . de coordonnées possibles carres-
pond à deux éléments dans le tableau un
pour la touche pressée seule, un pour la
touche précédée de SHIFT, chaque élé-
ment de ce tableau est un octet en ROM
qui donne le code ASCII voulu. Il y a 64
touches au clavier (plus la touche ON!
BREAK mais celle-ci ne fonctionne pas de
la même façon) donc le tableau fait 2 x 64

128 octets : dans la ROM du BASIC, il va
de l’adresse & FE8O à & FEFF. Bien sûr,
tant que ce tableau est en ROM, on ne peut
pas le modifier. Il faut pour cela faire savoir
au PC-1500 qu’on désire que le tableau
soit lu dans la RAM utilisateur (&4000 à
&47FF pour le PC-1500 seul, &4000 à
&47FF avec le CE-151 et &3800 et &5FFF
avec le CE-155). Soit &NNOO l’adresse qui
suit immédiatement le 1 28ème octet où l’on
veut placer le nouveau tableau, on tait alors
POKE & 785D, & 80, & NN pour indiquer
l’adresse du nouveau tableau au PC-1500.
Mais l’ancien clavier est encore actif. Pour
activer .le nouveau, on fait : POKE&764E,
&40R PEEK&764E.
Pour revenir à l’ancien, on tait simple-
ment : .SML (Appuyer sur la touche SML).
Si vous n’avez pas le CE 155, vous fe-
rez : NEW &4200 (Pour protéger de la mé-
moire contre l’effacement par la commande
NEW séule), POKE &785b, &80, &42.

Avant toute chose nous vous de-
mandons de bien vouloir nous ex-
cuser pour le retard que nous
avons pris dans le courrier. Tout a
été enregistré ne vous inquiétez
plus les réponses sont en cours.

à partir de ce bulletin que le
PC 1500 commence réelle-
à apporter de nombreux ren-
ements. Ceci c’est grâce à
qui nous avez donné des
et des astuces. Mais vous

encore trop peu nombreux à
envoyer des programmes.

N’oubliez pas que c’est votre bulle-
tin, que c’est votre club.
Vous vouliez des codes, et bien
nous vous donnons une partie de
ceux que nous connaissons, .à
vous d’en tIrer partie et de nous
envoyer vos programmes en L.M.
Vous trouverez dans ce bulletin un
exemple de présentation pour les
programmes que vous nous ferez
parvenir, en effet pour le 1500 les
programmes recevront un certain
nombre de bonus. Vous pouuez
par conséquent recevoir autant de
programmes que vous voudrez
jusqu’à concurrence des bonus
que vous aurez
Un programme complet, c ~est-à-
dire:
- Listing
e /(7 si atus 2 ~2OOO(nous vous
la retournerons)
- explications : à qui sert le pro-
gramme, domaine d’application
- contenu des variables.
- expilcations : figne à ligne des
principales routines.
Vous donne d’ores et déjà droit à 2
bonus.
(Nous rappelons que le bonus qui
est l’unité monétaire de logiciel
club n ‘est pas côté en bourse).
Surout expliquez bien les routines
ent.M.
Certains d’entre vous ont cherché
â développer des .: choses intéres-
santes autour de leur 1500 nous en
parlerons dans une nouvelle nibil-
que courrier Annonce. Vous êtes
très peuà nous avoir donné votre
ails sur les clubs régionaux qu’en
pensez-vous? Ecrivez-nous.
Alors à vos plumes et à vos 1500.
A bientôt

Lui BURELLER.

Cest
club
ment
seign
vous
trucs
ôtes
nous

Le
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PC

(Suite Réassignation)
Avec le CE-155: NEW &3A00, POKE
&785D, &80, &3A.
Dans le premier cas, les 1 28 adressesoc-
cupées pat le tab4eau du nouveau clavier
seront &4180 à &41FF, dans le second
cas, ce seront les adresses mémoire
&3980 à &39FF.
Cependant, il faut placer des données cor-
rectes dans ces 128 octets pour que le
nouveauclavier ait une signification. Voèd
donc un tableaupoursavoirà quelle touche
correspond chacundes1 28 octets.
ATTENTION : On ne peut pas modifier le
caractère ént par les touchescorrespon-
dant à une casecontenantuneétoile.
En fait, ce tableauestcekil qS estcontenu
dnla ROM.

Pour entrer les valeurs que I~ona choisies,
on utilise le petit . poegramme sul-
vant:1 FOR A &3980t0 &39FF:IN.
PUT «valeur» . B:POKE A, B:NEX-
TA : END.
On peutaussimettrelesvaleursuneà une
par POKE (c’est plus long). L’adressecoi-
respondantà une casedu tableau se caicu-
le ainsi : on cherchela touchedansle ta-
bleau, on prend sa « référence»
exemple : Nesten &O1 , Pen ).
L’adresse concernant la touche dans le ta-
bleauseraalors3980 + rétérence.
Pour savoir ce que l’on peut meUre comme
valeurdanschaque case et quel sera l’effet
obtenuen appuyantsur la touche. consul-
ter le tableau ASCII complet qui suit. Si on
a pas le CE-155, remplacerles &39... par
des&41 dans ce qui précède.
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N
4E

5

V
50

6

•1

$14 IFT
01•

7

14
48

X

8

8
38

M
40

9

u
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5
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15

2
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2
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s
J
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RCL
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7
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X
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C
43

D

4
34

E
45

w
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E

3

Fi
11

1
31

F?
12

F

D
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s
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ENTER
CD

z
SA

I
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OFF
0F

(
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o
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I
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DEF
1B
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A
41

K
4B

SPAŒ
2e

‘I
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cl
18

o
4F

V
56

n
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MODE
1F

L
C

R
52

Y
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p.
øc

I
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s
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•1•

F
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h
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e

B
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P

8
38

rn
s
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T
M

4
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s
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u
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14
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2
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RCL
19

G
47

j
SA

9
39

7
37

C
63

X
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G
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I.I

4
34

w
77

7

3
33

I
21

1
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22
d

64

9~iI.
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ENTER
ØD

s
13
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z
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OFF
0F

3e

q
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j
69
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lB’

&
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s
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k
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$141F?
MODE
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I
w

I.
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N
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n
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f
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p
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W

t
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s
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SHirt

5
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6

9

7

•1

6

s

3
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9

FI

A

F2

B

2

F3

t

Pourcréerde nouveauxcaractères,il suffit
de meifre une table à partir de lafin de la
table en RAM de réassignation davier.
Chaquenouveau caractère occupe 5 octets
(codéscommepour G PRINT : 1 octetva-
lant de ù à &7F pour chacune des 5 colon-
ries du caractère). Les codes ASCII des
nouveauxcaractèresvont de &80F à &FF
(on les obtient par CHAS) dont seuls ceux
dont les codes vont de &AO à &DF sont
réassignablesau davier. Soit n le nontro
de nouveaux caractèresque l’on veut
créer: on fait NEW &3A00 + nx5 avec le
CE155 et NEW &4200 + nx5 sans CE-155,
puis on exécute le programme suivant:
1:INPUT-N»N:FORA OTON5—
1 INPUT B:POKE &AOO + A, B:NEXT
A:END.
Donner le nombre de caractèrevoulu pin
les données les constituants un pai un.
Remplacer &~oopar &4200 si vous
n’avez pas le CE-155.
Quelques caractères sont donnés comme
exernØes.
Pourmettre sur cassette les deux ix,
on fait
avec CE-155 : CSAVEM « CLAVIER »;
&3980,&39 FF

CSAVEM « CARACTE-
RES»~&3AOO,&MOO+nxl5- 1.
sansle CE-155: idem mais &39.. devient
&41... et &3A... devient &42...
Pour les relier : CLOADM « CLAVIER » ou
CLOADM « CARACTERS
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siii 1:
IOljLflQltJfrØ4Oflflé PtMøhlte la taille
:~ du :~fOQ*Jfltfl~qUi se trouve en mémoire
• (oudojouslei: prngr~ aprèsun mer-
~gè)~$TAWS~OEt*STATUS1 sont en fait
•~ dèi~œmpIS~nt~l’un de Vautre ~_‘ exeni-
•• pIeT•d*ntun••PC.1500sansmodulemOnt-
ré:STATUSOE~+STATUS 1 est toujôurs

~égØ~•~•à••185t
sin 2::

On ••obtient l’adresse
zonemémoireprogramme..~
(voir explication § ligne de prg~que
(Status 2 1 ) donne toujours 255.
sin 3:

On obtient l’adresse mémoire 1 de la
zone mémoire donnée. Ceci est très utile
car si dans un programme où ily a des di-
mensionnements de variables on veut
connaîtrele nombre de pas programmables
effectivement il faut faire (STATUS 3
STATUS 2) et non pas STATUS O.
sin~4:

Le 1500 nous donne le numéro de la der-
nière ligne exécutée.,. Après un end ou si
aucun p~ogrammen’a • été exécuté STA-
TUS 4 vaut 04
Toutes les torme~de STATUSp, sont pro-
grammables et sont très utiS~4nl’utiIi-
sationdesvariables ou bien dansje~9*
relatifs (sous •progt~ammes).
La fonction RND (n) nous renvoie un nom—
bre aléatoire mais attention car ce nombre~~~
aléatoire dépend en quelque sorte de n.
En réalité 3 cas se présentent:
sin>O:

Alors RND (n) donne un nombre aléatol-
re entier compns entre 1 et n.

_. 1~RND(n)cn
sin O:

Alors RND (O) donne un nombr~*td-
re décimal compris entre O et 1

OcRND(O)cl
sincO:

Alors on définit une fonction pseudo-
aléatoire damument n.~

)RANDOM RND (—5)
Désormais en RND (n) avec n ~ O on
~ aura une suite de nombre aléatoire que l’on

retrouvera toujoursaprès ou RND (—5).

Une ligne de programme
Lorsque l’on introduit une ligne de program-
me celle-ci vient • s~insçrire quelque part
dans la imémoftecetce~d!unecertaine ma-
nière, c’estctqueVOn vayoir maintenant.
L’instructionSTfltrJS 2 kxsque la mémoire
est vid&noue,-dai!,ne I~Sreue÷1 de la
zofleJnémsef•p~øgramme;g9stà partir de

~:cette adresse que vontventrsiflscnre les Ii-
~gnesde programme quel!ouiflttoduira.

Du côté utilisateur, une. ligne dé~program-
me, c’est un numéro, une ou plusieurs ins-
tructions avec leurs données et la pression
de la touche ENTER pour valider cette Ii-
gne.

Du côté machine cela se passe à peu près
de la même manière. Tout d’abord un nu-
méro codé sur deux octets (rappelons que
le mot octet correspond au mot pas et qui
Kilo octet (KO) équivaut à 1024 octets. De
ce faiton en déduit facilement la valeurdu
•pltis grand numéro de ~ligne : un octet
contient au maximum 255 si les 2 valent
255onaendécimallenuméro2s5x256
+ 255 c’est-à-dire 65535, or la valeur 255
a une signification spéciale et ne oeut en
aucun cas représenter le premier octet d’un
numéro de ligne. Donc le numéro maximum
sera:
254 x 256+ 255 c’est-à-dire 65279.

Ensuite il y a un octet donnant la loi ‘eur
de la ligne et la ligne elle-môme en
ASCU sauf pour les mots réservés qui sont

Û
E

F
G
H

I

-3.

_

...

L

M

s
I

(j

F.

Çj

R
s
T

‘t‘J

I,

w
48

Dans la catégorie t’ instruction mal exph-
~quée » nous allons voir aujourd’hui les ins-
~taichons STATUS et RND

Commençonspar l’ordre STATUS.
Dans le manuel deux cas sont expliquée,
en fait il y en a bien d’autres. Cette instruc-
tion s’utilise sousla forme status n, avec O
~nc255etsignifieseIonIavaIeurden:
sin O:

L.a commanderenvoie mémoire
utilisateur encore libre c’est-à-dire le nom-
bre de pas de programme ublisables.



PC 1500

(STATUS2 1) &FF.
Voyons ceci avec 2 exemples : faites

NEWO
STATUS 2 —~ 16581 (si PC-1500 seul

ou PC+ CE151) 14533(si PC ~CE 155).
1 0 PRINT n~ENTER
65279GOTO 10

Le status 2 nous a permis de connaître
l’emplacement de la zone mémoire désor-
mais par PEEK successif à partir de cette
adrsse vous pouvez retrouver la structure
des lignes introduites.

No de ligne

05 Fi 92 31 30 OD FF

Longueur Instruction Donnée Fin

1O:PRINT ri~~65279:GQTO 1 0 ~ FIN

soit sous une forme plus générale.
~~~~aurons sur l’afficheur

de Ligne Fin de Zone

2 octets 1 octet n 1 octet de basic ENTER
No ligne . Longueur de la ligne Basic n.

Voici un petit programme amusant utilisant
la mémoire programme. Il permet de mettre
dans un print le contenu d une variable.
Faire NEWO.
ATTENTION si PC I CE155 mettre I
&38CB en ligne 10.

tO: PRIN
8301
2345
8:01
I20:

33

T
2
6
M

NPUT

3
~12
456
I, ~

M
I!Te

345
783

b
g
e
2

xte

flSOE) : B~LE1N
~s(gn;FoR J
TO .J÷B:POKE
nsc M1D.$ (M

E
:PO

6
E

7

j~i-j, .1

7
.1
C
6•

(
.1

J,
(0

X.,- j
R J L~BTO1-’-
;POKÈ
X J;LLISTT

ENIJ

Le listing doit être scrupuleusement respec-

té.

Des codes, la vidéo.
A l’occasion d’un programme présenté plus
loin quelques codes LM seront présentés.
En ce qui concerne le LM nous possédons
environ 250 codes que nous avons décou-
verts à force de recherche. Etant.donné
que nous nous sommes fabriqués un prô-
pre mnémonique pâtir nous faciliter l!utilisa-
tion de ce lartgagé nOus hésitons à donner
un pseudo mnémonique empreint du Z80
c’est pourquoi les côdes que nous vous
donnerons serontéxpliqués mais ne seront
pas accompagnés d’un mnémoniqut .

Avant d’expliquer ce programme qui gère la.
ram vidéo voyons comment cette zone de la
mémoire est constituée. . .

L’afficheur de la PC 1 500 est constitué
d’une matrice 7 x 156 et de 13 indicateurs.
Commençons par.: lé plùs simple : les mdi-
cateurs au nombre de 13 : ils représentent
une fonction vérifiéesils sont allumés. Ain-

si on peut changer de mode en changeant
l’indicateur run par l’indicateur pro par
exemple.
Les indicateurs représentent les bits com-
posant les octets &764 E et &764 F.
Rappelons qu’un octet : une case mémoire,
est constituée de 8 bits, 8 positions succes-
sives qui peuvent être mises àzéroou à 1.
C’est en fait la représentation binaire d’un
nombre.
Ainsi en &764 E nous avons

DEF I Il III SM2 SHIFT BUSY

b1t7654321 O

et en &764 F nous avons:

RUN PRO IRES RAD G DE
bit7654321 O

Ainsi, si par poke on veut allumer, RE-
SERVE, DE et RAD.
C’est-à-dire le bit 2 de l’octet &764 È et les
bits 0,2 et 4 de l’octet &764 F on fera

POKE &764E, 2x 2, 2x01 2x2
+ 2x4 ENTER

La matrice 7 x 156
La mémoire vidéo se trouve en 2 parties de
7600 à 764 D et de 7700 à 774D, elle occu-
pe 156 octets de la mémoire système. Mal-
heureusement cela. aurait été trop simple si
chacun de ses octets représentaient une
colonne de l’afficheur.
Une colonne de l’afficheur voit sa représen-
tation dans la mémoire sur deux octets et
dans ces mêmes deux octets se trouvent 2
colonnes partàgées dans les parties bas-
ses et hautes de cet oôtet.
Aiçsi dans les octets d’adresse pair on trou-
ve la partie haute de la colonne n+ 18 et n
tandis que dans l’octet impair suivant on
trouve la partie basse de la cotonne n ~ 78
etn. . . .

Représentons ceci par un schémà
Octet d’adreSse paire ~

7~ 6 5 4 3 2 1 0

Tous les bits servent.

de cette manière nous
bit à 1 correspond à

de &7600 à &764 D
s colonnes 78 à 1 1
de &7700 à &774

Lescolonnes 117à 1

Le

Et
Un

2 •1’Octetd’adresse impaire
T 6’ 5’ 4’ 3’
Les bits 7 et 3 ne servent pas.

Nous aurons sur l’afficheur

avons
un point allumé.

6 et O à 38.
D.
55 et 39 à 77.

Exemple : Si l’on veut allumer la partie hau-
te de colonne 30 et la partie basse de la co-
lonne 108 on fera:
POKE & 763c & 0F & 7OE
Ecrire ceci dans un programme
10 POKE & 763c, & 0F, & 70.
20 GOTO 20.
Maintenant vous pourrez vous attaquez au
programme de voitures et essayé de com-
prendre à l’aide des explications la manière
de rédiger un programme en L.M.
Passons à l’explication des instructions et
famille d’instructions nécessaires à la com-
préhension de ce programme.

Le MPU possède en plus des registres ex-
clusifs, sept registres utilisateurs.
Nous les nommerons A comme accumula-
teur et Uh, UL, Xh, XL, Yh, YL. qui sont les
6 autres registres utilisables par paire.
(Lorsqu’ils seront utilisés comme double re-
gistre nous omettrons l’indice).
Passons maintenant à l’explication code à
code.
Chargement d’un registre dans l’accumula-
teur : 1 octet.
04 A~-UL
84 A.—Uh
14 A~—YL
94 A—Yh
24 A—XL
A4 A~—Xh
‘Chargement de l’accumulateur dans un
gistre : 1 octet.
08 Uh
OA UL
18 Yh
lA YL
28 Xh
2A . XL
Chargement d’une donnée dans un régi
tre : 2 octets.
4
4
5
5
6
6
B

1
4
4
5
5
6
6

8
A
8
A
8
A
5

Uh

UL
Yh
YL
Xh
XL
A

re-

—A
—A
—A
—A
—A
—A

s-

—n
4__s ~

—n
4—n
4—n
(—n
—n

Chargement du contenu d’un double regis-
tre dans l’accumulateur : 1 octet.
o
1
2

5
5
5

A
A
A

4- (UU)
4- (‘t’Y)
— (XX)

Chargement du contenu d’une adresse
spécifiée par un double registre dans lac-
cumulateur et incrémentation ou décrémen-
tation du 1 octet double registre utilisé.

octet
5
7
5
7
8
7

A
A
A
A
A
A

— (UU)
— (UU)
— (VY)
— (VY)
— (XX)
— (XX)

uu
uu
VY
vy
xx
xx

t-Mu
4-MU

i—XX
4—XX

Il

1
+1

1
Il

1

s

codés sur 2 octets. Et puis le code $00 qui
représente ENTER et qui est le code de 4m
de ligne. A cet instant 2 cas se présen-
tent : s’il y a une autre ligne de programme
derrière la codification reprend immédiate-
ment.
S’il n’y a pas d’autre ligne derrière celle-ci
la machine met un &FF dans l’octet qui suit
le dernier OD. Cette valeur est une sorte de
verrou qui indique que la zone de mémoire
programme se termine momentanément ici.
Etant donné que ce &FF ferme toujours la
marche c’est la raison pour laquelle PEEK

No ligne Longueur Instruction Donnée Fin de Ligne

n n+79

N

N

4



6

E
C
E
C
E
7

ta: IF INKEY$ I’”

ÎlIEN je
20: POKE# &FOE7,&4

2
3Ø: tF INKEYS K>”’

BIEN 3g
40: POKEIi &FDE7,@
50: GOTO 10

Au retour de ce sous programme
CII de la touche enfoncée dans

on
A

a
si

l’AS-
on a

pressé une touche.

Chargement de l’accumulateur à t’adresse
spécifiée par un double registre suivi d’une
opération sur ce dit registre.
•1
4
4
5
5
6
6

octet.
•1
3
1
3
1
3

(UU)
<UU)
(‘t’Y)
(YY)(xx>
(XX>

Uu
uu
vy

—A
—A

—A
—A

4—UU
i—UU
4-VY

V? ÷-YY

+1
1

Il
1

+1
1

xx
xx

4—xx
4—XX

4
6
4

4
4
5
5
6
6

4

uu
uu
VY t—YY

6

+1
1

+1
‘iv +—YY
xxxx

1

e—xx
I 1

1

Protégez un programme
POKE # &FO1D, &FF bloque le break s’il y
a des wait O sur les print uniquement)
POKE # &FO1 D, &OO débloque le break.

Obtenez de gros gros caractères sur
l’imprimante. On n’est plus limité à 9 tailles
de caractères mais à 36.

POKE &79F4, TAILLE
lE TAlLLE~36

Eteignez votre machine par programme

CALL & CD 71

Faites un clear en LM

CALL & DO 80

Faites un beep CALL & E669 équivaut à’
beep 1.

En LM pour faire des beeps mettez la
fréquence dans XL, la durée sur deux oc-
tets dans UH et UL et faites & BE, & E6,
&6F. Cela équivaut à BEEP 1 , XL, Uh UI.

En LM scruter le clavier (équivaut
KEY$)

& BE, & E4, & EC.

UL
Yh

Incrémentation décrémentation d’un double
registre : 1 octet.

Test entre un registre et une donnée calcul
r-n non conservé : 2 octets.
4 C Calcul Uh -n non conservé,

comparé Uh et n.
4 -n
5 -n
5 -n
6 -n
6 -n
B -n
Saut relatif conditionnel ou inconditionnel
2 octets.

8 1 saut en avant de I e octet
négatif

9 1 saut en arrière de e octet
négatif.

. 8 3 saut en avant de +e octet
positif ou nul.
saut en arrière de 8e octet
positif ou nul.

avant
de zéro.
arrière de e octèt
de zéro.
avant de ~e

‘(L
Xh
XL
A

àIN-

93

070

si résultat

si résultat

si résultat

si résultat

si résultat

si résultat

de + e oxtet89

99

8B

9B

8E
9E

080
~ 090
~: 100
j 110

120
130

saut
différ
saut
différ
saut

. égal
saut
égal
saut
saut

en
ent
en
ent
en octet si résùltat
àzéro.
en arrière de 8e octet
à zéro.
en avant de + octet.
en arrière de —e octet.

si résultat

PC

après def « D », faire POKE & 40C9, &40
~ POKE & 40D2, &40, et POKE & 40D7,
~ &40.

L’entrée dans ce programme se fait de
deux manières.
DEF cc D » à faire la première fois obligatoi-
rement.
DEF « » mise en fonction du prg jamais
faire DEF « » ; après l’introduction du pro-
gramme.

La partie basic du programme chargée de
~ créer la route est assez lente mais attention

le jeu commence dès que la route est finie.
Le but est d’atteindre la ligne d’arrivée qui
vient vers vous par la droite. Vous possé-

~ dez 10 vitesses ! pavé numérique de O à 9
(plus la vitesse est petite plus vous allez
vite), et 2 touches de direction À et Y sul-
vant que vous voulez monter ou descendre.

~ Attention si vous touchez les bottes de pail-
~ !es c’est fini. Votre voiture se trouve tou-

tours sous le D de deg.
Programme basic exploitation.
Ligne : 10 à 40 initialisations : création de la
route.
050 Test si on passe en vitesse O.
060 Test si le programme est fini avec vic-

toire.
Changement de vitesse autre que O
s’il y a lieu.
Extinôtion de la votture.
Appelle au sous programme en L.M.
Test si on veut descendre.
Test si on veut monter.
Test si on s’est planté.
Affiche la voiture, boucle d’attente cor-
resporidant à la vitesse retour au pro-
gramme.

1 40 à 1 50 Affichage de l’étoile signalant
que l’on s’est tué au volant.

1 60 Félicitations si l’on a réussi le par-
cours.

I 170 Calcul des points-Affichage du Score.
I 180 Initialisation du programme L.M.

190à200 Data.
Contenu des variables:

~ A Bit bas de la route routine création.
~ B Valeur aléatoire routine création.
~ E Horaire au début de la partie et score.

F FIag signifiront si l’on a gagné ou perdu.
G Vitesse.
I Compteur de boucle.
M Flag test si l’on change de vitesse.
O,P,Q,R,S,T... Dessin de la route au ni-

~veau de l’arrivée.
U Horaire de fin de partie.

~ V Bit haut de la route... routine création.
~ w Position de la voiture (2 ,~ Z) opératol-
re.~ .~ X Colonne affichée routine création.
. z Position de la voiture (bit).

Programme en L.M. : Pour les explications
j détaillées des instructions voir (astuces).

Contenu des registres .

XL compte le nombre d’exécution, pour le
décalage d’un pixel, il faut boucler deux fois
sur ce programme d’où la valeur 01 au dé-
but du programme.
Uh-UL contient l’adresse sur laquelle on

~ travaille ;son contenu est d’abord sauvé en
~ 38C5 puis après le décalage resauve en

YL.
Ve contient la valeur contenue à l’adresse
UhUL et qui doit êts-e décalée.
Explication ligne à ligne
..C6 Compteur programmé utilise I!ins~

truction 88 car le programme sera
utilisé 2 fois (voir + loin.)

..C8 Appelle le sous programme qui se
trouve en ..EA

..EA Met dans A ce qui se trouve dans la
casevidéo la plus basse.

..ED Echange ta partie haute et la partie
basse de A. sinon le décalage écran
se ferait en 2 moitiés.

o
Pts BONUS

De M.GLUCK J.P.
« Calendrier perpétuel » sur K7

à renvoyer 3

De M. ARGO SAINT AVOLD
Micro-informatique

Biorythme astral 4

De M. Cyril DEICHA
Répertoire téléphonique 5

DeM.COLLÀNE
Le jeu de la puce 4

De M. Robert LOWY
Calendrier (opération sur tes dates) 2

De M. Frédéric GUYON
Espérance de vie 3

DeLS .
Pendu 3
Complexes (calculs dans C) 8

DeM.PERRE ~
Dump 4

De M. J.R. DELYS
Etudes graphiques 5

t

Autre
8 8 XL+—XL 1 et saut en arrière de —e
octet si XL~O.
2 octet
A E (nn)*—A chargement de l’accumulateur
à une adresse nn.
3 octets
B E CALL nn appel d’un sous programme
d’adresse nn.
3 octets
9 A RTN retour d’un sous programme.
1 octet.
F 1 Echange la partie basse et la partie
haute de l’accumulateur
1 octet.

Et voilà, en espérant que ces codes vous
serviront, vous avez été nombreux à nous
en demander. D’autres codes la prochaine
fois.

Adresses intéressantes:
Un beep continu : Faites POKE &FDE7,n
avec &41 c n ~&44.
Faites un beep de « fréquence » n pour
l’arrêter : éteindre la machine ou bien faire
POKE &FDE7,O.

Tapez donc de petit programme amusant

s
1 •• Programme de voitures
li s’agit d’un jeu où il vous faut parcourir
156 km sans accident pour que le jeu soit
attrayant et assez rapide, la voiture : un
point ne se déplace pas, mais c’est la route
qui se déplace grâce à un programme en
LM qui se charge de ceci.
Passons au programme tout d’abord : le
basic.
Avant toute chose faites NEW & 38EF si
vous avez un module 8K sinon faites NEW
& 4OEF et modifier les lignes.
90 : CALL & 40C6

180 : « D .» RESTORE : FOR I & 40C6 TO
& 4OEE...

:5



i55 j

.

; TF j;

AP-i-2’~U
(1

-.n±I ÷2

°RINT
T

LURSOR

i50. ROR i-UT O
25 B
SOR
•1~ ;

R
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~OR J
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200 j DflTfl

:DIM F(i
(100) ~n$
7F0363637

L*Jnl T :GPRJNT
fl$ : GCURSOR 1
~R ~II’4T “Pr’ogr’o.m
rn rlus;caux”:
o SOR 148
1.4 100:
G NT fl$:GOTO
.

,

ss~on de
s codes (O’N)”
GOSUB 900
tF R$ “O’GOSUB
50020
tNPUT “TEMPO D
E Lfl NOIRE
gj
t.—I+1:C o
PRINT “NOTE No

p OINT
THEN

page vidéo.
page vidéo.

qui se trouve en
Ion gère).

i3g.

55y~~~4

240
R 55;

POINT
R ~øTO

OURS
PRINt:

.5

PC IL

..EE

..CB

«cc
..CE
..DO
..D1
..D4

.05

..D6

..D9

..DA

..DC

..DE

.;EO

f2
..E4

..E6

..E7

..E8

5
o
T
o
f.

t.

5
E

4.4~

Go
G
T
T
R

j 40: u-.-

Retour au programme LM Principal.
Sauve A dans Ve : mémoire contenu
vidéo.
Partie haute de la 2’”
Partie basse de la 2’~
On met dans A ce
Uh UI (mémoire que
on le sauve en 38C4.
On rappelle dans A ce qui se trouvait
en vidéo.
On la reffle~éPI .v~déo(Pixel 1 /2~et
on ~déôi-éménte1fr UI.
Onrernet dans Ate~quise trouve en
38C5.
On le met dans YL. .

On regarde si la pagé vtd$
Si oui (UL &FE) on saute
Non alors on recommence.
On regarde si les 2 pages
faites.
Si non (UI, 75) on saute 3 Sets.
Oui alors on regarde si te programme
est terminé, on décrémente XL et si
XL &FF alors on recommence tout.
TERMINER, on retourne sous basic.
On décrémente Uh UL (changement
de page).
On retourne
gramme.

o
1M

.1
. —

‘-J

XT j

3T0 58.
:.:POJ NT

s

(ø’1i

estfinie.
2 octets.

8)
Tj ~NEX j

ont été
14ni T
~CC»JR
CPRIN

Lorsque toutes les notes sont entrées,
SFL~RP~j~: j$c*~j~erasa version de l’œu-
vre en ç,_~ALJ1. Si quelques notes ne
oetwienneflt;..pas,il serafacile de les corri-
geraptts..avclrtépondue N » à la question
t’ .~.sab~ft? ‘. ~-.Unefois les notes correcte-
ment ifltro&øtes, vous ~OUlTOZmodifier le
tomps~..~ ~.dtaquemodification vous réen-
tendrez la ffi$~• à la nouvelle vitesse.
Ouandïoofleraparfaït, vous pourrezalors
enre9tMrtriesdonnéessur cassette(çà
aussi, c’eM.~iông !) ou (et c’est je crois le
plus utile) en aVoir la liste sur papier.

Bonne musique
. Sharpement vôtre

C. DUHAMEL

Explications:
F (I) contient les fréquences.
D (I) les durées.
Je me suis contenté de DIM (100), mais on
peut faire mieux.
De 50 à 120, on introdultie nombre de 1/2
tons séparant la note à jouer de la nôte la
plus grave (ici le do sous les lignes):

E
5
p

s,

r T e

o
uC.

3
NE

dans le coeur du pro-

10.

EPI
3.

0R5
I~

e

INT

-‘-F *7
DEG

.1
•ir. •

X
s
3Lan

F
T iøg

on boucle 2 fois sur ce programme à cause
de la structure de la vidéo. Si on l’utilisait
qu’une fois on retrouverait les parties bas-
ses et hautes de la vidéo inversée . ex : A
donne

I: fRr’ ayo
L—

à I

s
~ I

(17s 2
06
E)

‘lit

‘u’’’’

~(flEG U
t .1 0000

Amusez-vous bien
‘II

I.s.
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g
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I

D

s

g
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s
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‘SCORE~

rstsittsttt

ORE
38C6T0
EflO g;
n; NEXT
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R
10:

20;

3g~

— . ._
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— —

OTOt
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OCURSORI
RNIJ (3) 2

6)LET B--—
1F I
g’

>

ieb
34

(U-f B
B

S4GPRSNIT
NEXT .1

, s
T,2

7

7F

7
7

p

. .

t.
6,

5
g

n

6
5

4
2

7
7
,

q fl-’-B~
GPRINT

F

‘g

,

,6
7

L)

3

5
5

de 130 à 190, on introduit la durée
en 200 et 210, on calcule F et D.

Vous avez certainement remarqué qu’une
valeur constante de ta durée ne donnait
pas tôùjours la même longueur de beep
(elle dépend également de la fréquence).
J’ai donc essayé de corriger çà. . Mais mes
calculs ne sont satisfaisants que sur 2 octa-
vs. (celles dans la majeure partie des parti-
tio~nssuffisent). Si quelqu’un a mieux, je se-
rais ravi d en avoir connaissance.
* Les lignes 300 à 370 permettent la conec-
tion des notes, 400 à 415 celle de temps.
* Le reste jusqu’à 500 sauvegarde les don-
nées obtenues.
t Le sous-programme 2000 est le même
qui permet de choisir entre l’écriture et
I’Øcoute.
* Et le sous programme 50.000 donnant les
explications nécessaires (déjà dit).
P.s. : Les non-possesseurs de CE-150
remplacerort bien sûr tous les LPRINT par
PRINT et devront s’acheter une feuille de
papier et un bon stylo.
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LET Z~Z

B

Programme « Musique » pour PC 1500
avecCE 151 et de préférence CE-150
Ce programmepermetd’introduire dans le
Pc-1 500 toute sorte de partition, de les tai-
re interpréter, et soit de les sauvegarder sur
cassette, soit d’obtenir une liste de
« DATA » permettantensuite de sonoriser
n’importe quel programme.
L’introduction de la partition se ~fera (c’est
long t) note par note au clavier, (l’utilisation
de la tablette CE-1 53 facilitera le travail)
toutes les explications étant fournies par
l’ordinateur aux lignes 50000-50030.I2ø:~42t’~Z”i. s F (WP1ND

3Ø:

4Ø:

45:
50



.1. ~ • I, _ II

‘L,

60:Rs INKEYS
70: IF R$ “O”LET N

•-Ø:f30T0 90
71;XF RS “R”LEÏ N

-2:GOîO 90
72: IF R$ “tl”LEÏ N

•-4:GOtO 90
73; IF R$ “F”LET N

•-5:130îtJ 99
74: IF RS “L’LEÏ N

-9:GOTO 90
75: IF R$ ~S”PRJNT

. “S”:GOTO 8g
77: GOTO. 60
88:RS JNKEY$
82: IF RS “O”LET N

7:00T0 80
83:IF R$ “I”LEÎ N

11:GOTO 3g
85:GOTO 80
9Ø:PRiJNÏ “flLTERAT

10H _ II.

92:R$ INKEY$ :tF
(R$<>”
>11211 )*(RS( >“O”
)GOTO 92

95: IF R$ “D”LET N
-1’4+1

97:JFR$ IIBtULET N
-Ni

100:PRINT “OCTflLJE
s’

11G:Rs INKEYS :IF
(R$O”H” )*(R$<
>“B”)GOTO 110

120: IF R$ “H”LET N

130:PRINT “RYTHME

140:R$ INKEY$ ;IF
(flSC RS<48)+(
nsc R$>57)GOTO
140

150 GOSUS ( 1000+
LJflL RU

160:PRXNT ‘POINT -
I~

17ø:R$ JNKEY$ :tF
(flSC R$<48)+(
nsc R$>50)GOTO
170

180: tF R$~”1”LET U
uti .5

19e: IF R$ “2”LET U
.-1.J*1 .75

200:F(1) 215*EXP (
s 06*N) ; F( I)

INT EU)
210:0(1) (i2Oøøøøø

‘T)’(3. 97*F( I)
4-. 5)*U: D( 1)
INT 0(1)

215: IF C 1LET C
GOTO 330

220:BEEP. 1,F(1),O(
1)

230:PRINT ‘O flCCOR

240:GOSUB 900
250:IF R$ 11N”6OïO

5026@:PRJNT “ENCORE

9”

270:GOSUB 900
280: IF RS “O”GOrO

45
285: J--1
290:FOR I L~O J:

BEEP 1,F(I),O(
1):NEXT I

3@ø:pRJNf “SAÏISFA
Ir ?

310:GOSUB 900
320: 1F R$ “O”GOïO

400
325:CLS :BEEP 2:

CURSOR8:WAIÏ
88:PRJNÏ “Cor~r’
ection”:WAlr 1
0:11

330:BEEP 1,F(I),D(
j):PRJNÏ “CORR
ECT ?“:GOSUB 9
0@

335: CLS
34ø~:1F R$- “O”GOTO

360.
350:C 1:GOSUG 50
360:1 J+1:IF ixj

GOTO 290
370:GOTO 330
400:pRINr “TEMPO C

OI~RECT
GOSUB- 900: 1F R
s “O”GOTO 420

41@:L4A1T 1øø:PRINT
“flNCIEN TEMPO
•-“;T: tNPUT “NO

UUEAU TEMPO
‘il
‘I-J

415:FOR I Fr0 J:D(
1) 0(1)*T/U
NEXT 1:FOR I 1
TO J:BEEP
J),O(1):NEXÏ 1
:T U:GO1’O 400

420:INPUT “QUEL ES
1~ LE TITRE
TS:IF LEN rS>i
6BEEP 3:PRINÏ
Il TROP LONG t”:
Goro 420

425:WA1r 1Ø:PRINÏ
“Dos je enreg
;sCrer ?“:
GOSUB900:IF R
s “N”.GOTO 460

430:PRJNT “flagneto
phone pret
GOSUB 900:JF R
s “N”GOTO 430

44e: PRINT .#ïS; rs, F
(U, O(*), J

460:PRINÏ “Dois je
imprimer Ici I

;ste?”:GOSUB 9
@ø:IF R$ “N”
END

4?ø:CSIZE 1:COLOR
Ø:Lp~JNT II

DONNEE$ PERMET

TANT 0E JOUER:
“:COLOR 2:
CSIZE 2:LF 1

48@:LPRINÏ TAB ((1
8 LEN
$:COLOR 0:
CSIZE 1

490:FOR I itO
LPRINT F(l);”
“;D(1), .•11 I,.

NE~XT I
t

500:rEXT :LF
600:PRINT “Tout es

t pr’et
GOSUB900:IF R
s “N”GOTO 600

610: INPUT ~1$; t$, F
(*), 0(t), 5

620:FOR I iTO J:
BEEP 1,F(1),O(
J):NEXT I

630:PRINT “Uoulez
vous la I iste
?“:GOSUB 900:
1F RS “o”Goro
470

640:PRINT “Dois Je
te rejouer

:GOS(J9 9ØØ: IF
RS “O”GOTO 620

650: [NO
980:R$ INKEYS

(R$< >“O” )*(R$<
>“N”)GOTO 900

1020:U 8:RETURN
iø@1:U 4:RETURN
1002:U. 2:RETURN
1003:U I:RETURN
1@04:t) .66:RETURM
1005:U .50:REÏURN
1806:U .33:RETURN
1ø07:L) .25:RETURN
1@08:U .166:

REÏURN
1009:U .125:

R E ÏURN
2000:CLS :WflJï 10

@:PRINT “Vou
lez VOUS
PRINT “Recop
;er une part
I t II

itiOfl OU
2010:PR1NT “jouer’

un air’ enr’e
gstre T’:
WAJT 10:
PRINT “r’ecop
jer 1 jouer
2”

2020:R$ INKEYS
IF R$ “li’
GOtO 10

2030:IF RS “2”
GOÎO 600

2040:00W 2020
50003:TEXT :COLOR

@:LPRLNÏ TflB
4’Codes pou
r’”:LPRJNÏ “e
cr’itur’e mus
, IIcale

PC

7



50001

t ‘I

e
n.
t.

)
T
C

50202: C
L

0”
R

s:

t
.1
R
B
E
B

e
II

et

C r’

I

s
Tr~
e

E
NT
on
E
NT

_ —

3

s
2

TA23
PC 15

PH :COLOR
INE (60,0
15ø, 0):
T :LF 2:
ORO
2E 3:
iN
.

T
SIZ

LPRINT
o RER
M” : LPRINT

LA—
5a003: LPR

. f,

j
53305: CSI

LPR
p-a
u;
I f)
LI
. II

nc
Tp

‘I

s OL

“No
E

o
t1

s

t
2
o
z

o

e

7

“ÇUt e
s

‘t e

T~B 2
car’r’e SP
: LPRINÎ

Die2 . t,

5@øÛb; LPRINT

50010

5001 D

s
I B

TflB
erno

r
~_ PRIN

(J
2~L
4 4 ‘I

IPR
—

~es

F’
B
z
ci
I
z
z

t r
.rc

1FR
m
2

e

C s
T

12
Ii

.

R~NT
as
NT
ut

E
NT
~1

E
o
I
T

B
‘t

“C

eH

3 s
e

“R
s ;CS1
LPRSNT

e
II

ees—i

:~ f anch

o;re 3”
50016;I_PRINT

500.1 7~s

cPi
50020: LF

que
LI 2.”

50025; GRflPH
-‘eL. LINE

50,
(8

) (
LIN

TE
E50@30.R

s
X
T

ol
4”

e
~I

y
z
~I

C
z
p
, I

s

2

s J

3
t
E
B

4

th
E

C
o Rond

LPRINÎ
e-2

~4 i~r’

N

noR’es
;~_PRINT

5; “Cr’och
II : LPRINT

Tr’ e
pi

t cr’o

ub
t
~1

‘Do
7 Sex

PRINT
pie
I.
I!

cr’o

; COLOR
60,0(

0
g

0, -2
;LF
N.

I
E
3
T
UR

)
2)

5

s

(
7
G
R

5
L
-I-

16

)

7

_ —

t

e

s
Voici des petits programmes graphiques
amusants : Immortalisez l’heure en I’impri-
mant graphiquement.
A ma Sharp à quartz aiguille il était...

16:

16:

7 s 3i

22:

30g: u

3jg:

NEX
GLO
2)

320: T
(T
T

(T
•1~

(
33g: L

s
t
/

34g: L
s
t

350: L
s
t
/

—

. —

T
1
z
4
1
I
z
5
6
z
I
6
6

T

I

.1

N
N
5
2
N

G
g
R

s
G
G
n

H
L
)
o
T

Horloge

11GR~P
CURSO
0g

R
EP
4 s

s

I 3
3g

1F

à
e

H
R
s
g

o

o

T

>

e

5

60

l.S.

s

/

3
D~i

SLET

B.1*80
1*80 j JNE

8)

u
)
T
u
s
.1
I
N

N
I
E

,

R

R
o
M
N
T
N
T

,

s
L
I
s
R
E
T

T

NT
(

‘C

E

(
3
o
4
(
3

5,CO
ø)t5
NE
N (
“C

(
3
o
6

(
B
o
P
s

o
G

T

T

g
6
s
5
g
6
s
5
g
6
s
.1

I

R
RINT

R
N.I
t
T
/

~1
)
I

T)
/

T

g

)

-t
)
g
t
(

(n s,
‘J

(1

g
*
g
t
g
1’
)
H
3

BEl

)
(

‘e

)
(

3

y

s
3

g
.1
g
j
g
j

—-

2,

s
00

M
gg

H
gg
(

e
a

I

12)
601CH

/

(
60)

60tP1

(
60

Cet
)
s

e

I

368: GL

‘s
.4-

R
s
R
s

370: L
ri

C’
s
R
1•
G
R
G
R
R

s
2
T
.1
T
P
s

u
e
.1
R
H
s
H
s
I

R
e
G
s
T

r

N

SOR(
) TEXT
HÎS

H,
s
M,
s
s
T

q

‘t
2
C
2
H
s

2
I’

)
0011÷

) ss

)

s

S;
s ..

N’enviez plus les ~rosaces de nos belles
cathédrales gothiques, créez les vôtres du
triangle à la rosace la plus complexe.

z

“w

tø: GRAP
G
g
.1
o
C
.3

L
)
N
.1

6

cu
s
uP

M
g
g s

H
R
o
T
A
F

~—

t

so
RG

I,

(X
OR

TEP

R
N
X
)

II

I
36

C

ç
0
g

I

/

J

PC

LPRINT
sur’

A
L
(

EX
QL
s’
PR

‘I

iøø
p H

(“0g”
PIS

. —

NT• TflB
SI” : LF

•1

à

[NO

F
L
z
I

z
I

I

z
.1

l.S.

or-r’

(na
RGN
o

jg
SIN

cos

B
5

4
e

iO~

ches b
LPRINT

I e
8”

I.CSIZE 3
:LPRINT

II _

nts: .CSIZE
2:LPRINT “Xr.
di r’øio

I.

B

/

(105,

eX
X)
ro

X



PC 1500

I
(3
s
C

6
IN
os

:NE
FOR
FOR

g

X

6
‘X
1*
1*

g
)
8
8
.2

‘X
s

0
g
eT

.1 010

e

t

INT
(C
B
C

)
(C )

C2
cl

.1

s

J--1÷IÎQ C:
LINE

(n
TX

:EN4D

(J
J

Macaron

(
)

.1 ), 8(
(
X

‘J)
1•

B
:N4E

GRAPH : ..

GLCURSOR •( J 07
j5Ø)

COLOR
s

3
ORGNi ç

.1
I)

I

I
t
I
I

tg:FOR L-øFO 360

20

3e

4g

s

e

STEP iø~
~ØTO 12g
@;LINE
.105, In g
-(C (L~J)* I g
5,SIN (Li-J) * I O
5)
NEXT J.NEXT I ;

COLOR 2
FOR 1-010 360
STEP 30:FOR J
2gb J2ØSTEP
Ø:L1 NE (C

~, 1*
SIN (J-i-

g
os

s IN
(j-4-J

o
3

J)t30)

6
51*

3
)
g

(

NEXT J:N[XT 1:END

“DATA
,27,2
“‘s,

2’ DATA
82,1
.22,

L

Programme surprise.

Grégory Guida.

e, 23, 24, 23, 22, 25. 24 7,24
34, n, ~L 17, 45. 16,45, I), 5

16.54, 14,57, *3,52. 11.61. 13,
I, et 13, 67, 12, 66. 20, 9S. 24,71
76. 2e, n, zs

Gt, 25, 91, 23, 02, 24, ~U, 21. 35,
21,99,23,9S,25,103.29, ~$7,3J, II?
,32~. 109.35, IS?,3~

4;DØTA iS4,35. 180, 37, Iii, 43, 97, 45.
~9,4S, l$I,4t 112.51.S8,54,99»fl,
101,59, J~,5%97

5;OøTA el,9,,63,93,e1. 33, U, 92, ~ø,
u, sa, as. ~s se, 25, 97 72, 99, 79, I S
i,7611t3,20,204

6~flATA SS. 1t,96. 112.M, jes,se,n,
q,,

3,1
92,
02,

7~fløTA
,II0,

9’ 13A1A
, le.,

sa,
et,

I 09, YS,
65, 314,
10.52.1
189, M.
43,”,

tu, si,
9~fløtA 24

, 99, 26.
e. ie,

1.&n*TA
t. 92,
24, 2,

II;OØTA

sa, 202,07, 101,84, tu,a
*4, 7S

ie&
64,!
es. ,i
3es. 5t

‘.5.
ez’

n.
16.

105, 42,

je,, ,j
et 328

lei, 40
39, 90, 32, 39, .~, se, 23,

,e3,27, Ira
D 204,25,97,27,
89,25,91,24,91n, 15,93

‘“‘3.
4. 0ø,~,
02. 3, n. s
u, 6. 93,
is, ~2, 23.

te. ~.
•6, 2,

5,
‘4,

0, ~7,
ø~ I.

79,I
25,

96, 27, 92, 29
, 22, 97, 2!, 9

-3. ~,
05.5,

6. 75,
72,21

I. 9L
94, I,

£9, 70. 2
I Y2,~I.

‘1. 23, 6$, 21.62
32;rJøtA 20,62,3S,6S,fl,59, 33.36.20,

34, 32, 52, 35. 46, 1% 43,32,46.79,51, 20, 4% 20,41
!3;I7ÛTA 31.42.31.41,20, 3% 2t, 29, 23,

24, 993$, sese
I4~lmTS 4, 42, S9, 44, 19, 45~.100, 47, 05

s 4~, 98, 49. 99, 40, ~9, 51, 90, 52. ~5, S
6, 93, 61, 92, 63

15~OøTaØ6.~i•ø3,73,9~0~,p3,fl,7~•
~3s9, 9993,25, 72, 2.’, 23, .30. ~5, iL.’
.3, 4e, ~2, 44, 75

16~flATA50, 70, 51, 78, 35. 08. 59, 70, 63.
‘0, 83. 23, 65, ~S, 60, 68, 72, 03, 75, 53
, 21, 56. fl. 51,24

I7~fløTA47, 73, 44, 25. 41. 76. 42. ~S99.9
9es, .34, 43, ~, 45. 3e, 39, ~L 30,41,3

32e. 44, 33.
IS;DØTA 31.

!3, 9539.
1, n. 82,

I9~I»T* 34,
93, 56, 04, 55,
I GID 92. 39, n.

2e~rmfn S3,62,97,O3, I
n. 82, 9Z 63. ~7• 65.
93, 3899
~Eøø
‘s’a
‘peur
cosu. rQ’

49,
22, 40, 22, 43, 2!
sn9. a, 2t SI.
33, ,s
,S, 3e, a, 45. 79, 51, n. ~s,

82, 57, 82,
6•

53. e. ~o.n

02, SZ 113. 6~ I

93. 03. M. 61. 95

LQEAO S
2~i5 lI;1nLCfi~w AORGN

IB;COTO 2U
12•’ ••4~ .

TItH
I4IiLJPtE
145..*Ir
l5I,~IaU;VaW~COTO i~

zn,•EAD Ci 7a2~tQ*
21LG03U0 r8•
22øsNEflT 1;LJHE ~i3L4

•Ç41*E’1.95),S)—(i
,3):C53a J’LPRIWT

i~s~e)—tia
(4l*t:~’J .

2SSICfl

Grégory Guida.

.S.â

25:
17.L S

s,
I,
55

o
s
s

iN

y

v~qERDU;!F u.
RETLSN
(X*E,Y*E)—W*E,N*E~,tJ
•;‘*IHÎ U.M

IaitO C

3e.

FOR
s TEP

(COS

,43, 12,43,
25,)9,2t’

T—.—
~.__i.

J
3

1*
5)

u- fl9S

3.;
•46;

5*
9I
‘u’

2~
25:COR

‘LAD
~EAO
LIME
~xr
0Mo

iei ;OøTa
,22,i

J 02; DATA

LF i7~a~w
QES TORE

Asiro il
X; REnD

—u~Y~
A;ENO
15.’,
I63,
142,

2, I S, 43,

Obélix

Y:G&Ct*5GR (X.~
Y;tF *33S0T0 s.
GOTO 4t

204, 16.3, 221,
33’
.30e,22,233,6.

•0, 43, 9•
49, 98, 74,

I5z
60,
95,
9.,
26,
21,
42,

3, 14g, 163.
Ie3:~Tn HZ I

, le., 163,1
104;onTn J7i,i

, 174, 182, J
Ib5;OØTØ 195,2

19~, I
208,1
128, 257
jas, j
174, j

lø6~OSTA
, 157,

Je2;rmtn
, lei.

100; 0010

IlS; 0070
9,55,

I ILOØTØ

111:0010 1S4,
,115,2t,J

112;flØTø 143,
.93%fls

1i3:OATA 125,
I. 152,91,

Ji4~O*Ta 125.
I 104, 1)4,

i15;Oø1A isa,

116; flûTa
I

J I?; DATA

118; lISTA

12L OSTP
4,11),

122;OØTS 3

122;OøTA I
. 14L I

J23;fløTø J
I 141, I

124;OØTA 1
,99%1

. .939
123; OØT~

,99%p J249

43, 99,
1, 3.~I
98, 27,
72, V,

52,
6J,

“z
‘es

J43,
‘n.
in,
29I.
‘s,,
2a4,
213.

In,
39e,

43, 9.7,
00,24

174,3*4, 1~4

1741 I I, I JS

j 13, 163. 352,

184, 257, laI, 103

IL,, JU, l/t. 174
“e
i63, ils, !5),fl6
126
ja% l8S. )3~ 283

132. 3)4, 163, 163
9”
54, 03, 65, 54, t’,

1*0,27, JU, 4~97
‘z in
9, 124, J02,fl, 56,
9,26
In, 2L

‘J
24,
•6,1I
26, 152,fl, 351.

52, 343,9).
138,
j3..
82,1
93”

2es. 154,
130,132,
56, a
61, 102,

qe, 163,82, 159,92
“zest
54, 163.

141~48, li
82

174,02, 303,03,
93e
126. 330,99,

,43,6

313,5

122,22, 226,29

.39. 122, 26

227, i•e, i43,9
ils
l;~ 106, 174

les. 106. 224,

9*35, 131•35

232, 43,

122,102,230,92,1u, es,,e, 54.n, 99$, flS
I iS;OATfl 81, 33,93. 24, ØS,24, 7~,

22, 92, 1!, 91. 35, 100,20, 935,
05, 24, 05, 25, 01, 22, 81,

3e. 74,
“$9
4, In,

24,9S3,US
56. 174, )56. IJS, SOI, 27$, iGI
52, ia. 132. 2)4, 138, 171
4e, j», ja.~, 142, ia, 124, 16$
5s,j26. 2M. 13?
74, 190, J51, 165,313,939, iSS
2ø. 152
7e, 135, 174, 2 1$, 1.’4, 1M, 339
71, in, ni. n., lfl. 176,339

an, in, 2)5, 17*, 176. ~S
10), 162, IBS, 363, I?I~162, 1.~4
999, ~99

ChnstopheCamus.
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PC 1211

Lors de l’exécution de l’un des programmes
précédemment publié dans votre bulletin,
uneerreurestsuNenue : le curseur cligno-
tan sur « A(N) ‘. Pourriez-vous m’expliquer
coteerreur?

M. R. Piron Villemorible

Voussavezque la mémoire est repartie en-
11e variables et lignes basic de programme.
Ainsi. plus votre programme basic sera 1m-
ponant, p1us le nombre de variables dimi-
nuera. Ainsi, sachez que de A(n) sera vala-
Se pour les N intérieurs au nombre de -

!mémo.ies « affiché après un MEM ajouté
26 variables de Aà Z.

Etant possesseur d’un PC 1211 , j’ai récem-
ment acheté une PC-1500. J’ai donc été
amené à transcrire ma Iogithèque sur PC-
1211 surrna nouvelle « merveille ». Ceperi-
dant, la PC-121I possédaitla particularité
de pouvoir appeler les mémoires de A à Z
pat ses expressions A(1 ) à Z (26).
Cette même manipulation n’est pas possi-
bit sur mon 1500 (ii faut utiliser DIM, et de
plus, on ne récupèrepasdans c~tableau
ce que Fan avait chargé de A à Z). Com-
ment dois-je taire pour transcrire . ce pro-
gramme?

M. J. Antoine

Ms~tssi, i’équivalent existe I Certes, redi-
mensionner le tableau A ne permet pas de
réc&g&er ce que vous avez stocké de A à
z rna~scomme cela est indiqué (d’accord,
çà n’est pas très développé, mais c’est
écrit !), vous pouvez appeler les mémoires
deÀàzetÀ$àZ$parG(1)àG26et
èGS(flàG S(26).

Ayant réœmment acheté une PC 1500
ccMTvagnée de l’imprimante couleur
rais gue4ques remarques à formuler:
pe- d’oÔgW~eétait d’excellente qualité
que les rou’eaux achetés par la suite
sentaient de gros défauts, ils étaient
0G41ts et recouverts de bandes rouges
Comment remédierà cela?
Nous avons en effet remarqué les défauts
4es rouleaux achetés sur le marché fran-
çais. Actue•Henient SHARP est en tractation

acheter au Japon les rouleaux pour la
55. Nous espérons ainsi retrouver

dans le papier de remplacement la qualité
•du ~~aperdongine.

N’ayant pas ~s moyens de me procurer un
rvou%eau magnétophone muni (sic !) d’une
prise de té4écommande, j’ai opéré sans el-
•~e~ ‘~xèsavoir entré SAVE, j’ai atiendu du-
rani pius de 20 minutes l’arrêt du
beep...Sans résultats HELP ME PLEA-
SE ~

VassaloThierry - Moritreuil

La prise de télécommande que ne possède
pas votre magnétophone à pour usage de
stoç:ce$- l’enregistrement dès que celui-ci
est tettniné. Si vous ne pouvez en profiter,
H vous faudra stopper votre magnétophone
!Dn~nJrnet’nen1(le compteur de votre appa-
~ vous sera très ulde pour le repérage).

J’ai essayé d’utiliser le « truc » permetiant
q.’soss è j~ rotation hexadécima’e du PC-
1121 1 (Ligne de Basic que l’on retrouve
dans les variables A (204)...) Cependant,
~~Minesi, après un NEW, je retrouve dans
A (~~S~ou~essortes de caractèresinatten-
dus n, Y...) ma PC 1211 reste insensible
è tautes les manipulationsdécrites par ce
lnlc. Pouffiez-vous m’éclairer?

J.J. Guittoux, Paris.

‘ac-
I j’au-
le pa-
alors
pré-
trop

Le « truc » dont vous nous pariez n~esteh-
cace que pour les PC-1211 de la « premiè-
re génération » . En effet, le défaut que
cette astuce exploite a été supprimé pour
les machines plus récentes. Cependant, il
existe une autre possib4l&té. Enregistrez en
PRO un programme sauvegarde en RE-
SERVE, le résultat vous étonnera...

Sharpentiers, Sharpentiers
Je possède une PC-121 1, a4nsi que l’impd~-
mante. Je désirerais étendre mon système.
notamment avec une interface VIDEO.
Une telle extension existe-t-elle?

Vous
cette

avez été
question

Voyez l’éditorial.

novitreux à
M. P. Dusard
nous poser

dans le SrUn ou~bld s ‘ét~#9IISSé
fier. .b&~eifr,,.un auteurn’avait pas
•é~é~~:ffl~fl~f7...né, alors Monsieur
DELCOIJAT set accepter une
.noiivel......~ fois nosexcuseset enco-
se mec! ..Øot’r ~ pçn~pyp~ ~
calculdebulletin » salaS.

Unebonnenet,~velle, un rtk~uhee
~ M~sM~Pierre AUSPITZ a d&kIé

~déode ~...t un
Pur j.. PC 12~t 1. 1! airnetaàt savoir

‘lotis
ê4te

~..tesvraùnent fl~fflfr~n~à
intéra par

&m~z.7tflOt~ Plus ‘ws
& ou~

serez.fl’»’n$ ce’a œùteM d,e,
ta&taL~ peut-êtreet une...~

en%4S&9ét

Dans ~a
1211

uMser~~
~a... ~

$èt~face cad~edu PC
de ~utm~ .. . . pour

en p-o~ramira~ta face
a 121L C’estuneapØ-

cati.. Jflté(~fltequ’ iœs per-
~ d~ qtm vous trouveœz.~(aô taut~::es ftn~

5. ait~endnt ta~àun bulIetù7 1211

tien

A Aéntôt
Lut BLIRELLEF.

tiin~esira

~. Je m’appelle Jean-Cyril tAURENT~,j~las
partie du Club PC 121 1 depiis Déoevnbre
81 , date à laquelle j’ai aohe~émon premier
ordinateur : le SHARP PC 1211.

Depuis ce temps, tout ce
machine me passionne.
son bulletin représenlefli
mo

q4sêi tou&e cette
Aussi e cMt et
beaucoup pour

I D’ailleurs, j’ai approfondi 3es ‘ASTUCES~
que vous communiquiez dans le n°3 au
bulletin l’apparition du sg~ecineis ~-“.

Tout d’abord, j’ai trouvé un aube piocédé
pour l’obtenir car sur tas rn~NW*,oSu~que
MOflSieuT ZLJIJMER rvous dorme ne msvhe
pas.
Alors en combinanttout ce ~ue je sawats
sur les “dessous du PC-12i 1”, jai oble-
nu :10 opérations pour ~aŒMt~Orde *qe

: par programme. (C’est . &m peu oorrØqué~ mais abso4urnent eificaœ~..

7Tr
~——

1 FaireNEW
2— Affecter à la vailable A (203) la valeur

(‘ habituellen A (203) 0,021052101
3— En mode PRO inscrire : 10 PRINT (ou

n’importe quoi d’autre, mais de dépassant
pas 1 ou2pas). 2OEND.
4— Etacer la ligne 20 (20, ENTER).
5— Puis en mode RUN, démarrer le pro-

gramme appfOpflé par I’instîuchon.
6— Après l’affichage de r, taper MEM,

ENTER. La mémoire restante apparaît.
7 Appuyer 1 fois sur ON.
8— TapessurENTER ou taÉre CONT, une

: erreur apparait (bizarre).
9— Retourneren mode PRO après avo4r

appuyé sur CL et appuyer sur une des tou—
eties de défilement de lignes de piogram-
me ~ ou T.

~ La ligne 20 réapparait malgré le tait que
~ l’on aft effacé celle-ô précédemment.
~ 1O—Enf*n,appuyersurlatouche4. etlah-

gne 1 0 « - apparait. Ensuite, vous savez
ce qu’d reste à fane... ( , ENTER).

! Voiô dOflC cøltUfleflt J’Obliefls le signe cur-
SOW « ...

! Maintenant, mes découvertesavec ce si-
gne 4’ H04s-Oavier » ; il constitue unené
moirefixe.
Vous pouvez, par exemple, vous en servir
comme variable telle que A,B ou A (150),
mais aus~de coaçfleur (mais c’est compli-
qué cw dans une même kgne de pmgram-

! ~‘neil me serte impossible d’obtenir deux
!~ fouis le signe cu,seur « n), ainsi on peut
: tiouvet dans ii~pcogramme r

10
20
~3O
40
50

: INPUT
: PR?~T
:FOR
~PAUSE
~NEXT

itolO.

« »faddoncparbedelatamdle
moires fixes, il n’entre pas dans la
souple dite de piogramme. (Très
que l’on a besoind’une variable
de ces A (~)trop encombrants 9

des nié-s
èmole

utile lotS-
différente

Notez que l’on peut mettre en pratique les
1 0 insttuctions précédentes avec tout un
pmgramme en vnémoâre en procédant aÉn—
si:
H laut donner ~ la deuxième mémoire sou-

~ pie aocesstêe la i~aIeur0,0221052101 te~
~ demandant« EU et en ajoutant25 au

~
EnsSte, et cela explique le 25, .

998 PRINT
999 END, eltacer cette kgne, faire RUN,
998, etc.
Un ~peu p$us diffiôeie à obtenir, queêqueto4s
on obt4ent - 12—».
Bt&, à partir de cela, on peut considéra
que le PC-1 21 1 possède 205 mémoires ac-
c;essibêes

Logîthèque
de tflBE DId~r
Attaqte nudéaie àeux
L’Ue auflsor jeux
o.’.

J.c. LAURENT

1 1

de k~ce (lbomson)
In~anœd’wi dicuit résonnant série.
dsM..X
~naett de boid.
Le cMleau de TIHP jeux

DCA~
de M. L _ VS RoSit
Enss n’est œn’flée . Comparaison a
pnz ~4e w ~et

dotj—t.--.

‘o



de I. COTILLON
Calcul d’élément dépr~mogènes.
Calcul de soupapes de sûreté.

de M. MORTIER
Contrôle des CA 12

BALISTI de M. FICHANT
Calcul des dérivés transversales et ~~veftCa-
les d’une balle soumise au veflt

FILTRES de M. Bruart
Calcul de l’ordre d’un filtre

PPCMGCD de M. VESIGNOT
Calcul du PPCM et du PGCDPAEMIER

de M. VESIGNOT
Calcul du nombrepremiér

n MER de M. ÇHOSSELER
Caiçul des coordonnées géographiques

POEME de M. VANDEPUTTE
Çréatiorialéatoiredephrases

BIORVTt doM.

‘y

PC 1211

d• _J. VALLY Bruno
al :CaJcuIduOI
PI : Aptitude verbale

_J. BOtJTIN G.
ASTRO : Astronomie : C~ des équi-
noxes en coordonnées équatoriales

de M. GRESSABOJ-M
TIERCE

de M. GAY.JACKPOT

de M. Altrn Laursnt
STATIS : Statistiques
do .~ - CHAPIN •J~-F
!cI~Ass.~ : ~ des élèves d’une

sse
CIRCLAS
SELCLAS SECL 2 : Utiles à tous les pro-
fesseurs
FICH DAT
STAT DAT
AGEFICH

de M. SANTARELU Mc
JEU DE L’OIE
JEU DU ROBOT FOU
PENDU : Jusqu’à 24 lettres

d. M. DELCOURT Alain
ISOLEMENT
PROFILES
PAVE

de M. MORTIER
CA12 : Desbné
soumisau régime
pâts).

de M. CHAflN
Juiy bac
Essay
DeIib-d (varianteJurybac)

de M. J.L BECHENNEC
Astro 1 : positiondes planètes
Astro 2 : distances terre soleil

de M. Pin MALLER
Graph Dessinde fonction

de M. BOISHAYON
PERAXO : le programme donne les coor-
données cartésiennes planes d’une projec-
tion axonométnqued’un objet spatial défini
par les coordonnées Zi~~._ _ _4~_,,, ~,
tésiennes d’un certain nombre de ses
—s.
PERCEA : Programme donneles coordon-
nées Cattésiennes planes d’une projection
perspective centrale ou cavaiS d’un ob$et
spatial défini par les coordonnées carié-
siennes d’un certain nombre de ses points.

BALARt~1 : BaiStiques des armes rayées
portatives
FACTO :‘Factorielle formule de Stirling
.APPR~»(. : Fraction appçoximant un réel R
:I~jpLICl: Résolution d’une tonction implici-
~te
‘WEDINT : Intégration par la méthode De-
w~ddle
.RACCAR : Extraction d’une racine carrée
entrée par la méthode arithmétique

de M. CM PAGNE
BANQUE : Gestion d’au plus 25 crédits ou
déMS

de M. BODET
INVADERS : Jeu
BAC : Intéressant de savoir si vous l’aurez,
en fonction de vos notes .actuelI~s.
de M. DARJO
CALENDRIER : Imprime le calendrier d’une
année
SIMON : Jeu, mémorisation de nombres

de M. COTILLON

SOUPAPE : Calculs de soupapes
de M. MULLOT
SERVAC : Service achats, commandes sur
5 mois

deM.CLOUE
FONC : Traceur de fonctions (nécessite
CE 122)

do M. BARRE
TRI : Méthode de Sheil : 70 données

de M. GAY
MATRICE : Calcul sur la matrice d’ordre X
(X8)
FONCT : Recherche d’une . fonction véri-
fiant des donnés
de M. TAUZIEDE
DISTAN : Calcul d’une distance réelle sur
une planéte

de M. MADEUF
POLY t Calculs de polynômes

de M. NOEL
TOPOGRA : Relèvement italien, méthode
de POTHENDT

deM.HALBARONN
TUVAU : Calcul de la perte de charge
d’une tuyauterie l’air de secteur circulaire

de M. ZUMMER
POLIDIR : Division des polynômes

de M. BRENAS
CLEF DE RIB

de M. PIACENTINO
Jeu de la boîte noire.

de M. ZUMMER
Naval 1 , Naval 2 : Jeu de bataille navale
Bourse: Jeu de bourse

de M. BALMETTE Oldier
FLECH : Jeu de fléch&tes

. de M. RAMPAL Guy

SUBROG : Calcul automatique de la tarifi-
cation de la facture subrogatoire de la Sé-
curité Sociale

M. BODET Pierre
TENNIS

; MAX : Jeu des chiffres et des lettres
NAVAL : Jeu de la Bataille navale (contre
PC 1211)

aux petits contribuabies
simplifié de la T.V.A. (1m-

M. POINSOT
Calcdltdiversité de SHANNON

MAStER MIND de l.S.
Jeux
P.G~NDAdeI.S.
Ptannit~erles 26 jours à venir

SIMPLI de I.S.
Simplification de fractions et recherche de
tractions à partir d’un nombre

SECTOR de I.S.
Jeux

FACTO de M. PAGLI
Méthode du STIRLING

FIX Vi de IS.
Arrondi

IMPOTS de M. THIBAUT
Impôts 81

PUISSANCE de I.S.

BALL GAME de t.S.
Jeux

CONVERSION ANGLOSAXON ~ de US.
Conversion des principales mesures anglo-
saxonnes (livre, mile, gallon, fahrenheit)

FACTORIEL de US.
(rnântisse compléte, très long à l’exécution)

CALCULS PRECIS de M. VESIGNOT
Multiplication, division, de nombres à plus
de 44 chiffres significatifs

de M. J.F. CHAPUN
NOTEXMO : Notes externes et moyennes
utiles aux professeurs pour leurs conseils
de classes.
WEIGHT : Programme de conversion an-
glosaxonne sur les poids.
RELATIF : Emploi des pronoms rélatifs en
anglais
MCQ REL : Questionnaire sur les pronoms
relatifs en anglais
SUPERVI : Verbes irréguliers anglais
TENSE : Test sur l’emploi des temps en
anglais
MEASURE : (en 3 parties) Conversion de
distance, change, température, ‘ongueur,
volume.

M. BOISRAYON
Coef BAL : Calcul du cœfficiertt baks
d’une balle•de peUt calibre

11



Pour cela a

PC 1211

Titre L’USE su TRESOR

Proqrammeu r Didi r
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proc& dure
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3
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cidr touches commetaires

IF

s

1

I

)+
NTV

(M~Ns1) BEEP

Titre L’ILE

Memoire
AU ‘FRESOR

s
e

date 180482

p
puqe 2de

ramme

PC 1211

3
e

+++

PAUSE

b4ILEBEEP IZPAUSE

PAUSE -NORDa8

SE
“LES

AU

“PAR
VENT

TRESOTt

LE s
s SONT

CIII FFR,ES

SUD 2

s
DESIGNES” S PAt

N

EST6

7 .N~E
s.o

INPUT •INITIÂL

“O”BEEP 1:INPUT

*IPAUSL
N ~ PAUSE
OSEST 4

) ;“;X

N;Z:L$ w

GOSTJB 35Ø,w Y

(0

GOSUB 35ØsW W+.1T

3

2Ø

30

4Ø
50

60

70
8Ø

90
iØØ
iiØ

i2Ø

iØ

14Ø
15Ø

160

17Ø

180

GOSUB 35Ø:v t

(M

MV

III’

GOTO

(M=N )+ (M+

w

GOTO 60

FOR Ri TO 8

GOSUB 3

•i)

60$
FOR

s
Ri ‘F0

‘DIfl’ICIJL,fl

GOSUB 35ØzV V+.1T

M INT VzN=INT W

IF 1 N

INT VzNW INT

.1 N+,1)+(M .1 W

ZA(R) OZNEXT R

. 1+IN’F((8 2X)Z)

1+INT(9Z)

GOTO 225

Q Q+1:GOTO. 210

BEEP . SITION DE

BEEP 1:PRINT “POSITION DU

BEEP 1:PATJSE ~VENT PONIBL~
L$;A1L$;B;L$; ;L$;D;L$;E;L$J

F;L$ ;G;L$ ;}T

s
GOSUB 360: T

-y 5
19Ø

GOTO 17Ø

A(1t) TuF R 1

Q200
210

1

IF’ À(R) Â(R i)

IF QOR 1

GOTO 170

LET

NEXT R

20

25

30
~0

50

ItPRINT “P0

2

2

2

2

2

2

2

V

LAILEs w;

PRINT

BATEAUj

DI s

60

70

C

INPUT ~NOUVELLE

swS

MINT PzN

ref. cassette

POSITION

IF
NE

(M?280

290

SEULE

de t’

CÂSENS GOTO

p INT PtN

1 iPAUSE
260

V INTV

nu

par t’ Pion MEMOLPE S ons
13



HIT (3A+1):X
—c-rcm~ 11M n.

s20:130T0 45
X G:Z 25:
GOTO 45
kF
BEEP 1:~F Y
BPAUSE “ LA
PORTE S DUYR
E
40
PAUSE “ LA P
ORTE RESISTE

HIN
PP.INT 11P091T
ION : PIECE
PI. “~B:Z B:
GOT~55
X 1/X*F:X X
IHT X:IF X O
THEII 30
GOTO Z
INPUT 11DE9T1
NATION I PIE
CE H. ‘9F:?
F:GOTO 15

4”

-n

PC 1211

Tifre LI~ILZ

Memoire
AU TRESOR date 1 8..ok..82 page3 de

ramm
3

e
e

II II

(C chie
deti

u
p»

Pour écrire ce programme, je me suis inspi-
ré d’un article paru dans Jeux et Stratégies
(pgmécrit pouruneT157).

PGft.

10: t _ ii

‘TIHP”
Ct.EAR
_c-t _ 44..-JsD £Jpt-.3

•1’

A

I
I

t

B

I

MEM

A+JI)
HTA

s
N“5

:13—

‘5 ‘L ‘3.

4’A

C4

5,

‘Il

t,

U.

3
5f,

3’

35 4’

~~1’~

59

54m
_ 5~4’

5-o

À’.

30
•8

LE JEU : II commence par la réalisation du
plan d’un château. II poura comporter un
nombre quelconquede piècet que vous
numéroterez une à une. Tous les nombres
entiers positifs peuvent être utilisés. La
case de départseranotée1 1 . Vousdevrez
considérerque toutes les pièces adjacen-
tes sont reliées par des portes. Vous serez
amené à rencontrer des portes qui s’ou-
vrent toujours, d’autres jamais et d’autres
encorequi s’ouvrent... parfois. Les demiè-
res peuvent d’ailleurs fort bien se refermer
juste ès votre passage et ne plus s’ou-
vrir. C ncrètement pour tenter de passer

_ . k

TOUCHES

SHFT
ENTER
23 (Enter)
ENTER
42 (Enter)
ENTER
29 (Enter)

3 1,
1f

~,1~
“n’w.

25:
30:

-‘C.S-n

40:

45:

50’
55’

6’o
J,

.84 U

d’une pièce à une autre,en direction tia
sortie, le joueurdevra introduire le nombre
inscrit dansta piècedanslaquelle iI:désire
aller. Pourautant que -d est adjacente
à celle où il se trouve. Si le joueur est coin-
cé dans une pièce ou dans une partie du
château, il pourra tenterde « forcer w des
portes. C’est-à-dire une nouvelle tentative
pour par une postequi s’était révélée
close. Après plusieurs parties vous paMen-
drez à saisir la logique de l’ouverture et de
la fermeture des portes.

: 1148 STEPS ; 143 MEMORIES.

_____ I
_

NOTE
Position de départ

La case d’arrivée est la 99’~pièce, la seule
qui débouche sur le parc du château.

THE END.

n
4%

33

I ri lis £5

t 20

IJ~ I/o 7�.

I 42.
__ 45
t~$I

‘5

‘V

—4

Ç-4
le,

23

5g

-r
+

38 5.4
-À)

AFFICHAGE

3T

LA PORTE
POSITION
DESTINAT
LA PORTE
POSITION

S’OUVRE
: PIECE No
ION : PIECE
S’OUVRE!
: PIECE No

C’est le mystérieux château de Tihp d’où il
n’est pas facile de s’échapper t Prisonnier
vous tentez toutefois pour la Xième fois de
vous évader. Ce &est pas si simple. Certai-
nes portes ont leur « sésame ouvre-toi »,

qu’il vous L . trouver... Mais, certaines
autres ne s’ouvrent jamais ! Etes-vous prêt
à tenter l’aventure?

!!! (pause)
11

No
U (pause)
23

14

DESTINATION : PIECE N°
LA PORTE RESISTE t!! (pause)
POSITION : PIECE No 23
DESTINATION : PIECE No
L.A PORTE S’OUVRE HI (pause)
POSITION : PIECE N°29

Note : «Fa#es attention aux oubliettes”.



Une nouveauté.
Avec le 1 500 nous avèonsété étonnés

de la prouessetechniquedes Ingénieurs
SHARP. Réussirà meUrela puissanced’un
ordinateur de table dans un ordinateur de
poche, c’était déjà un bel exploit. Mais avec
le PC-1251 on se rend compte que Fimpos-
siSe n’a pas de limite car la taiRe de cette
machine est impressionnante. A quand toc-
diriateur de poche dans une montre?

Esthétiquement la 1 251 surclasse ses
grandes soeurs. Fini les poches défOrmées.
Présenté dans un petit carnet est légè-
re et discrète. (135 x 70 9,5 mm).

Le clavier est formé en 3 parties : un
pavénumérique avec des touches larges et
le clavier QWERTY, qui possède des tou-
tes petites touches mSs dont l’éloignement
permetdésormais une frappe aussi rapide
quesurla 1211.

L’afficheur est composé de 24 matrices
5 X 7 et de 8 indicateurs, de plus pour per-
mettreune lecture sous tous les angles I in-
tensité de ce dernier est réglable. Innova-
lion le changement de mode s’obtient par
un bouton poussoir.

Passons maintenant à la machine elle-
même ; celle-ci est composée d’une MEM
de 24 KO et dune MEM de 4348 octets ré-
partisainsi:

308 octets pour les mémoires fixes
(A,Z,A,$,Z)

48 octets pour la mémoire réserve
3486 octetspour ta zone programme,

donnée.
606 octets pour la zone système.

Ce basic de 1 251 allie les avantages
du 121 1 et la puissance du 1500. On peut
dire que ce basic est ni plus ni moins celui
du 1 500. Mais sans le graphique, « horloge
et le rafraîchissement de l’affichage » , pour
tout ce basic fait 24 KO et devrait donc être
plus imposant. II l’est car il possède beau-
coup d’instructions inutilisables pour le mo-
ment. Ainsi on trouve des instructions de
AS-232 C tels que COM t SETCOM, INS-
TAT, OUTSTAT, ERROR, on trouve aussi
des instructions ouvrant l’accès au langage
machine (qui d’ailleurs est différent de celui
du PC-1500) PEEK, POKE, CALL et d’au-
tres instructions tels que OFF KEV ROM
C . . . et O. .

déjà performante voit ses
accrues par une interface impri-

micro-cassette d’une taille si réduite
portabilitédu système est conservée
1 49 23 mm). L’imprimante est ther-
et imprime 24 caractères par ligne à
de 0,8 lignes par seconde. Situé en
de I afficheur on contrôle directe-

les sorties de données sur celle-ci.
L’interface microcassette sera bien prati-

que ; fini les problèmes d’incompatibilité de
magnétophone. Celui-ci est incorporé et
utilisé des microcassettes TM modèle
courant en Europe.

Notez que la 1251 accepte directement
soit si vous utilisez des microcassettes en
plaçant votre cassette dans son magnéto

. soit en branchant votre magnéto sur la pri-
se d’entrée tous vos programmes pour
PC 1211.

Appartenant à la famille SHARP~la 1251
se verra dotée à son tour d’un club d’utilisa-
teurs. I

~~~~~~~~PC-1500, PC-1251. A quand le
J PC-1540?

Il s’agit donc dur, basic relativement com-
plot pour un micro poche ; vous trouverez
les commandes et instructions plus loin.

Cette machine
possibilités
mante
que la
(205 x
mique
raison
regard
ment

Posséder 8 KOMEV dans un 1 500 c’est
pratique mais SI l’on veut avokr plus de S Ko
il faut acquértr l’interface K 7 qui en
stockant les proqrammessur bandes ma-

~9AétIqI*S ét~fldLa taille de votre machine.
Maintenant une autre solution s offre à
vous,IeCE 159.
Le CE 159 est une extension mémoire de
8 Ko (jusqu’ici rien de nouveau) mais on
peutprotéger sur ce dernier la mémowe par
pages de 2 Ko.Contenantune pile CR 2032
le module conservera intact vos program-
mes même hors du PC I 500 sachant qu’il
faut environ 10 secondes pour changer de
modula on atte4nt une vitesse de

! 6.553,6 bauds.
~Dans la 1500 le module est alimenté par la

machine elle-môme et ta durée de vie de la
; pilé est alors de 5 ans. Si ce module est re-
~tiré du 1 500, la durée de vie de la pile, donc
~de la conservation de vos programmes, est
~de2ans.

Alors voici un nouveau module mémoire
U! rendraservice à ceux qui veulent déve-

. du logiciel ou bien économiser
l’achat d’une interface cassette.

; La tablette de lôgiciel : il s’agit d’un second
clavter utilisable uniquement par program-
me comportant 140 touches sensitives.
PourêtreUtIIS, il faut thanger en mémoire
un programme en langage machine de I
KO. Après l’utilisation de ce nouveau
vier est très aisé. Mais à quoi peut-il
servir???
C’est à vous de choisir et de créer pour

~cette interface un logiciel pertormant mais
les exemples d’utilisation sont nombreux.

~ Jeux : clavier utilisé en échiquier ; dépla-
cei~les pièces, le 1 500 se chargera du
reste.

Musique : il fera un clavier d’orgue idéal.
~ Gestion : adressage direct d’un article.

Scientifique : entrée de données dans
un ...CALC.

Enseignement : apprenez une langue
utilisant un autre alphabet ou bien reliez

~des dessins ou des mots.

cia-
bien

Tous à vos claviers et vous venu qu’uns
~tblette peut être très uhie dans certS*s
I applications.

8
Du nouveau pour la PC-1500.

Votre machine va pouvow aggiandir ~s
connaissances. Désormais le monde exté-
rieur lui est ouvert grâce au CE 158, la RS~

! 232 C queSHARPa conçu.
Le RS-232 est une Witedace série pr-

mellant la transmission de données entre le
PC-1500 et un pésiphénque extédeur, stan-

. dard EIA RS 232 C. Pouvant auss bien se

. branchersurlel500ousurleCEl5O,le
systèmeconserve son format de poche.

Comme presquetoutes les
SHARP, le CE 158 appofle son BASIC. un

! basic puissant qui tait de cette interface un
~outil performant. Tout est pvogrammSe
~par Iogidet.

La vitesse qui peut être de 50, 100. 110,
200, 300. 600, 1200 ou 2400 bauds.
La parité paire, impaire ou inexistante.
La longueur 5, 6, 7 ou 8 bits.
Le bit darrêt (1 ou 2).

! En plus du basic leCEl58possôdedanS

; ses mémoiresun programme TERMINAL. qui permet I’utihsatbon de votre 1 500 coin-

me un terminal. Sans programmation vous
oouvez envoyer et recevoir 4~
tout était déjà très bien, le série test ifl*
ressant, mais la parallèle aussè, alois
SHARP a inclus en interface parallèle au
CE 1 58 (prévu pour connecter l’impnrnante
SHARP-CE 332-P).

Merveilleux petit engin que ce petit bd’
fier (86x1155Omm~ qui. accompagné
d’un manuel en quatre langues VOUS Nbvt

. aux joies de la communication. Notez auna
~qu’il est fourni dans ce manuel un
I me de transmission de données e

MZ 80 B et te PC~15OOet que celui-d per-
met de sauvegarder des programmes. le
1 500 sur diskettos (par I’interméd~a%redu
MZ 80 B) et ce, 1 2 fois plus rapidement
qu’en employant le CE 150.
Alors à vos modems, ordinateurs, tables tra-
çantes ou appateils de mesures et élargis-
sez le savoir de votre PC-1500.
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* II est souhaitable que . chaque
~: prOgramme envoyé soit accompa-
~gne d une notice d utihsation qui

. sera ftinte à la cassettecontenant
ce programme ou directement in-
corporéeau programme.
* Eviter, dans la mesure du possi-

; ble, de n’envoyer que la llste du
; programme ; le recopier prend du
~: temps et provoqué ,névitabiernent

des erreurs qui ne sont pas tou-
jouts évidentes à trouver dans un
prngrarnme que l’on ne connaît

La permanence du Club se tien-
dra dorénavent et définiflvemen.t

s

‘s...
PRINCIPES ET FONCTIONNEMENT DU
CLUB : Le Club est ouvert à tout posses-
seur de MZ 80 K, B, A qui nous tait parvenir
la demande d’inscription située en dernière
page, remplile et signée.
L’adhésion au Club est totalement gratuite
et ne donne lieu a aucune obligation ni en-
gagement d’aucune sorte.
Chaque adhérent recevra,
bulletin du Club où seront
les astuces, suggestions,
tes programmes émis par
adhérents.
Pour tout problème particulier, il est égale-
ment possible à chacun de questionnner
votre serviteur, soit par courrier, soit par té-
léphone (le mercredi de 14 à 18 h) ; il fera
le maximum et mettrà, éventuellement,
l’équipe SHARP a contribution pour tenter
de vous donner satisfaction.

ET LE PROGRAMME ? La procédure
concernant les échanges de programmes,
adoptée après hésitations, répond à 3 ob-
jectifs

4 fois par an, le
recensées toutes
idées, ainsi que
l’ensemble des

tous les mercredis, de 14 à 18 heu-
~. res; les visites OU les coups de té-

léphone y sont les bienvenus.
* Tout adhérent pett n9Us faire
parvenir un atiicle d interet général
ou traitant d’un sujetparticu/ier étu-

: dié ~ mis au point par son auteur.

Cetarticle seraéditédans le bulle-
tin suivant et sera flargement. . .) ré
muriéré en points-programmes..

A la demande de beavcoup d’entre
vous, nous mettons actuellement

F ~ P0 le projet d’une réunion na-
~: tionale regroupant en un mêmelieu pour une journée, tous les

membresdu Club MZ. Gette réu-
nioti n ‘aurait d‘intérêt que si une
grande majorité de MZistes de pro-
vince acceptaient de faire le dépla-

: cernent dans cet unique but II
~flous faudrait donc, pour ce proje4

tous vos avis. MZistes de province,
veuillez donc nous faire connaître
votre opinion, avant la fin de l’an-
né~,sur le principe d’une éventuel-

u.

350 adhérents,autantde bulletins
envoyés, plus de 500 programmes
et lettres expédiées ; est-ce suffi-
sant pour excuser le léger retard
dans la parution de notre bulletin
numéro 2 ? C’est wai!, nous
n avions pas escompté un tel suc-
c-ès et avioni prévu un peu juste
quant à l’équipe et aux moyens mis
en place. L ‘efferverscence du SI-
Gos passée,nous avons obtenu,
de la part de S.B.M., la possibilité
de doubler, en effectif et en
moyens matériels, le potentiel de
I!équipe mise à la disposition du
Club ; cela devrait nous permettre
de resorber le retard actuel du
courrier avant la fin novembre, et
de pouvoir répondre dans un délai
maximumde 15 jours à toute de-
mande à partir de décembre.
Autre modification importante : le
cadeau de bienvenue accordé à
tout nouvel adhérent a dû être mo-
diflé ; cela pour 2 raisons : la re-
cherche et l’enregistrement de 5
programmes à chaque nouvelle
adhésion prenaient environ 45 mn
et contribuaient a retarder d’autant
les réponses aux autres deman-
des ; l’octroi decesprogrammes a
provoqueune epidemie de multia-
dhésions pour un même
MZQusqu ‘à 1 1 adhésions pour le
même appareil I) qui vont à l’en-
contre de l’esprit qui anime le Club.
Ces 2 motifs nous ont conduits a
réduire à 1 programme choisi dans
la Iogithèque le cadeau de bienve-
nue accordé à tout nouvel adhé-
rent inscrit depuis le 1. 10.82. Ce
cadeau reste, par contre, renouve-
lable tous les ans, à la date d’ins-
cription de l’adhérent

QUELQUES PRMECISIONSSUR
LE FONCTIONNEJISNTDU

CL(S.
* Toute demande de programme
doit être accompagnée d’une cas-
salle qu’ ne doit surtout pas etre de
haute qualité, il est en effet fort
probable que vous ne receviez pas
la même cassette en retour

1 Posséder des logiciels de qualité en ac-
cordant une légitime contrepartie aux créa-
teurs de ces logiciels.
2 Faire profiter de ces programmes, par
une répartition équitable, l’ensemble des
adhérents, permettant ainsi aux MZistes
débutantsde bénéficier de l’acquis des pro-

~ grammeurs chevronnés et de le mettre en
pratique dans leurs applications futures.
3 De créer, par le biais de ces échanges,
un “ESPRIT CLUB”, amical et solidaire,
trait d’union entre tous ses membres.
Dans cette optique, nous vous proposons
les modalités suivantes pour nous envoyer
ou vous procurer des programmes:
Chaque programme reçu d’un adhérent se
verra attribuer un nombre d étoiles (de 1 à
1 0) ; en contrepartie, le concepteur de ce
logiciel bénéficiera d’un bonus égal à 2,5
fois le nombre d’étoiles attribuées, qu’ilIogithè-: le rencontre de tous les adhérents

de France qui se déroulerait vers le
mois de mars 1983 .à Paris ou
dans sa proche banlieue. Si. ce
projet recueille suffisamment de
suffrages, ~adate et Je 11ev de cette
rencontre vous seront communi-
qués dans le prochain bulletin.

pourra utiliser pour puiser dans la
~que.

En guise de cadeau de bienvenue, chaque
~adhérent aura à son crédit, dès son inscrip-
~tion, 10 étoiles qui lui permettront d’accéder
~à l~logithèque ; les éventuels bonus ga-

gnes par I envoi de programmes person-
nels venant, bien sur, s’ajouter à ce crédit.
Ce cadeau sera renouvelé tous les ans, à
la date d’inscription de l’adhérent.
Pour commander un ou plusieurs program-
mes de la logithèque. Il suffit d’avoir à son
crédit un nombre d’étoiles au moins égal au
total des étoiles demandées pour chaque
programme commande.

.1

Vous le constatez après une inévi-
~. table période de rodage, le Club
~commence â prendre sa vitesse de

croisièro. Tout n ‘est .pas encore
parfait mais nous iaison& tout ce
quYi faut ne senii-ce que dans ~a
présent~aL!Qn~de . ce bulletin n°2

;:~ ~ur• rendre •atssi parfaite que pos-
~.~ibIela con,m.u,*aion entre MZIs-
tea .. :

~Permettez . .~ ....1 ~~ soi..:haiter dès
maki:knan.t. de très .~,Q..mies têtes de
fin d‘année~~.:Ii.si. .qiÀmi.. e.~ôellente
année . 1983. à votre . L~iIami .MZ
ainsiqu’à vous-mêrria ... .~ . .,. .

Sylvain Bizoire
* Pour tout programme reçu, l’oc-
frai de points reste le même que
celui indiqué dans le bulletin n°1,
soit : note donnée au programme
multipliée par 2 5. ..
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Bernârd KOKANOSKY, seul utilisateur du
. SUPER BASIC à ne pas trouver son BA-
~ SIC assez super lui a ajouté “quelques”

modifications et instructions nouvelles et l’a
logiquement intitulé SUPER BASIC 2. En
plus des caractéristiques décrites dans le

~ bulletin de juin, la version 2 possède
Les ordres SET, RESET, POINT,

MayE, PLOT, HRES qui permettent de
programmer djrectement en BASIC la carte

—4



haute résolution “QUANTUM MICROS”
avec une résolution de 200 320 points. De
plus, on obtient, avec HRES les caractères
“?“ ‘•~“ et “a” accentués ainsi que le “c” cé-
dille.

Possibilité d’inversion vidéo.
Nombre de boucles FOR...NEXT imbri-

quées illimité ; cela permet de les utiliser en
recursivite quelle que soit la profondeur de
la recursivité.

etc.
Vous étonnerai-je en vous apprenant
qu’une troisième version de SUPER BASIC
est à l’étude ? li s’agit d’une version DCB
(“Decimal Code Binaire” diraient les puris-
tes) ; elle permet une plus grande précision
dans les calculs mathématiques

Chacun de ces programmes coûte 3
~points ; certains d’entre eux sont d’ailleurs
! listés dans la notice qui accompagne cha-
! que cassette SUPER BASIC.

2 remarques pour terminer:
II existe une version “éditée” de SUPER

BASIC, c’est-à-dire facilement lisible et
~transformable. Avis aux possesseurs de
! MZ 60 A, habitués de l’assembleur, que
. l’adaptation sur !eur appareil tenterait...

Est-il utile de rappeler que la conception
de tels programme nécessite une parfaite
connaissance du microprocesseur Z 80 et
de son langage, ainsi que de la structure in-
terne du MZ 80 K. Bernard KOKANOSKI
mérite, à ce titre toute notre admiration et
notre respect.

99,
sur 15 chiffres

REL : Fait démarrer le programme à
l’adresse indiquée (à éviter, provoque des

~ complications lors des transferts de pro-
. grammes sur K7).

DEFBn : Donne une valeur à l’adresse ou
est indiquée l’instruction ; en Hexa (H), De-
cimal (D), ou code ASCII
“).nc255(d),n<FF(H). 1 octet adresse.
DEFWnn’ : Idem a DEFB, mais sur 2 oc-
tets. Ex. , 1200 DEFW O1FOH;
1200 FOH, 1201 01H. nc65535(D),
nEFFFF(H).
DEF”M” : Définit une ‘CHAINE” de 64 ca-
ractères ASCII maxi ; place chaque lettre
de la “CHAINE” dans les adresses qui sui-
vent l’instruction.
DEFSnn’ : Réserve une place mémoire
égale a nn’ octets pour y placer des don-
nées.
SKPn : Laisse un blanc de n lignes dans la
liste d’assemblage.
SKPH : Laisse une page blanche.
END : Termine obligatoirement tout *pro~
gramme source destiné à être assemblé.

Calcul sur 13 chiffres.,
affichage sur 1 0 chiffres,
exposants entre ~ 99 et -
fonctions transcendantes

calculées par le C.O.R.D.I.C.
et j’en passe...

Cette version n’est encore qu’une
che ; elle ne verra le jour que si elle
resse un nombre suffisant d’utilisateu
travail demandé pour son élaboration
considérable. Matheuses, Matheux,
plumes, la naissance de SUPER
DCB ne dépend que de vous.

ébau-
inté-

rs, le
étant

àvos
BASIC asse~

(4) MESSAGES D’ERREUR DE
L’ASSEMBLEUR
E Indique que le LABEL
gne n’est pas défini dans
(Peut l’être dans un autre
me),
P

nommé sur la li-
le program . e
sous-progra

C
dans
F
N
acco

Pourquoi ne pas s’attaquer, dans la foulée,
à un BASIC existant, le 5025 ?, sitôt dit, si-
tôt modifié ; le 5025 KOKANOSKi était crée
et améliorait sensiblement les possibilités
du SP 5025 original

GOTO et GOSUB peuvent être suivis
par une expression mathématique (EX
GOSUB 2*B÷12),sauf pour ON..GOTO et
ON..GOSUB,

Idem pour RUN et THEN mais l’expres-
sion doit commencer par un chiffre,

RND est modifié de façon à donner des
résultats un peu plus aléatoires,

L’erreur PRINT 1E+OO donnant 10 est
corrigée,

L’interférence entre Tl$ et LIMIT est
supprimée,

PEEK est débloqué,
GET et INPUT sont corrigés : pluls d’er-

reur ou de DATA ERROIR quand on app
tape “ I “ ou “-“ à la suite d’un GET ou

d’un INPUT,
RESTORE peut être suivi d’un numéro

de ligne ou d’une expression mathématique
si le premier caractère est un chiffre.
Comme tout bon langage se doit de possé-
der ses programmes d’application, son au-
teur nous a fait parvenir une série de plu-
sieurs exemples d’utilisation, essentielle-
ment mathématiques, qui vous permettront
d’acquérir plus rapidement le style de pro-
grammation SUPER BASIC.

L

: Interpolation polynomiale,Calcul sur les séries,

A la suite de nombreuses demandes, j’ai
réalisé une traduction résumée de la notice
des 3 programmes EDITOR ASSEMBLER
& TEXT EDITOR SP qui permettent de
programmer directement, dans son propre
langage, le microprocessur Z 80 qui équipe
tous les appareils de la série MZ.

! Cette notice est également compatible pour
les 3 programmes travaillant sous F DOS

. pour le MZ 80 B : la différence éssentielle
~étant que ces derniers enregistrement sur
~disquette et non sur K7.

Toutes critiques ou suggestions concernant
la poursuite éventuelle d’une série
d’articles sur le langage assembleur des
différents MZ sont les bienvenues.

ASSEMBLEUR
(1) UTILISAT!ON DE L’EDITEUR
ASSEMBLEUR
1) Editer le programme ou sous-program-
me en tapant, en clair, les instructions en
langage machine du Z 80 et en respectant
les règles de l’assembleur (voir “COMMAN-
DES DE L’EDITEUR”).

~2) Assembler le programme composé par
“PASS 1 “ et corriger $es éventuelles erreurs
d’assemblage (voir MESSAGES D’ER-

! HEUR) en retournant à l’éditeur (PASS X).
~3) Enregistrer le Programme assemblé*

pour liaisons ulterieure everituelle avec
d’autre sous-programmes et transformation

~en Programme machine.
(2) COMMANDES DE L’ASSEMBLEUR
PASS 1 : Assemblage du tprogramme
source* créé avec l’éditeur de texte.
PASS 2 : Liste du programme assemblé
sur écran. Peut être interrompue par [SPA-
CE].
PASS 3 : Liste du *programme assemblé*
sur imprimante.

. PASS 4 : Enregistrement du *programme
~assemblé*.

PASS X : Retour à l’éditeur de texte.
PASS ! : Retour au moniteur.
GOTO s 2200 Retour à l’éditeur.
GOTO s 2260 Retour à l’assembleur.
(3) DEFINITIONS DU LANGAGE
ASSEMBLEUR
LABEL : Titre de 6 lettre maxi qui définit un
sous-programme, une adresse ou une don-
née. Doit être placé à chaque fois que l’on
à besoin d’une référence.
LABEL : définit un sous-programme.
LABEL :EQU définit une adresse ou une
donnée.
LABEL : ENT définit un sous-programme
qui peut comprendre pIus~eursautres sous-

~programmes ou LABELS. Doit être déclaré
~pour chaque sous-programme édité afin de
~faciliter les liaisons par K7 avec d’autres

sous-programmes.

* Graphes
* Courbes
* Courbes
* Racines
* . Racines
cines dans
* Etude su

y 4(x),

paramètrées,
de lissajous,
de f(x) O,
de P(x) O (P, polynome
C),
r la résolution des équations,

.Ra-

Indique qu’un LABEL:EQU doit être
placé en début de programme pour pouvoir
être lié, ensuite, à d’autres sous-program-
mes,

Caractère illégal ou erreur de syntaxe
l’opérande,
Erreur de format dans linstruction,
Indique que ENT ou EQU ne sont pas
mpagnés de leur valeur ou symbole,
Le symbole utilisé dans l’instruction

n’existe pas dans le programme en cours.
(Peut exister dans un autre),
M Indique qu’un LABEL est utilisé plus
d’une fois,o Indique une erreur dans l’opérande ou
l’instruction,
Q Indique une erreur d’ortographe ou de
syntaxe dans l’instruction,
s Indique qu’une chamnede caractères
n est pas entouree de ou
V Indique que la valeur de l’opérande
dépasse les possibilités de l’instruction.

EDITEUR DE TEXTE
(1) UTILISATION DE L’EDITEUR DE
TEXTE
L’EDITEUR DE TEXTE

Met en mémoire tous les caractères
(“OR” compris) tapés par le programmeur,
à ta suite les uns des autres,

Enregistre ou lit un programme source*

Permet des corrections à partir de CP
(compteur de programme) qui est toujours
placé ENTRE deux caractères.
LE PROGRAMME SOURCE enregistré
sôus éditeur n’est UNIQUEMENT utilisable
que pour un assemblage ultérieur par l’as-
sembleur.
UNE LIGNE DE PROGRAMME SOURCE
comprend obligatoirement tout ou partie
des éléments suivants:
LABEL~ CODE OPERATION (SPACE)
ADRESSE OU DONEE (SPACEJ ; COM-
MENTAIRE
ex : MONIT: JP 0000H ; Saut mo-
niteur.
Bien respecter la popctuation (:;) et les (ES-
PAGES].
COMMANDES DE LEDITEUR DE
TEXTE
# LECTURE
R - (+ TITRE) Lit un programme source, le
place en début de mémoire et place CP en
tète du programme.
A - (+ TITRE) Lit un programme source, le
place après CP préalablement placé à la fin

. du programme précédent. Permet de char-

. ger et de lier plusieurs programme à la sul-
ta.

* Convergence en loi de B(n,p) et P(1)
N(O,1),

vers

de ta loi des grands nombres* Illustration
(Prob.),

* Illustration
rob.),
Calcul de -ln[1-(a-b)]

des fluctuations
j

aléatoires

(Precision multi-

(exact mais

pie),
* Calcul des factorielles
long t) (Précision multiple),
* Calcul de ire (Précision multiple),
* Tri selon méthode de Sheli,
* Systèmes d’équations non
* Equations différentielles
RUNGE KUTTA AK 44),
t Algèbre Iinèaire,
* Haute résQlution en 3
(Carte QUANTUM MICROS),
* Graphes y f(x) (Carte
MICROS).

linéaires,
(Méthode de

dimensions

QUANTUM
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MOUVEMENTS DE CP
cP est placé au début de la mémoire

est placé à ta fin du programme en

est placé en tête de la ligne numé-

# AFFICHAGE
T - Affiche le contenu de l’éditeur sur écran.
nT - Affiche n lignes à partir de la position
deCP.

B-
éditeur.
z-cP
mémoire.
rsJ-CP
rotéé n.
nL - CP est placé en tête de la ~‘em ligne
qui suit celle qu’il occupe.
L - CP est placé en tête de la ligne qu’il oc-
cupe.
nM - Déplace CP de n caractères ([spacel
ou [CR3) qui suivent la position qu’il occu-
pe.
# MODIFICATIONS
C - C CHAINE$1—.CHAINE$2 recherche la
chaîne de caractères CHAINE$1 depuis la
position de CP vers la fin du programme
quand il l’a trouvée, la remplace par CHAI-
NE$2 ; CP est placé après la nouvelle chaî-
ne.
Q - Q CHAlNE$1—~.CHAINE$2 idem a C
mais sur toutes les CHAINE$1 qui suivent
cP, jusqu’à la tin du programme. CP est
placé derrière la dernière CHAINE$1 rem-
placée.

C CHAINE$1 ou Q CHAINE$1 efface
toutes les CHAINE$1 au lieu de les rempla-
cer.

j

I - I CHAINE$1—4CR] place CHAINE$1
après CP. Si pas de [—*3 : Nouvelle li
cP est placé après CHAINE$1 . Si
avant [CRI : Fin de l’instruction I.
***UTILISÉR I POUR L’ENTREE DU TEX-

TE DANS LEDITEUR***
K - Efface tous les caractères situés après
cP jusqu’à (CRJ qu’il n’efface pas. (fin de li-
gne)
nK - Efface tous les caractères situés après
cP (nK) ou avant CP (-nK), sur n lignes.
nD - Efface n caractères après CP (nD) ou
avant CP (-NID), [CR3 compris.
s - s CHAINE$1 recherche CHAINE$1 à
partir de la position de CP puis CP se place
juste derrière CHAINE$1.

TBL BO (La mémoire disponible pour la ta-
ble des LABELS va de B000H à CFFFH
soit 8 Xoct.)
# CHARGEMENT
L - Lecture du programme assemblé + a-
dresse de chargement dans la surface libre
indiquée par «LINK AREA” ; le tout en
Hexa.
ex : *LL 30000 2000 + titre éventuel.
N - Lecture et liaison d’un second (ou n’~)
programme assemblé* avec le (les) pro-

gramme précédent.

# COMMANDES
H ~. Affiche les adresses Hexa de départ et
de chargement d’un programme qui succè-
derait à ceux déjà entrés. (Utile pour “TO?”
dCS”.)
T - Affiche le contenu de la table des LA-
BELS avec les messages correspondants:
U Label indéfini (adresse ou donnée)
M Label défini 2 ou plusieurs fois.
(adresse ou donnée)
X Labels qui se recoupent ou ont la
même signification.
H Label incomplètement défini (Donnée)
D Label qui indique une donnée. N’est
pas une erreur.
* -Remet à zéro les valeurs de départ et de
chargement des programmes, ainsi que le
contenu de la table des symboles ; sauf
l’adresse TBL.

# ENREGISTREMENT
s - Enre9istrement du programme définitif(*Pr~grammeédité*)
FAOM? : Adresse de chargement du 1°’.
Programme assemblé
TO? : Adresse de fin du dernier Program-
me assemblé (Visible par “H”)
EXECUTE? : Adresse d’éxécution du futur
*Pfl~9rammeéditét
DA TA ? : Adresse à partir de laquelle sera
charqé le futur Programme édité*.
FILgNAME? : Titre éventuel.
“FROM?” et “TO?” : concernent l’implanta-
tion ACTUELLE du programme en mémol-
re.
“EXECUTET’ et DATA? : concernent I’im-
plantation et Féxécution du futur program-
me machine.
V - Vérifie l’enregistrement du programme.
! - Retour au moniteur
GOTO$1200 Efface la mémoire program-
me.
GOTO$1260 Conserve le programme.

CORRECTEUR SYMBOLIQUE
(SYMBOLIC DEBUGGER)

(1) UTILISATION DU CORRECTEUR
SYMBOLIQUE
Le correcteur permet la correction des er-
reurs du programme lu en plaçant des
points d’arrêt (P.A.) qui stoppent I’éxécution

~ du programme et placent le contenu de
~ tous les registres du Z 80 dans une zone
~ mémoire qui peut être lue et corrigée. Le
. programme petit ensuite redémarrer avec

les corrections effectuées.
# CHARGEMENT

~ L - Charge le *Programme assemblé* + a-
~ dresse de démarrage du programme + a-

dresse de chargement (ex : *DL 3500
3000). Les 2 adresses (Hexa) doivent être
supérieures à 2COOH + titre éventuel.
N - Charge le programme suivant qui suc-
cèdeet qui est lié au(x) programme(s) pré-
cécent(s) + titre éventuel.

. # FONCTIONS
H - Idem à “H” (Editeur de liens)
T - Idem à “T” (Editeur de liens)
* - Idem à ““ (Editeur de liens)
B - Mise en place de 1 ou plusieurs points
d’arrêt (9 maxi)
1 ) Afficher le P.A. par son adresse Hexa ou

~ un LABEL ou un LABEL (+)un déplace-
. ment décimal.

# ENREGISTREMENT
w - (+ TITRE) écriture d’un tprogramme
source sur K7.
V - Vérifie l’enregistrement.

2) Espace.
3) Afficher le compteur de boucles si le PA.
est placé dans une boucle.
N 1&pasdebouc~
N>1 et< l4sflePAestp3acédansune
boude ; le programme s’arrêtera à la bou-
de N.
Pour effacer un P.A., inscrire a nouveau
sonadressesuivie de 0 dansle corrupteur
de boucles.

& - Effacetous les points d’arrêt.
M - Affiche le contenu d’une zone dadres-
ses mémoire, en Hexa, par lignes de B

! adresses. (ex : *DM 3300 - 3500), (ex :
DM LABEL1 - LABEL2) ; idem du LABEL1
au LABEL2.
II est possible de corriger un octet de mé-
moire, comme en BASIC, en utilisant les
déplacements du curseur. Toute con’ection
doit être suivie de [CA].
Pour sortir de l’instruction, faire [CA) sur
une Iiqne vide.
D - Affiche une partie de la mémoire pro-
gramme en Hexa ; chaque ligne indiquant
le nombre d’octets que ~mprend l’instruc-
tion lue. Définition des Iimite~idem à M”.
[SPACE3 interrompt la liète. [SCHIFT]
[BREAIIq pas~à une autre commande.
w - Permet d’entrer en mémoire des ins-
tructions en Hexa ou par LABEL. En cas
d’erreur, taper [SH~FT] [e—1. l’adresse s’atfi-
che de nouveau pour correction.
G - Exécution du programme.
t DG 3200 éxécute le programme à partir
de l’adresse 3200H.
* 0G LABEL idem à partir du LABEL men-
tionné.
* DG (CR) idem à partir du P.A. avec le
contenu des registres corngés par I instruc-
tion “B”.
I - Indique la valeur de tous les registres du
Z 80 et demande si c’est OK? ; si OUI —
[CR] ; si NON —> CSHIFTI [BREAIÇI et cor-

. rection avec les instructions A, C ou P.
A - Affiche les registres A, F.
A - Affiche les re9istres A, F, B, C, D, E, H,
L, peuvent être corrigés par déplacement
du curseur sur la valeur affichée puis cor-
rection suivie de [Cr]. Pour sortir de I’ins-
truction, taper [CR) sur une ligne vide.

F~- Idem à “A” avec A’, F’, B’, C’, D’, E’, H’,
P•- Idem à “A” avec PC, SP, IX, IV, I.
R - Affiche tous les registres du Z 80 sans
correction possible.
X - Déplacement du contenu de la mémoire
programme.
FROM? : Début de la zone à transférer.
To? : Fin de la zone à transférer.

~ TOP? : Début de la zone ou va aboutir le
programme.

# DIVERS
s - Enregistre le Programme corrigé* sur

~ K7.
FROM? : Adresse de début du pro9ramme
actuellement en mémoir.
TO? : Adresse de. fin du programme actuel-
lement en mémoire.

; Ce programme corrigé peut être chargé
: et utilisé comme un programme machine ; il~ comporte, contrairement au Programme
I édité*, une tablç de symboles.

V - Vérifie le programme enregistré.
V - Lit un programme qui peut être de 3
sortes:
1 ) *Pr~,grammecorrigé* (avec “S”)
2) Programme éditê (voir EDITEUR DE
LIENS)
3) *Pr~,gramme machine (écrit avec le
prog “LANGAGE MACHINE”
# - Liste du programme sur imprimante.
! - Retour au moniteur.
GOTO$1 200 : Mémoire progr3mme vide.
GOTO$1260 : Programme cc$nservé.

le total des caractères
compris) contenus dans l’édi-

le numéro de ligne ou

# SPECIAL
-Donne

((SPJ&(CR]
teur.

. -Donne
cP.
& -Met à O toute la mémoire éditeur.
X -Passe à l’assembleur.
! -Retour au moniteur.
GOTO$2200 : Mémoire éditeur vide,
GOTO$2260t Programme conservé.

se trouve

EDITEUR DE LIENS
(RELOCATABLE LOADER)

DE L’EDITEUR DE(1) UTILISATION
LIENS
L’éditeur de liens permet de lier plusieurs
sous tprogrammes assemblés*, de créer
une table de symboles commune à tous les
sous-programmes et d’enregistrer sous for-
me définitive un programme en tangage
machine directement éxécutable à partir du
moniteur ou d’un ordre BASIC USR. L’édi-
teur de !iens ne permet aucune correction
il enregistre, avec la commande “S , un
programme édité*.

DE LEDITEUR DE(2) COMMANDES
LIENS
# TITRE
TBL - Adresse du départ de stockage de
table des LABELS. Est demandé dès
chargement de l’éditeur de liens.
ex : ~ RELOCATABLE LOADER
* (Titre de l’éditeur)
LINK AREA 1 E4C -

nible)

la
le
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la description “brute” des 3
qUI composent L’ASSEM-
au fait, quels sont les avan-
inconvénients de lassem-

en assembleur:
et 20 fois plus vite que
écrit en BASIC.
fois moins de
sur les 48 K

programme écrit
Tourne entre 10

même programme
Occupe environ 5 place.
Peut s’implanter disponi-
sduMZ.
Peut se composer de routines très rapi-

des appelées par le BASIC (USR).
Les inconvénients

Nécessite une très bonne connaissance
du microprocesseur Z 80 (structure interne,
langage, instructions). Un excellent livre
traite de ce sujet ~“PROGRAMMATION DU
z 80” par Rodnay ZAKS aux Editians SI-
BEX.

Demande de structurer et préparer soi-
gneusem,ent son programme avant de
Iécrire. En effet les corrections, si elles
existent sont loin d’être aussi aisées quen
BASIC.

Afin de remplir vos longues soirées d’hiver,
voici une liste de bonnes adresses (mémoi-
res bien sur> du moniteur SP-1002 et du
BASIC 5025. Vu la prolifération des BA-
sIcs, je me suis cantonné à ce dernier.
Mais si vous trouvez les adresses corres-
pondantes chez ses petits frères, ne vous
génez pas pour nous les faire parvenir!
MUSIQUE
—4 Tout d’abord, comment ne pas en faire
si vous mettez à O les octets 8764 et 8765,
l’éxécutiori d’un programme BASIC ne re-
veillera plus vos voisins (retour à la norma-
le par POKE 8764, 205 ~POKE 8765, 48)
—* La routine de musique du moniteur est
située à l’adresse $0030 (48). Si vous Cap-
pelez MZ jouera les octets à partir de
l’adresse contenue dans le registre DE. Le
codage est le même qu’en BASIC. Le code
de fin est $OD ou $C8. Si la carry est à 1
au retour, c’est qu’il y a eu un BREAK.

—* La routine située en $0041 (65) fixe le
tempo. Celui-ci doit être mis dans le regis-
tre A.
—4 Le tempo est stocké en complément
en $1 19E (4510).

—* Si vous voulez directement contrôler les
fréquences, la routine qui met en marche le
synthétiseur est en $0044. La fréquence
doit être mise en $11A2 et $11A1 (4514,
4515)
—. Pour arrêter le son
$0047 (71)
—* Au cas ou vous l’auriez oublié POKE
4509,0 ($1190) provoque un bip a chaque
pression de touche
CLAVIER
—* $45A4 (17828) contient IASC du dernier
caractère entre par GET. Si avant chaque
GET, vous remettez cet octet à zéro, plus
besoin de pianoter : la touche sera prise en
compte tant qu’elle sera enfoncée.
—+ En $0003 est située la routine d’INPUT,

caractères entres sont stockes à
Si

~3)
que.
(27) on trouve
‘accumulateur le
foncée.
(30) routine qui teste si la
BREAK est enfoncée, si

blag Z est mis à 1 en retour.
POKE 6639,24, la routine

ée et vos programmes BA-
être interrompu.

les
ladresse DE.
BASIC : USR
est assez com
—~.En $0018
qui met dans I
de la touche en
—* En $OO1E
touche SHIFT
c’est le cas le
Si vous faites
n’est plus appel
SIC ne peuvent

la routine est

t

à8

en

Ion tape dfrectement en
CR CR puis ?1 I 1, l’effet

une routine
code ASC

-t

car
Au
-4
en
nuscu
CASS

dicatif
—sEn
chier.

ca

En $0983 (2483), routine d’attente de
actères avec clignotement du curseur.
retour le code est dans le registre A.
s~l’octet $1170 (4464) est à O on passe
majuscule. Si il est à 1 , on passe en mi-

(33), routine d’écriture de l’in-

d’écriture de fi-
obligatoirement

d un indicati de fichier. Si par
vous voulez copier le BASIC sur
cassette,vous devez taper tout

après l’avoir chargé : USR (33)

précédé
exemple,
une autre
de suite
USR (36).

En $0027
tif de fichier.

—* En $002A
! chier.
! Pour ces quatre routines, les variables

tèmes sont les mêmes
j $1OFO (4336) : type de fichier (1
~ CHINE,2 BASIC)

$1OF1 à $1100
fichier en ASC suivi

$1102 & $1103
en octets

$1104 & $1105 (4356 - 4357)
du premier octet du fichier

! __ $1106 & $1107 (4358 - 4359):
d’éxécution
—* Avant un SAVE, POKE 10680, 1 pr

le programme en empêchant les lis
les copies. POKE 1 0682, 1 fait démarer
programmes automatiquement.
RAN

—~.LaRAM VI
$D3E8, entrée
—* En $E102
cathodique et
Si l’octet est
diode verte

ge
et
les
EC

Si l’octet est à 4, l’écran est éteint et la dio-
de verte

~ Si l’octet est à 1 , l’écran est allumé et la
~ diode rouge
! Si l’octet est à 2, l’écran est éteint et la db-
! de rouqe
! —~ En $0006, routine de saut de ligne.
. —* En $0012 (18), routine d’affichage d’un
~ caractère,I’ASCII doit être dans le registre

A
—* En$0015(2
ractères ASCII
code de fin de
—* En $ODDC
effets spéciau

~ contenu de I’
I $C2 î,$C3

me, $C6 CLR, L,
$c9 SCROLL.,
—* Labcisse du curseur est
(4465) et l’ordonnée en $1 1 72

Dl

1), routine qu~affiche
stockes à t’adresse

message est $OD.
(3548) routine

X Elle agit en
accumulateu

~.,$C4 t—

$C7 DE
$CA SML,

les
DE.

ca-
Le

chargée des
fonction du
($C1 _

, $05 ho-
$C8 INS,

$cB CR)
$1171en

4466)
VERS

-. L’ordinateur
(4152) en cas
lorsque 1h
12 h 59 min. 59
—. En $0033 (5 ), rout
re. Celle-ci dol être

~ dans le registre DE
être à 1 si Ion est da
—~ En $003B (59),
l’heure, même système.

—* En $O3DA (986), routine q
ASCII le chiffre contenu dans
est rangé dans A.

—* $03F9 (1017) ~routine inverse.
—+ En $0410(1040), routine qui met
registre HL le nombre hexa décimal
en ASCII à l’adresse DE.
—4 La routine située en $041 F (1
tionne de la même façon mais
est rangé dans l’accumulateur.
—I (3001), routine qui convertit
en code d’affichage.
—4 $OBCE (3022)
—3. Si l’octet $27B
0, le PEEK peut a
retourner 32 dans

Je
7(1
lier
les

se branche en $1038
I’interuption (par exemple

orloge passe de
s.àl h0000)

1 me de mise à I’heu-
t mise en secondes

; et l’accumulateur doit
ns l’après-midi.
routine de lecture

Ui convertit en
A. Le résultat

dans le
stocké

055) fonc-
le résultat

A d’ASCII

contraire.
0167) est différent de
fouiner ou il veut sans
zones protégées.
Simon CHAGNOUX.

de

routine
doit être

f

le.
ETTE

$0021
de fichier
$0024 (36),
Tout fichier

(39), routine de lecture d’indi-

(42), routine de lecture de fi-

sys-

MA-

(4337 - 4353) : nom du
de $OD

(4354 - 4355) : longueur

DEO est
libre par
(57602),

de la LED
à 5, l’écran

: adresse

adr

situé de $D000 à
PEEK et POKE.

contrôle du tube

est allumé et la

r

50 coffrets “Assembleur” MZ8OK’A au prix
exceptionnel
Spécial Club de 417,48 F T.T.C.
au lieu de 605,64 F T.T.C.
Le coffret assembleur comprend:

1 cassette
ASSEMBLER SP 2102
TEXT EDITOR SP 2202.
RELOCATABLE LOADER SP 2301.
SYMBOLIC DEBUGGER SP 2401.

1 manuel d’utilisation ASSEMBLER
j manuel Z 80 Programing Manual (co-

des du ZILOG 80)
N.B. : Toutes ces cassettes et manuels
sont en anglais.
Retourner le bon de commande ci-dessous
à S.B.M./Club SHARPENTIER 151-153,
avenue Jean-Jaurès 93307 AUBERVIL-
LIERS.

NOM:

Prénoms

Adresse

Vous
MZ8O
SHARP
de 605,
que de
SHARP

commande le coffret assembleur
TUE au prix exceptionnel Club
ENTIER de 417,48 F T.T.C. au lieu
64 F T.T.C., et vous joins un chè-

ce montant libellé à l’ordre de
BUROTYPE MACHINE.

Je prends bonne
commande ne pou
la limite des stocks
ble mon chèque
remboursé.

Date

Signature.

I

note qu’au cas ou ma
rrait être honorée dans
immédiatement disponi-
me sera intégralement
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Voici terminée
programmes
BLEUIR. Mais,
tages et les
bleur?
Un

te

ble
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LD A, (EDOC)
taro
18F02,SEO IREM C> EO~O
•8F03,$21 IREM LD HL.COC’O

*8F04, *00
S9F05, sCO
*DFO6.$11 IREM LD DE,000C’
*BFO7, *00
•BFOB, $00
$BFO9,SC’I IRErI LD HC,IQOCJ
•BFOa, $00
•BFOB, *10
•BFOC,$ED :REM LDIR
•BFC)D, no
•BFOE,SC9 :REM RET

Une grosse erreur s’est glissée dans le pro-
gramme de copie du BASIC ; il fallait bien
lire en ligne 60 GETA$ : IFA$ “THEN6O.
Ce programme ne peut tourner qu’a~ec
64K de ram puisqu’il va copier le BASIC à
partir de l’adresse $8000, 1 ere adresse de
la RAM 32K optionnelle.
Autre omission ; elle concerne le program-
me de répétition automatique de caractères
qui ne pouvait tourner qu’avec 64K de
MEV. Voici ce même programme adapté
aux possesseurs de MZ équipés de 32K.
10 FORI 1T021 : READA : POKE 32735
+I,A:NEXTI
20 FORt 1T003 : READA : POKE 244G
+ I,A
30 END
40 DATA 237, 91, 3B, O, 120, 254, 9, 192,
237,91,6,0,6,0,197, 1, BO,O, 195,4,5
50 DATE 205, 224, 127

QUELQUES ADRESSES UTILES

$0947 POKE $0947, $05 permet de mo-
difier les valeurs de scrol ing (CONSOLE
s LIGNESUP, LIGNEINF) sans effacer le
contenu de l’écran.
siclo POKE $1C1O, $C9 : POKE
$1C19, $C9 autorise l’insertion dinstruc-
tions ‘directes’ (ex : LIST) dans un pro-
qramme.
SooAA POKE $OOAA, O produit un
“BIP” à chaque frappe de touche. POKE
$OOAA, FF rend votre MZ à nouveau
muet.
$O6DD Vitesse de clignotement du air-
seur. c $40 : + lent.
$0725 Vitesse de répétition du déplace-
ment du curseur (normal $40).
$0897 POKE $897, O fait monter le scrol-
Iing d’une seule ligne
$097C POKE $097C, O supprime le
contrôle anti-rebond du clavier, d’ou répéti-
tion automatique des caractères. Cette ré-
pétition, très rapide peut être utilisée dans
l’élaboration de jeux intéractifs au clavier
$118O-121F~Contenu des touches Fi à
F10.

. . deBA-
et 3 versions de 6510 ; toutes ces

versions sont compatibles au niveau logi-
ciel mais pas du tout au niveau implantation
mémoire. II est donc fort probable qu’une
modification mémoire fonctionne très bien
sous une certaine version de BASIC et pas
sous une autre. Nous sommes, par contre
tranquillès avec le MONITEUR SB 1510 qui

l’air universel.
QUELQUES CODES ASCII MECONNLJS
CHR$(11) (BREAK]
CHR$ (13) (CR] et [ENT]
CHR$ (14) (GRPH] et ESFTLOCKJ et
[CANCEL]
CHR$ (16) EF1I, CHR$ (17) (F23,
CHR$ (25) [F10]
CHR$ (26) [003
CHR$ (27) (TAB]
II ne nous manque plus que les codes 28,
29 et 30...

(1 ) ~ Passer sous moniteur
Modifier en $239B : E3, 73, 23, 72, 00, 00,

00
- Vous pouvez poker maintenant 2 octets
en mêmetemps.
ex : POKE $E000, ~ $FFO1 donne
($E000) 01, ($EOO1) FF. Très pratique

Quand l’équipe SOFT s’en mêle : Michel
STERMANN est analyste programmeur au
sein de l’équipe SOFT de SBM. Nous
avons pu lui soutirer ce petit programme
pour MZ 80 A, qui permet de transferer le
moniteur en RAM, et de transfo’rmer le cIa-
vier alphabétique en AZERTY.

LE FOUINEUR

MW FFOGRAMIIE AZ&~k1y 0* AVh.L31 sis
4s4* Michel StEP~MANN 0* S.B.M. 0*

1 REM ***Ø$$Ø$$$W$$**N$$$***#$#N*#$$*$
2 REM $I$$$**Ø$***$$**I**$$*$********$

M *Ø*Ø******$$**Ø$P$$$**
PR I N T Ij ; GOSUE4 I CICiCU)

TRANSFERE LE NONI TEUR EN F~AMoe
:REr1 o*--~~

Iorsquon manipule des valeurs de 16 bits.
(2) 00 N’importe quel argument peut être
placé après CHR$
ex : ?CHR$ (40896/852) donnera “O”.
(3) 00 Ce petit sous-programme vous per-
mettra d afficher toutes vos valeurs numéri-
ques avec marge à droite et 2 décimales.
100 INPUT ‘Votre somme en francs. centi-
mes :“ A
100 GOSUB 9000
120 PRINT TAB (10) ; A ; TAB [40-LEN
(A$)] ;
130 END
9000 A INT (A*100)/100 : A$ STR$
(A) : IF (LEN_(A$) 2) GOTO 0930
9010 P$ RIGHT$ (A$,3) : IFLEFT$
(P$,1) “.“THEN RETUAN
9020 IF MID$ (P$, 2, 1) ‘Y’THENA$

A$ + “O” : RETURN
9030 A$ A$ “.00” : RETUAN
9030 A$ A$ + “.00” : RETURN

oex:
0.9
999
894530,34

0.00
0.90

999.00
8945230,34

I

(4) ttAutre sous-progra~ e qui vous per-
mettra d’arrondir un réel quelconque au

décimales voulu.
T “REEL A ARRONDIR..?” ; RE
T ‘NOMBRE DE DECIMALES A
?“;PP

nombre de
j 2040 INPU
~ 2050 INPU

RETENIR..
2060KK RE
2070 ?“LE RE

~ KK :GOTO2000
~ 2090P PP

2100 IF NT
1)3>5 THEN 2
2110 KK
GOTO 2130
2120 KK

;GOSUB 2090
LLE..” ; RE

*01
Su
sai :REtI
$91
$3C:REM __f9w
.53
546:FCEM •4-4_
sic
SC1IREM ~
SEC)

$17:REM Z4--*W
SIA
•97’REM ri-4w
*9A
S3BZREPI ,‘4-4..
•76
S7SIREM ‘fr4—
.77
SE2ZREM Z4-~* W

S?CI REM
$CJD
SBD’REM +f9n,
•ÔA
S1C~REM
$42
•1D~REM -‘(--+‘~

*83
1ER AZERTVIJ

3RE
I oc’
110 PRINT’JAI
120 POKESCIE4ED,
230 POKESODEE,
140 POKE$0C35,
150 POKE$0C36.
180 POKE%OC6E,
170 POKE$OCÔD,
180 POKE*OCA5,
190 POKESOCAÔ,
2(0 POICE$OCDE.
210 POXESOCDD,
,~r, c.~M
£_s,_ ‘~1_I

230 POPCE$OBF L,
240 POKESOBEC.
250 POKE$C)C39,
260 POKE*0C34,
27�’ POKE$0C71,
280 POKE*OC8C,
290 POKE*OCA9%
3(1(1 POICE*OCA4,
310 POKEsOCEI,
320 POICE*OCDC,
330 REM
34c) ROIKESOCII,
350 POKESOCL7,
360 POXESOCZFp
370 POKE*0C59,
3e0 POKE$0C97,
390 POKE*0C91,
400 POKE*C)CCF,
410 POKEICICC9,
800 PRINTCLAV
900 LIMIT
1000 1—1+1
lolo PRINT
1020 IF PC
1030 PRINT
1050 GET V
1060 GOTO

“DEVIENT. ..

- 1OINT (K*1O~P~

(KK1OfP-1 ))]/1 O~P-1)

+1
(KKtl o~)
120
CINT

(INT (KK*lOfP_1))+1)/1O t (P-
1)
2130 RETURN
(5) “ Les quelques lignes qui suivent per-
mettent aux possesseurs de SEIKOSHA
GP 100 d’effectuer une copie graphique de
l’écran de leur MZ. Cest possible à condi-
tion d’avoir introduit, au préalable, les modi-
fications d’adresse mémoire qui permettent
d’utiliser l’imprimante avec ses ordres clés
d’origine. 2 possibilités d’utiliser ce pro-
gramme:
1 ) L’introduire à la fin de votre programme
graphique et faire RUN 9000.
2) Le charger et le faire tourner après avoir
mis en mémoire graphique le dessin à co-
pier.
9000FORA 1T0319
9010 FORB 0T06
9025 IFPOINT (A, B, +C) 3 THENN

SEIFEF : NEW
:p—PEEK(I)

32 TP4EN P112
CIIR• (P)

$11F YSi p.

t 000
T •BFC)O

IBFOO. S3A

(N.B.) II
SIC 5510

existe au moins

GOTO

5

I 1)5(1

versions

: REPI
LIMI
POKE
POXE
POKE
POKE
POKE
POICE
POXE
POKE
POICE
POICE
POKE
POICE
POKE
POKE
POKE

10000
10010
I 0020
10030
10040
10050
I 0060
10070
I (‘060
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10900

USR( $E’FOû)
RETURN

s’

Ni 1OE..-.~B
9030 NEXTB
9050 IFN OTHENH O ~G0T09060
9055 GOSUB9O200
9060 PRINT/PCHR$ ($8) ÷CHR$ (H
128);
9070 NEXTA
9080 PRINT/PCHR$ (1)
9090 IFC>192THENEND
9100c C+7
91 1 0 GOTO9000
92000 O:H O

9210 M 1O*INT(N/1O) _ _

~ 9220 P (N-M)~(2Ô): N M/1O : H H
sP:Q Q+1
~ 9230 IFN OTHENH INT (H+.2) : RE-
! TURN

9240G0T0921 O
(6) “ Cette routine en assembleur permet
l’écriture directe’ sur la RAM écran basse
résolution du 80B. Pour mémoire (), cette
RAM va de $5000 à $RFFF avec 32K de
MEV, ou de $0000 avec 64K de MEV.

20



Passez sous moniteur et entrez cette
suite d’instruction avec l’instruction “M”
c000 F5 : PUSH AF
cool E5 : PUSH HL
C002DB : IN A. (E8H)
C003 EB
COO4CB:SET7,A
C005FF
C006D3 : QUT (E8H),A
C007 E8
GOOB 2A : LD HL, (CO2OH)
c009 20
cool co
GOOB 3A : LD A, (C022H)
c000 22
COODCO
CCOE77 : LD (HL,A

COOF DB : IN A,(EBH>
c100 EB
dol CB : RES 7,A
C102 BF
C103 D3 ~OUT (EBH),A
C1O4EB
C1O5E1 :POPHL
C1O6F1 POPAF
C107 C9 : RET
Repasser ensuite sous BASIC sans effacer
la mémoire (J $1280).
10 POKE $C020, $10 ~ REM adresse
basse écran ($DO1O, au hasard)
20 POKE $C021 , $DO : REM adresse
haute écran
30 POKE $C022, $31 ~REM Code ASCtI
du caractère à afficher.
II est également possible, pour gérer cette
mêmê RAM vidéo, d’appeler les routines-
moniteur suivantes
$OC68DSPR
ENTREE : HL Adresse RAM VIDEO à
lire.
SORTIE : A Code ASCII du caractère lu.
$0C71 DSPW
ENTREE : HL Adresse RAM VIDEO ou
écrire

A Caractère à écrire.
SORTIE : Affichage du caractère sur
l’écran.
$0C87 DWLDIR
ENTREE : HL Adresse RAM VIDEO ou
écrire.

DE Adresse du début de la
chaîne à écrire.
. BC Longueur de cette chaîne
SORTIE : Affichage de la chaîne sur
l’écran, au bon endroit
$0C56 PNT1
ENTREE z HL Coordonnées X, Y.
SORTIE : HL Adresse de la RAM VIDEO
correspondant a X et Y.
$0C96 DSCL
ENTREE : HL Adresse de début de la
RAM VIDEO a effacer.

B Nombre de caractères
(<255) a effacer.
SORTIE : Effacement de B caractères sur
l’écran, au bon endroit.
Nous n’avons encore, malheureusement,
pratiquement aucun renseignement concer-
nant les possibilités d’attaquer directement
les RAM graphiques. Toute découverte fai-
te dans ce domaine sera la bienvenue au
Club.

s
s

or~

I I-

il L

__isa

I

al
~ u

:5

Les fonctions logiques semblent trop sou-
vent méconnues dans les programmes,
pourtant elles peuvent être d’une grande
utilité (clarté, simplification et rapidité d’exé-
cution).
Tout d’abord quelques rappels

de comparaison
> C C >), placé entre deux va-

ou constantes donne un résultat
: O si la proposition est fausse, 1

est vraie. C’est ainsi que ? 4 4
1,?4 5donneO.

teur
><
riables
simple
s~elle
ne
SIA 2?A
donne O.

2 donne 1 et ?A 3

~ Le résultat (tout comme le résultat d’une
~ opération arithmétique) peut être utilisé
~ dans différents calculs (ne pas oublier les
~ parenthèses, les opérateurs logiques

n’ayant aucune priorité).
~ Afin de n’être pas trop théorique nous vous
~ proposons quelques exemples, le champ
~ d’applications étant très grand, vous pour-

rez selon vos besoins en découvrir bien
d’autres.

le score d’un jeu ; ? N
s ( 115 * (N> 1)) per

d’éviter une faute d’ortho-

AFFICHAGE:
Si on veut afficher
« POINT » ; CHR
met en une ligne
graphe.

~ AFFICHAGE PARAMETRÈ :
Sur un damier un 0 représente une case
vide, 1 le pion b’anc, 2 le pion noir (V O

! ~ ~ou 2), on peut donc afficher le caractère
~ correspondant par:
! CHR$( 32*(V
~ 147*(V 2).

DEPLACEMENT
TABLEAU:
La variable de déplace
exemple la valeur 1 si
vers le haut, 2 vers la
et 4 vers ~agauche.

~ On peut remplacer
nécessaires pour
coordonnées pour
4)~Y Y (V
loué I

O) 148 *(V 1>

D’UN POINT DANS UN

ment (V) prend par
le pôint se déplace

droite, 3 vers le bas

les quatre IF V THEN
le calcul des nouvelles
X X (V

3)+(V 1)etletourest

SAISIE D’UNE REPONSE (O/N):
1OGETR$:ON1 (R$ «O)’) 2*(R

_ « N ») GOTO 10, 20, 30.
I R$ « O » branchement en 20, si R $

(C N » en 30 sinon en 10, élégant n’est-ce
pas?

AVEC TESTS MLJLTI-BRANCHEMENT
PIES:
Dans le même ordre d’idée lorsque le
chement s’effectue par l’intermédiaire
variable R on aura:
ON1 (R 1) 2*(R
3) GOTO 100, 200, 300, 400.
FLAG DE
Si à l’intérieur

~ prendre altern
I pourra écrire

c’est l’adopter!

bran-
dela

2) 3(R

PARITE;
. d’une boucle le flag F doit

ativement la valeur O ou 1 on
: F O). L’essayer

En conclusion, la réflexion apportée sur ces
testslogiques vous permettra de récupérer
quelques octets dans les programmes pS
au passage. Bon courage.
A propos, si l’imperturbable pavé clignotant
vous fatigue, changez-le pour un autre si-

: gne, et pourquoi pas par une flèche (code
ASCII 131) grâce aux deux POKE sui-
vants :

(F

un opéra-
(

don-

POKE$06C8, 131 etPOKE$06D7, 131.
De même, dans la grande série « simplifiez
vos programmes », USA (s 0517) permet-
tra une attente d’environ 2 s et USR
(s 0500) de 4 s en remplacement des bou-
des FOR I to 3000 : NEXT où rien ne se
passe.

M. MILLET MAUREPAS.

Pour nous permettre de mieux connaître
. vos goûts et vos besoins et de ce fait amé-
~ liorer les relations du dub avec ses mem-

bres nous vous remercions de bien vouloir
~ nous retourner ce questionnaire dûment
~ rempli.

Nom:

Prénom:

~ Adresse:
Profession
Age:

Combien possédez-vous
SHARP et lesquels?

LE BULLETIN

Le bulletin vous satisfait-il dans sa nou-
velle présentation?

Quels sont les rubriques qui vous inté-
ressent le plus?

Manque-t-il d’articles d’intérêt général.
Si oui de quel type?

Désirez-vous voir développer une rubri-
que Produits SHARP plus importante (pas
spécialement la micro)?

Désirez-vous des photos, des dessins,
des exemptes?

Des petites annonces?
Vos suggestions ?

LE CLUB
Le fonctionnement du CLUB vous satis-

fait-il ?
Que faire pour l’améliorer?
Accepteriez-vous une participation finan-

~ cière (cotisation) permettant de recevoir le
~ bulletin et d’acquérir des programmes?

Pourriez-vous participer activement à la
vieduclub?

Etes-vous intéressé par l’idée d’une réu-
nion générale des SHARPENTIERS à PA-
RIS?

Pourriez-vous être animateur d’un club
régional?
. _ Le correspondant du club en province?

Ou seriez-voud intéressé par l’intégra-
~ tion des Sharpentiers à des Clubs organi-

sés du type microtel pour nous permettre
une bonne couverture nationale?

Vos suggestions:

Date : Signature:

LE SHARPENTIER

de matériels

Est-il trop technique
Pas assez technique?

e

_-j
u
u

‘s
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Unité centrale Z-80
Mémoire MEM de 4K octets; MEV standard de 32K octets

(extensible à 48K en option)
Affichage Ecran cathodique vert de 9 pouces (23cm);

matrice S x 8 points; 40 caractères sur 25 lignes

Cassette Commandes manuelles; Cassette audio standard
Transfert de données (Système PWM Sharp);
1200 bits/second

Sortieson 400 MW max. (440Hz)-

Touches Clavier ASCII; Majuscules; Minuscules symboles
graphiques; pavé numérique

Gestion d’écran Commandes du curseur (haut, bas, gauche, droite,
origine, effacement); Touches d’insertion et de
suppression.

z remettez le PC 1211 et
. B. M .

oula
(celui-ci

PC 1211 n

PC1211 et

MZ 80 A T.T.C. au lieu de
Panier interface
(AEU)
Imprimante

I 700,00 2.352,00

MZ 80 P5
Interface

6700,00 9055,20

Floppie (AFI)
Bottier

1700,00 2352,00

disquette
1 Drive
double face,
double densité
(MZ 80 FD1 ) 6500,00 8582,44

I I Bottier disquette - 1 Drive double 1ace. double densité

B.M. chez qui je prendrais

Nom et adresse (éventuel) du distributeur chez lequel j’aimerais

J’

* Sur l’achat d’un iz 80A
Du 1er janvier 1983 au 31
EXCEPTIONNEL CLUB PC 1211 de

mars 1983, S.B.M
e

échange de votre PC 1211

Caractéristiques techniques
MZ-80A

et de ses périphériques.

,vous propose le MZ BOA au PRIX
71 16,00 TST.C. au lieu de 9719,27 F en

N1Z~eos
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