AVERTISSEMENT

Jai rencontré l'autre jour un vieux journa-
liste qui m’a dit que les éditoriaux n’étaient
en genécal pas ou trés peu lu.

Or en lisant le premier jet de ce bulletin
nouvelle formule (chose promise... chose
due 1), je constate que nos amis des clubs
ne connaissent pas de vieux journalistes
puisque j'ai découvert :

- un éditorial PC 1211

- un editorial PC 1500

- un editorial MZ 80 (et encore il parait que
Sylvain BIZOIRRE en avait préparé un pour
le K, un pour ie A et un pour le B).

De plus je crois savoir que Luc BURELLER
est déja en train de préparer celui du PC
1251 pour le prochain bulletin.

Pour réagir a cet état de chose, jai décidé
de supprimer dans ce bulletin mon éditorial.
A la place vous ne trouverez donc ce tri-
mestre que le MOT de SHARP.

D. MONTERNOT.

Le mot de
SHARP

Voici un bulletin en habit de gala qui je l'es-
pere vous procurera beaucoup de plaisir.

Vous y trouverez les rubriques habituelles,
mais desormais largement developpees
grace a l'arrivée de nouveaux « journalis-
tes ».

Je profite donc de ces colonnes pour citer
et remercier tous ceux qui ont collaboré a
cette édition.

Christophe CAMUS, Frédéric SANGUI-
NETTI, Olivier BOISSE, (PC 1500/PC
1211) et Simon CHAGNOUX (MZ).

Sans oublier bien sur les deux piliers du
Club Luc BURELLER et Syivain BIZOIRRE.

Au hasard d’'un coup de telephone ou d'un
courrier c'est certainement 'un d’'entre eux
qui vous repondra et vous aidera.

Puisque nous en sommes au chapitre des
felicitations j'aimerais encore citer quelques
personnes.

Tout d'abord TROIS SHARPENTIERS qui
nous ont envoyés des articles tres intéres-

sants Bernard MILLET (Soyez iogique);,
Christophe BOUCHON (Clavier) et J.C.
LAURENT (Astuces) et puis bien sur tout
ceux qui envoient des programmes qui
viennent enrichir les logitheques.

Un petit probleme pourtant il semble que
les PEC QUINZECENTISTES ne soient
pas trés courageux...

WAEL KOMBAR Ilui a gagné avec sa
PC 1211 le concours OTHELLO organisé
par notre confrére (pourquoi pas 1) 'ORDI-
NATEUR INDIVIDUEL et ceci face a 70 au-
tres PICO-ORDINATEURS, notre fierté
n‘est pas des moindres lorsque I'on sait que
dans ce concours il n'y avait que
3 PC 1211 engagés et que deux d'entre el-
les se classent dans le trio’de téte.

Enfin pour clore les éloges et parce quon
n'est jamais si bien servi que par soi-méme
un grand merci a SBM pour les moyens
qu’elle met a la cisposition des clubs.

‘Voila je pense n'avoir oublié personne dans

ce tableau d’honneur du club, et je me fais
Vinterpréte de SHARP auprés de chacun
d’entre vous pour vous souhaiter d'excel-
lentes fétes de fin d’annee.

Et une année 1983 SHARPENTIEREMENT
Réussie.

Editorial 1500

D.M.

Reassignation
du clavier et des
caracteres du

PC-1500

Le PC-1500 a deux possibilités non décla-
rées dans le manuel : on peut réassigner
toutes les touches du clavier (sauf DEF,
SML, SHIFT et ON/BREAK), c'est-a-dire
changer le caractére obtenu en appuyant
sur une touche ou sur touche SHIFTEE (les
fonctions MODE, RCL, FI...F6, ENTER,
OFF, CL, CA, INS, DEL, SHIFTMODE et
sont considerees comme des caractéres |
dont les codes ASCIl sont compris entre &
00et&1F.

Le PC-1500 lorsqu’il regoit les coordonnées
d'une touche qui a été enfoncée au clavier
convertit ces coordonnées en un code AS-
Cll par l'intermédiaire d’un tableau : chaque
couple de coordonnées possibles corres-
pond a deux éléments dans le tableau un
pour la touche pressée seule, un pour la
touche precedée de SHIFT, chaque éle-
ment de ce tableau est un octet en ROM
qui donne le code ASCII voulu. l y a 64
touches au clavier (plus la touche ON/
BREAK mais celle-ci ne fonctionne pas de
la méme facon) donc le tableau fait 2 x 64
= 128 octets : dans la ROM du BASIC, il va
de l'adresse & FEB0O a & FEFF. Bien sur,
tant que ce tableau est en ROM, on ne peut
pas le modifier. |l faut pour cela faire savoir
au PC-1500 qu'on désire que le tableau
soit lu dans la RAM utilisateur (&4000 a
&47FF pour le PC-1500 seul, &4000 a
&47FF avec le CE-151 et &3800 et &5FFF
avec le CE-155). Soit &NNOOQ 'adresse qui
suit immeédiatement le 128éme octet ou l'on

veut placer le nouveau tableau, on fait alors

POKE & 785D, & 80, & NN pour indiquer

I'adresse du nouveau tableau au PC-1500. .

Mais l'ancien clavier est encore actif. Pour
activer le nouveau, on fait : POKE&764E,
&40R PPEK&764E.

Pour revenir a l'ancien, on fait simple-
ment : SML (Appuyer sur la touche SML).
Si vous n'avez pas le CE 155, vous fe-
rez : NEW &4200 (Pour protéger de la mé-
moire contre I'effacement par la commande
NEW seule), POKE &785D, &80, &42.

SHARP

PC
M £

Avant toute chose nous vous de-
mandons de bien vouloir nous ex-
cuser pour le retard que nous
avons pris dans le courrier. Tout a
eété enregistré ne vous inquiétez
plus les reponses sont en cours.

C'est a partir de ce bulletin que le
club PC 1500 commence reelle-
ment a apporter de nombreux ren-
seignements. Ceci c'est grace a
vous qui nous avez donne des
trucs et des astuces. Mals vous
étes encore trop peu nombreux a
nous envoyer des programmes.
N'oubliez pas que c’est votre bulle-

tin, que c'est volre club.

Vous vouliez des codes, et bien
nous vous donnons une partie de
ceux que nous connaissons, a
vous d’en lirer partie et de nous
envoyer vos programmes en L.M.
Vous trouverez dans ce bulletin un
exemple de presentation pour les
programmes que vous nous ferez
parvenir, en effet pour le 1500 les
programmes recevront un certain
nombre de bonus. Vous pourrez
par consequent recevoir autant de
programmes que vous voudrez
jusqu'a concurrence des bonus
que vous aurez.

Un programme complel, c'est-a-
dire :

- Listing

- K7 si status 2 =2000 (nous vous
la retournerons)

- explications : a quol sert le pro-
gramme, domaine d'application

- contenu des variables.

- explications : ligne a ligne des
principales routines.

Vous donne d'ores et deja droit a 2
bonus.

(Nous rappelons que le bonus qui
est funité monélaire de Jlogiciel
club n'est pas cote en bourse).
Surtout expliquez bien les routines
enlL.M
Certains d’entre vous ont cherché
a développer des choses interes-
santes autour de leur 1500 nous éen
parlerons dans une nouvelle rubri-
que courrier Annonce. Vous étes
fres peu a nous avoir donne votre
avis sur les clubs régionaux qu'en
pensez-vous ? Ecrivez-nous.

Alors a vos plumes et a vos 1500.

A bientot.
Luc BURELLER.
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(Suite Réassignation)

Avec le CE-155:NEW &3A00, POKE
&785D, &80, &3A.

Dans le premier cas, les 128 adresses oc-
cupeées par le tableau du nouveau clavier
seront &4180 a &41FF, dans le second

Cas, ce semont les adresses mémoire
&3980 a &39FF.

Cependant, il faut placer des données cor-
rectes dans ces 128 octets pour que le
nouveau clavier ait une signification. Voici
donc un tableau pour savoir a quelle touche
correspond chacun des 128 octets.

ATTENTION : On ne peut pas modifier le
caractere émis par les touches correspon-
dant & une case contenant une étoile.

En fait, ce tableau est celui qui est contenu
dans la ROM.

‘Eﬂlﬂﬂlﬂﬂ

Pour entrer les valeurs que 'on a choisies,
on utiise le petit ramme  Sui-
vant: 1 : FOR A = &3980 T0O &39FF : IN-
PUT « valeur »= , B: POKE A, B: NEX-
TA : END.

On peut aussi mettre les valeurs une a une
par POKE (c’est plus long). L'adresse cor-
respondant a une case du tableau se calcu-

le ainsi : on cherche la touche dans le ta-

bleau, on
exemple : Nesten

prend sa « référence »
&01, Pen

L adresse concernant la touche dans le ta:'

bleau sera ators 3980 + référence.

Pour savoir ¢ce que 'on peut mettre comme
valeur dans chaque case et quel sera l'effet
obtenu en ant sur la touche, consul-
ter le tableau ASCIl complet qui suit. Si on

s le CE-155, remplacer les &39... par
des &41 dans ce qui précede.

SHIFT
03 01°

RCL /
19 2F

SML CL
Iv 1,3
SHIFT
" 73
ENTEH
75 3?

RCL
18
02° 7A 71

26
*

@ A B Cc O E F
P Q R S T U V
3 n C d e f

P q r 5 t u v

DEF DEF DEF ODEF
SPACE A B cC D E F

DEF DEF DEF DEF

P W R S T U Vv
CP CP CP CP CP CP CP
CP CP CP CP CP CP cCP
CP CP CP CP CP CP CP
CP CP CP CP CP CP CP

PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE

PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE

* ce code ne peut 8tre utilisé. PRE : octet de préfix

la pression successive sur DEF puis sur 1a touche indiquée. C.P.

cle.

DEF DEF DEF DEF

DEF DEF DEF OEF DEF DEF DEF

< ’ iT}EHTEH OFF

SHIFT
DEL pope MODE

RCL CA DEF NS

DEF DEF DEF DEF DEF DE+ DEF DEF

G H I J K L M N O
DEF DEF DEF DEF DEF
W X Y Z SPACE SPACE = SPACE SPACE
cCpe CP CP CP CP CP CP CP cCP
CP CP CP CP CP CP CP CP cPp
CPp CP CP CP CP CP cCcP <CpP cP .
CP CP CP CP CP CP CP cCcP <ccpP
PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE
PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE PRE

des mots clés du BASIC inutilisables. DEF “touche” : agit comme

. caractére créé par I'utilisation voir la suite de I'art-

Creation de
nouveaux
caracteres

Pour créer de nouveaux caractéres, il suffit
de mettre une table a partir de la fin de la
table en RAM de réassignation clavier.
Chaque nouveau caractére occupe 5 octets
(codés comme pour G PRINT : 1 octet va-
lant de u a &7F pour chacune des 5 colon-
nes du caractére). Les codes ASCI des
nouveaux caracteres vont de &80F a &FF
(on les obtient par CHRS) dont seuls ceux
dont les codes vont de &A0 a &DF sont
reassignables au clavier. Soit n le nombre
de nouveaux caractéres que lon veut
croer : on fait NEW &3A00 + nx5 avec le
CE155 et NEW &4200 + nx5 sans CE-155,

puis on exécute le programme suivant :
1:INPUT «N» N:FOR A= OTON * 5—

1:INPUT B : POKE &A00 + A, B :NEXT
A : END.

Donner le nombre de caractére voulu puis
les données les constituants un par un.
Remplacer &3A00 par 84200 si vous
n'avez pas le CE-155.

Quelques caractéres sont donnés comme
exemples.
Pour mettre sur cassette les deux tableaux,
on fait :

avec CE-155:CSAVEM « CLAVIER »:

&3980,&39 FF
CSAVEM « CARACTE-
RES », &3A00, &3A00 + nx 15- 1.

sans le CE-155 : idem mais &39... devient
8&41... et &3A... devient &42...

Pour les relier : CLOADM « CLAVIER » ou
CLOADM « CARACTERS ».

T o> & 2 122 2 4
¥ 2 g 8 42 28 @
4 = 18 32 12> 32 16
¥ 2 8 28 42 8 @
Y =) 64 32 20 12 28
2 =) 4 6 69 98 112
L w> 112 96 80 8 4
L. =) 28 12 20 32 6a
% =) 114 49 85 78 39
H ., 30 s 5 30 o
E o, 31 21 21 10 o
“ o2 14 17 17 10 @
U0y 31 1> 12 14 o
S o 321 21 17 @
Fooo 3] 5 35 1 @
T o> 14 12 21 13 8
H .y 31 4 4 31 o
I ., 9012 31 1> o
T o 8 12 15 1 @
' 2> 31 4 18 1>
L .y o 31 18 186 o
M o a1 2 & 2 3
H =) 31 2 &4 31 9
T o> j4 17 19 15 @
F o 31 s s 2 @
4., 14 17 25 3 o
K oy 31 s 13 18
> . e 21 21 9 8



PC 1500

T . d =) 48 42 124 32 2 sin=1:

A | Im -ie.npmbre -donné représente la taille
92 64 G4 3 3 du programme:qui se trouve en mémoire
48 B8 84 32 9 | (OIJ de-fous les. S aprés un mer-
- ge). STATUS. 0 et ATUS 1 sont en fait
6. 12 - 4 - des- l'un de 1'autre par exem-
G4 84 42 O | ple-dans.unPC 1500 sans module Mémoi-

<
0
el
wr

=) 13 16 16 19 8

Y
',
H
o

z) 3l e 4 9 3l

n &

> 822 4 2 0 -r® - | re STATUS 0-+ STATUS 1 est toujours
¥ s 1> 16 < 3 8 ¥ s> 8 84 52 24 8 ~ égal a 1850.
fow> a8 28 22 18 8 oo eaze paam ® On abtient I'adresse mémaie + 1 de la
Uy j4 12 17 14 @ T => 69 68 35 68 o8 zone mémoire ramme. Om remarquera
i < . gp 88 8¢ 82 88 (voir explication § ligne de prg) que PEEK
=> 8 18 31 16 @ (Status 2—1) donne toujours 255.
Z v 1 25 21 18 * 2> 20 52 28 22 20 sin=3:
= = ) g3 82 B84 08 88 On obtient I'adresse mémoire —1 de la
* 17 21 21 19 & o ’ zone mémoire donnée. Ceci est trés utile
2> 12 18 31 .8 @ o= 28 34 28 34 28 car si dans un programme ou il y a des di-
| I oy 32 64 82 1 2 mensionnements de variables on veut
*> 23 21 21 9 @ _ connaitre ie nombre de pas programmables
£ X

=> 89 372,57 73 69 effectivement il faut faire (STATUS 3 —

=> 12 22 21 8 8 STATUS 2) et non pas STATUS 0.

7 Y =) 24 36 36 24 36 :
=) i 29 3 | A sin= 4
2 vy 1 21 21 10 g F ooy 64 63 21 22. 8 Le 1500 nous donne le numéro de la der-
- r~ niere ligne executée. Aprés un end ou 8i
¥ =) 127 ] ] 1 3
ay 2 21 13 6 @ aucun programme n'a été exécuté STA-
* s e 4 14 4 o Dr =) 49 24 68 4 49 TUS 4 vaut 0.,
_ S Ly 24 28 18 28 24. Toutes les formes de STATUS :n. sont pro-
=> 8 4 4 4 0 i grammables et sont trés utiles dans ['utili-
£ 0 o 18 4 10 8 T = 48 28 24 >4 32 sation des variables ou bien dans les goto
& | relatifs (sous programmes).
’ x) 60 74 /4 6i 8 .
= 8 8 s 2 0 . La fonction RND (n) nous renvoie un nom~
T = 8 4 2 4 B w66 36 24 a2 e« bre aléatoire mais attention car ce nombre ..
o o 14 1> 8 8 B . e« 60 16 28 32 aléatonr_e dépend en queique sorte de n.
F En réalité 3 cas se présentent :
=) 04 62 3. 9. 6. .
=> @ © 12 14 B . sin>0:
* oy o 18 23 18 o . w=> 935 85 73 65 995 Alors RND (n) donne un nombre aléatoi-
, | re entier compris entre 1 et n.
T o 4 418 3 s T m 24 38 3 20 4 1<RND(n)<n
Y 5 s 5 8 o ¥ o 665127 83 8 sin=0: -
. ¥ 2 6 8126 9 8 Alors RND (0) donne un nombre aléatoi-
=> 8. 3 3 @ @ " re décimal compris entre O et 1
7 s s 3 s 3 3 = 7 812 8 7 O<RBRND(0) <1
52 =) 88 180 4 188 88 sin<0:
P =>120 20 28120 @ A Alors on défmlt une fonction pssudo-
E =) 124 84 84 48 8 = ®> 56 69 ‘8 G2 o4 aleatoire d'a m:Bb r;u AND (5
i > %6 68 68 48 9 I: =) 64 56 638 68 40 . ( )
r Désormais en RND (n) avec n = 0 on
O =>12¢ 88 638 %6 @ = T2 56 84 80 85 24 aura une suite de nombre aléatoge que I'on
Ny .
E > 124 84 o4 68 B & .y sa 95 08 B84 24 ratrouvera toujours apres ou RND (—5).
F 'f:" =) 56 86 85 906 24
=) 124 20 28 4 @
=) 56 68 84 52 @ boeoe 124 1 e
F 2> 56 68 68 84 o8 Une ligne de programme
H w1264 16 16124 0 . Lorsque I'on introduit une ligne de program-
I =» p 68 124 88 8 - %> 56 78 85 J8 36 me celle-ci vient s'insgrire queilque part
1 a) 56 69 68 69 56 dans la mémoire:et-ce-d'une certaine ma-
T => 32 68 68 4 o . niere, c’est:-ceeﬂqe;l'an*va.:yoir maintenant.
K 2> 124 16 48 68 8 < => 68 65 68 32 i L'instruction. STAZUS 2 la mémoire
z. | P 5127 62 28 8 est vide:nous-danne l'adresse + 1 de la
27 8124 04 64 B | zone mémaire programme, c'ast 4 partir de
P 2> 124 8 16 8 124« i cetia adresse que vont.venir s'inscrire les li-

‘gnes de programme qite l'ory introduira.

Du coté utilisateur, une ligne de. program-
% 2 s6 68 76 68 @ me, c'est un numeéro, une ou plusieurs ins-

F AStu ce tructions avec leurs données et la pression
=2 124 28 20 8 @ .

de la touche ENTER pour-valider cette li-
gne.

Effet de Status Du coté machine cela se passe a peu pres
de la méme maniére. Tout d'abord un nu-
Effet de RND méro codé sur deux octets (rappelons que

e mot octet correspond au mot pas et qu'f

4 => 124 8 18 124 2

iJ =) 58 68 190 120 B

£ 2> 124 20 S2 72 @

=) J2 8B4 B84 38 e

=
T = @8 4124 4 @

" => 8 64 64 0 B Kilo octet (KO) équivaut a 1024 octets. De

W 2> 12 48 64 48 12 ce fait on en déduit facilement la valeur du
Dans la catégorie « instruction mal expli- | Plus grand numéro de "ligne : un octet

Wo=> 124 32 16 32 124 . | contient au maximum 255 si les 2 valent
quéee » nous allons voir aulourd'hm les ins e

% s+ 2 108 16 108 8 tructions STATUS et RND - 255 on a en décimal le numéro 255x 256

, + 255 c'est-a-dire 65535, or la valeur 255
Commengons par f'ordre STATUS. a une signification spéciale et ne peut en
Dans le manuel deux cas sont expliques, aucun cas représenter le premier octet d'un

~ = J2 184 88 72 O en fait il y en a bien d'autres. Cette instruc- numéro de ligne. Donc le numéro maximum
3 s> %8 68 63 36 8 tion s'utilise sous la forme status n, avec 0 | sera:
=< n < 255 et signifie selon la valeur de n: 254 x 256+ 255 c'est-a-dire 65279.
1 =5 8 72124 64 0 sin=0:
% sy 22 108 84 72 8 La commande renvoie la taille mémou'e Ensuite il y a un octet donnant la longueur

utilisateur encore libre c'est-a-dire le nom- | de la ligne et la ligne elie-méme en
84 84 40 0 - | bre de pas de programme utilisables. ASCU sauf pour les mots réservés qui sont

ot
N
v
&



PC 1500

codeés sur 2 octets. Et puis le code $0D qui
représente ENTER et qui est le code de fin
de ligne. A cet instant 2 cas se présen-
tent : s'il y a une autre ligne de programme
derriere la codification reprend immédiate-
ment. |

S'il n'y a pas d’autre ligne derriere celle-ci
la machine met un &FF dans l'octet qui suit
le dernier OD. Cette valeur est une sorte de
verrou qui indique que la zone de memoire
programme se termine momentanément ici.
Etant donne que ce &FF ferme toujours la
marche c'est la raison pour laquelle PEEK

N 7—

(STATUS 2—1) = &FF.

Voyons ceci avec 2 exemples - faites

~ NEWO

— STATUS 2 — 16581 (si PC-1500 seul
ou PC+ CE151) 14533 (si PC + CE 155).
-1 0 PRINT 7 ENTER

— 65279 GOTO 10

| Le status 2 nous a permis de connaitre

'emplacement de la zone memoire deésor-
mais par PEEK successif a partir de cette
adrsse vous pouvez retrouver la structure
des lignes introduites.

Neo ligne

Longueur Instruction

|__j . |

Longueur

instruction Donnée

oD FE FF
Donnée Fln de Ligne Ne° de ligne
FF l
Fin de Ligne Fin de Zor:e

10 : PRINT n [ENTER] 65279 : GOTO 1 0 |[ENTER] FIN

soit sous une forme plus genérale.
Nous aurons sur I'afficheur :

2 octets 1 octet

Ne ligne

n—1 octet de basic ENTER

Longueur de la ligne Basic n.

Voici un petit programme amusant utilisant
la mémoire programme. |l permet de mettre

dans un print le contenu d'une variable.
Faire NEWO.

ATTENTION si PC + CE155 mettre | =
&38CB en ligne 10.

1@: PRINT "1234567
890 123456./8301
23456 ":.1=840C
B:DIM A$(B)X26

20: INPUT "Texte.
T A$(B):B=LEN <«
A$C(P) ). FQR J=1
T0 1+B:POKE J,
Q5C MIB$ (R$((Y
,)j J"‘l"l'lj .1):
NEXT J

3p:F0R J=1+BTO 1+
26:POKE J, &28:
NEXT J:LLIST :
END

'l[.g listing doit étre scrupuleusement respec-
e.

Des codes, la vidéo.

A l'occasion d'un programme presenté plus
loin quelques codes LM seront presentes.
En ce qui concerne le LM nous possedons
environ 250 codes que nous avons déecou-
verts a force de recherche. Etant donne
que nous nous sommes fabriqués un pro-
pre mnémonique pour nous faciliter |'utilisa-
tion de ce langage nous hesitons a donner
un pseudo mnémonique empreint du 280
c'est pourquoi les ‘codes que nous vous
donnerons seront expliqués mais ne seront
pas accompagnés d'un mnemonique.

Avant d'expliquer ce programme qui gere la.
ram vidéo voyons comment cette zone de la
memoire est constituee.

L'afficheur de la PC 1500 est constltue
d'une matrice 7 x 156 et de 13 indicateurs.

Commengons par le plus simple : les indi- -

cateurs au nombre de 13 ; ils représentent
une fonction vérifiée s’ils sont allumés. Ain-

ikl nbefi'vnlin e e M —

si on peut changer de mode en changeant
I'indicateur run par lindicateur pro par
exemple.

L es indicateurs représentent ies bits com-
posant les octets &764 E et &764 F.

Rappelons qu'un octet : une case memoire,
est constituée de 8 bits, 8 positions succes-
sives qui peuvent étre mises azeroou a 1.
C'est en fait la représentation binaire d'un
nombre.

Ainsi en &764 E nous avons :
DEF I{l Il SM2 SHIFT BUSY
bit76543210

et en &764 F nous avons :
RUN PRO RES RAD G DE

bt76543210

Ainsi, si par poke on veut allumer, RE-
SERVE, DE et RAD.

C'est-a-dire le bit 2 de l'octet &764 E et les
bits 0,2 et 4 de I'octet &764 F on fera :

POKE &764E, 2x 2, 2x0 + 2x2
+ 2x 4 ENTER

La matrice 7 x 156

La mémoire vidéo se trouve en 2 parties de
7600 a 764 D et de 7700 a 774D, elle occu-
pe 156 octets de la mémoire systeme. Mal-
heureusement cela aurait été trop simple si
chacun de ses octets representaient une
colonne de l'afficheur.

Une colonne de Y'afficheur voit sa représen-
tation dans la mémoire sur deux octets et
dans ces mémes deux octets se trouvent 2
colonnes partagées dans les parties bas-
ses et hautes de cet octet.

Aipsi dans les octets d'adresse pair on trou-

ve la partie haute de la colonne n+ 18 et n

tandis que dans l'octet impair suivant on

trouve la partle basse de la colonne n + 78
etn

Representons ceci par un schéma :

Octet d'adresse paire o
7 6 5 4 3 2 1 0

Tous les bits servent.

Octet d'adresse impaire
7 6’ 5 4 3 2 1
lLes bits 7 et 3 ne servent pas.

Nous aurons sur I'afficheur :

0 4
1 5
2 6
3 7
o pa—
03 41
11 &1
21 61

. n 778

Et de cette maniére nous avons

Un bit a 1 correspond a un point allumé.
— de &7600 a &764 D

Les colonnes 78 a 116 et O a 38.

— de &7700 a &774 D.

Les colonnes 117 a 155et39 a 77.

Exemple : Si 'on veut allumer la partie hau-

te de colonne 30 et la partie basse de la co-

lonne 108 on fera :
POKE & 763c & OF & 70.

Ecrire ceci dans un programme .
10 POKE & 763c, & OF, & 70.
20 GOTO 20.

Maintenant vous pourrez vous attaquez au
programme de voitures et essaye de com-
prendre a l'aide ges explications la maniere

de rédiger un programme en L.M.

Passons a l'explication des instructions et

famille d'instructions necessaires a la com-
prehension de ce programme.

Le MPU posséde en plus des registres ex-
clusifs, sept registres utilisateurs.

Nous les nommerons A comme accumula-
teur et Uh, UL, Xh, XL, Yh, YL. qui sont les
6 autres registres utilisables par paire.
(Lorsqu'ils seront utilisés comme double re-
gistre nous omettrons l'indice).

Passons maintenant a I'explication code a
code.

Chargement d'un registre dans l'accumula-

teur : 1 octet.

04 A « UL
8 4 A «— Uh
1 4 A « YL
0 4 A < Yh
A4 A «— Xh

‘Chargement de I'accumulateur dans un re-

gistre : 1 octet.

08 Uh « A
0A UL « A
18 Yh < A
1A YL « A
28 Xh « A
2 A XL « A
Chargement d'une donnée dans un regis-
tre : 2 octets.

48 Uh « n
4A UL{—n
58 Yh «— n
5A YL « N
68 Xh «< n
6 A XL <« n
B5 A — N

‘Chargement du contenu d'un double regis-

tre dans I'accumulateur : 1 octet.

05 ~ A «— (UU)
1586 . A «— (YY)
25 A « (XX)

Chargement du contenu d'une adresse

- spécifiée par un double registre dans l'ac-

cumulateur et incrémentation ou déecremen-
tation du 1 octet double registre utiise.

1 octet. -i

45 A «— (UU) UU «UU + 1
47 A «— (UU) UU —UU — 1
55 A — (YY) YY —YY + 1
5 7 A <« (YY) YY —YY — 1
67 A — (XX) XX XX — 1



Chargement de l'accumulateur a 'adresse
specitiée par un double registre suivi d'une
operation sur ce dit registre.

1 octedt.

4 1 (UU) «— A UU «<UU + 1
43 (UU) <« A UU «<UU — 1
51 (YY) — A YY «<YY + 1
53 (YY) « A YY «YY — 1
61 (XX) «— A XX XX + 1
63 (XX) «— A XX XX — 1

Incrémentation décrémentation d’'un double
reqistre : 1 octet.

44 UU «<UU + 1
46 UU <Uuy — 1
54 YY «YY + 1
56 YY «YY — 1
64 XX XX + 1
66 XX XX — 1
Test entre un registre et une donnée calcul
r-n non conserve : 2 octets.
4 C Calcut Uh -n non conservé,
comparé Uh et n.
4 E UL - n
5C Yh - n
5E YL - n
6C Xh - n
6E XL - n
B7 A -n

Saut relatif conditionnel ou inconditionnel
2 octets.

8 1 saut en avant de + e octet si résultat

négatit

91 saut en arriere de —e octet si résultat
négatif.

83 saut en avant de +e octet si résultat
positif ou nul.

903 saut en arriére de 8e octet si résultat
positif ou nul.

8 9 saut en avant de + e oxtet si résultat
different de zéro. |

9 9 saut en arréere de —e octet si résultat
différent de zéro.

8 B saut en avant de +e octet si résultat
égal a zero. |

9B saut en arriere de 8e octet si résultat
égal a zéro.

8 E saut en avant de + octet.
89 E saut en arriere de —e octet.

Autre :

88 XLXL — 1 et saut en arriere de —e
octet si XL= 0.

2 octet

A E (nn)—A chargement de I'accumulateur
a une adresse nn.

3 octets

BE CALL nn appel d'un sous programme
d'adresse nn.
3 octets

9 A RTN retour d'un sous programme.
1 octet.

F1 Echange la partie basse et la partie
haute de I'accumulateur.
1 octet.

Et voila, en espérant que ces codes vous
serviront, vous avez été nombreux a nous
en demander. D'autres codes la prochaine
fois.

Adresses intéressantes :

Un beep continu : Faites POKE &FDE7,n
avec &41 < n <&44.

Faites un beep de « fréquence » n pour
larréter . eteindre la machine ou bien faire
POKE &FDE?7,0.

Tapez donc de petit programme amusant :

18: IF INKEY$ =""
THEN 10

20:POKE# &FDE?, &4
2

38: IF INKEY$ <O"°
THEN 30

40:POKE# &FDE/, @

58:GOTO I8

| — Protégez un programme :

POKE # &F01D, &FF bloque ie break s'il y
a des wait O sur les print uniquement)
POKE # &F01D, &00 débloque le break.

- Obtenez de gros gros caractéres sur
'imprimante. On n'est plus limité a 9 tailles
de caracteres mais a 36.

POKE &79F4, TAILLE
1< TAILLE=<36

— Eteignez votre machine par programme

CALL& CD 71

— Faites un clear en LM I
CALL & D0 80

— Faites un beep CALL & E669 équivaut a
beep 1.

— En LM pour faire des beeps mettez Ia
fréquence dans XL, la durée sur deux oc- |
tets dans UH et UL et faites & BE, & ES6,
&6F. Cela équivaut a BEEP 1, XL, Uh Ul. |

— En LM scruter le clavier (équivaut a IN-

KEY $)
& BE, & E4, & EC. i

Au retour de ce sous programme on a I'AS-
Cll de la touche enfoncée dans A si on a
pressé une touche. ‘

Logitheque
SHARP PC-1500

Pts BONUS
De M.GLUCK J.P.

— « Calendrier perpétuel » sur K7
a renvoyer 3

De M. ARGO SAINT AVOLD
Micro-informatique

— Biorythme astral 4
De M. Cyril DEICHA

— Répertoire télephonique 5
De M. COLLANE

— Le jeu de la puce 4

De M. Robert LOWY
— Calendrier (opération sur les dates) 2

De M. Frédéric GUYON

— Espérance de vie 3
De |I.S |

— Pendu 3

— Complexes (calculs dans C) 8
De M. PERRE | '

— Dump 4
De M. J.R. DELYS '

— Etudes graphiques 5

Programmes

1 — Programme de voitures :

i s’agit d'un jeu ou il vous faut parcourir
156 km sans accident pour que le jeu soit
attrayant et assez rapide, la voiture : un
point ne se déplace pas, mais c'est la route
qQui se deplace grace a un programme en
LM qui se charge de ceci.

Passons au programme tout d'abord : le
basic.

Avant toute chose faites NEW & 38EF si
vous avez un module 8K sinon faites NEW
& 40EF et modifier les lignes.

90 : CALL & 40C6
180 : « D » RESTORE : FOR 1=& 40C6 TO
& 40EE... -

PC 1500

apres def « D », faire POKE & 40C9, 840 :
EOKE & 40D2, &40, et POKE & 40D7,
40.

L'entrée dans ce programme se fait de
deux manieres.

DEF « D » a faire la premiére fois obligatoi-
rement.

DEF « » mise en fonction du prg jamais
faire DEF « » ; aprés l'introduction du pro-
gramme.

La partie basic du programme chargee de
creer la route est assez lente mais attention
le jeu commence dés que la route est finie.

Le but est d’atteindre la ligne d'arrivee qui
vient vers vous par la droite. Vous posseé-
dez 10 vitesses : pavé numérique de 0 a 9
(plus la vitesse est petite plus vous allez
vite), et 2 touches de direction A et ¥ sui-
vant que vous voulez monter ou descendre.

Attention si vous touchez les bottes de pail-
les c'est fini. Votre voiture se trouve tou-
jours sous le D de deg.

Programme basic exploitation.

Ligne : 10 a 40 initialisations : creation de la
route.

050 Test si on passe en vitesse 0.

060 Test si le programme est fini avec vic-
toire.

070 Changement de vitesse autre que 0O
s'il y a lieu.

080 Extinction de la voiture.

090 Appelle au sous programme en L.M.

100 Test si on veut descendre.

110 Test si on veut monter.

120 Test si on s’est planté.

130 Affiche la voiture, boucle d'attente cor-

respondant a la vitesse retour au pro-

gramme.

140 a 150 Affichage de [l'etoile signalant

que l'on s’est tué au volant.

160 Félicitations si I'on a réussi le par-
COurs.

170 Calcul des points-Affichage du Score.

180 Initialisation du programme L.M.

190 a 200 Data.

Contenu des variables :

A Bit bas de la route routine creation.

B Valeur aléatoire routine création.

E Horaire au debut de la partie et score.
F Flag signifiront si I'on a gagne ou perdu.
G Vitesse.

| Compteur de boucle.

M Flag test si I'on change de vitesse.
O.P.QR,S,T... Dessin de la route au ni-
- veau de larrivée.

U Horaire de fin de partie.

V Bit haut de la route... routine creation.

W Position de la voiture (2 A~ Z) operatoi-
re.

X Colonne affichée routine création.

z Position de la voiture (bit).

Programme en L.M. : Pour les explications
détailiées des instructions voir (astuces).

Contenu des registres :

XL compte le nhombre d’'exécution, pour le
décalage d'un pixel, il faut boucler deux fois
sur ce programme d'ou la valeur 01 au dé-
but du programme.

Uh-UL contient I'adresse sur laquellie on
travaille ; son contenu est d’'abord sauvé en

3?_05 puis apres le decalage resauve en

Ye contient la valeur contenue a l'adresse
UhUL et qui doit étre décalée.

Explication ligne a ligne :

.C6 Compteur programmé utilise l'ins-
truction 88 car le programme sera
utilisé 2 fois (voir + loin.) |

..C8 Appelle le sous programme qui se
trouve en ..EA

.EA Met dans A ce qui se trouve dans la
case vidéo la plus basse. |

.ED Echange la partie haute et la partie
basse de A. sinon le décalage ecran
se ferait en 2 moitiés.

=9,
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.EE
.CB

.CC

Retour au programme LM Principal.
Sauve A dans Ye . mémoire contenu
videéo.

Partie haute de la 2*™ page vidéo.

..CE Partie basse de la 2*™ page vidéo.
.DO On met dans A ce qui se trouve en

.D1
..D4

.D5
..D6

.D9
DA

.DC

.DE
EO

.E2
.E4
..EB
LE7

.E8

Uh Ul (mémoire que I'on gére).

On le sauve en 38CA4.

On rappelle dans A ce qui se trouvait
en video.

On la reret eh vidéo (Pixel — 1/2) et
on décrémente UhUI.

On remet dans A'ce'qui se trouve en
38C5.

Onlemetdans YL.

On regarde si la page vidéo est finie.
Si oui (UL = &FF) on saute 2 octets.
Non alors on recommence.

On regarde si les 2 pages ont été

faites.

Si non (Uh = 75) on saute 3 octets.
Oui alors on regarde si le programme
est termine, -on décrémente XL et si
XL = &FF alors on recommence tout.
TERMINER, on retourne sous basic.
On décrémente Uh UL (changement
de page).

On retourne dans le cceur du pro-
gramme.

On boucle 2 fois sur ce programme a cause
de la structure de la vidéo. Si on lutilisait
qu’'une fois on retrouverait les parties bas-
ses et hautes de la vidéo inversée ex: A

donne

Amusez-vous bien

1.S.

18: " "U=H.7=3: Q=]
. 6=P:WARIT 8.
FOR J1=BT0 155:
CCURSOR 1:B=
RND (3)-2:1F (
R+B<CAIOR (U+B>
B)LET B=-B

IF I=54GPRINT
&/F . NEXT |
Q=QA+B. J=U+RB.
CPRINT 2~Q+2nU
. IF J/73=INT (]
/73)LET X=Q+1+2
X(RND (2>-1).

20

38:

CCURSOR 1.
GPRINT POINT 1
+ 20X

40. NEXT 1.BEEP 1.
F=TIME .:COTO 9
%

oD: IF INKEYS$ =

CHRs$ 48Lt T =0
'F O POINT HS5b=8&/
HLET +=0. J=
TIME COTO 160
M==UAL INKEYS$ .
tF MCEOBLET G=M
CCURSOR 55.
CPRINT POINT 5
o-W
CALL &38CH
TF INKEYS$ =
CHR$ 11LET Z2=2
-1.C0OT0 128
118 1F INKEYS$ =
) CHR$ 1ALET Z=Z2
.;..]
120: W=

69:

/0:

80

30.
188.

2020 1F CWAND

POINT 55)=U
THEN 149
CCURSOR 595.
CPRINT POINT 5
S+W.FOR 1=0T10
4%XC.NEXT 1.
COTO 5P

J=TIME .+=1].
FOR 1=353T70 35B8.
@ 1--38)=POINT
FONEXT ]

FOR 1=1T0 19.
WRIT 25.BEEP 1
. CCURSOR 53.
CPRINT 0:P;0,R
;S T.GCURSOR S
3.PRINT "%,
NEXT ]

CLS . 1F £::p
WAIT 188.PRINT
“"Brauveo "
F=ABS (1/72+F%2
A6~ (DG U-DEG
E)>%x10808).
CURSOR 1R:WAIT
. PRINT "SCORE.
GUJUSING vHEHHSE
S E L END

188. N'VRESTORE .
FOR 1=&38C6TO
838EL.REAN A:
POV I, QINEXT
I.sOT0O &+
DATA 186, 1, 190
, Ob, 234, 26, /72,
119, 724, 27,5, 1/
4, 56, 197, 208, 6/

138.

140).

150.

160.

1/89.

1909

y 155;56; 1871 26
y 78, 2233
200 03QaTA 139, 2, 158

, 16, 76, 112, 137
, 3, 136, 38, 154,
713, 158, 28, 165,
118, B, 241, 154

Programmes

« Musique » pour

PC-1500 avec CE-

151 et de
préféerence CE-
150

ogramme « Musique » pour PC 1500 |

avec CE 151 et de préférence CE-150

Ce programme permet d'introduire dans le
PC-1500 toute sorte de partition, de les fai-
re interpreter, et soit de les sauvegarder sur
cassette, soit d'obtenir une liste de
« DATA » permettant ensuite de sonoriser
n'importe quel programme.

L'introduction de la partition se fera (c'est
long !) note par note au clavier, (Vutilisation
de la tablette CE-153 facilitera le travail)
toutes les explications étant fournies par
I'ordinateur aux lignes 50000-50030.

8mps, a

LOT toutes les notes sont entrées,
SHARP nous domnera sa version de I'ceu-
vre en question. Si quelques notes ne
corwviennent. pas, il sera faale de les corri-
ger-apres avoir répondu « N » & la question
« Satisfait ? » .Une fois Ies notes correcte-
ment introdkiites, vous pourrez modifier le
maque modification vous reen-
tendrez {a ' mbélodie a la nouvelle vitesse.
Quand tout'sera parfait, vous pourrez alors
enregistrer-1@s données sur cassette (¢a
aussi, c'est 1ong !) ou (et c'est je crois le
plus utﬂe) én avolr la liste sur papier.

Bonne musique
Sharpement votre
. DUHAMEL

Explications :
F (1) contient les fréquences.

D () les durées.

Je me suis contenté de DIM {100), mais on
peut faire mieux.

De 50 a 120, on introduit le nombre de 1/2
tons separant la note a jouer de la nqte la
plus grave (ici le do sous les lignes) :

iy,

a

A <N
\V |

— de 130 a 190, on introduit la durée
—en 200 et 210, on calcule F et D.

Vous avez certainement remarqué qu'une
valeur constante de la durée ne donnait
pas toujours la méme longueur de beep
(elle dépend également de la fréquence).

J'ai donc essayé de corriger ¢a. Mais mes
caiculs ne sont satisfaisants que sur 2 octa-
ves (celles dans la majeure partie des parti-
tions suffisent). Si queiqu’'un a mieux, je se-
rais ravi d’'en avoir connaissance.

* Les lignes 300 a 370 permettent la correc- -
tion des notes, 400 a 415 celie de temps.

* Le reste jusqu’a 500 sauvegarde les don-
nees obtenues.

*Le sous-programme 2000 est le méme
qui permet de choisir entre F'écriture et
I'écoute.

* Et le sous programme 50.000 donnant Ies
explications nécessaires (déja dit).

P.S.:.Les non-possesseurs de CE-150
remplacerom bien sar tous les LPRINT par
PRINT et devront s’acheter une feuille de
papier ¢t un bon stylo.

1: CLEAR :DIM + (1
20>, DC180).Q%$=
“6P68/FR36363/
]

S:WAIT B:GPRINT
N$: GCURSOR 21:
PRINT "Program
mes  Musicaux'
GCURSOR 148:
WAIT 188:
GPRINT A$:G0T0
p4a%1%1%

iB:WARIT 18:PRINT
“Impress ton de
s codes (OQ/7N)>°"

29: GOSUB 39189

30: |F R$="0"GOSUB
$1%1%1%]%

49: INPUT "TEMPO D
£ LA NOIRE ="
< T

45: | =]+1:C=0

58: PRINT "NGOTE No

-_—



60 :
/0:

71:
’2:
/3=
/74:
75:
77
80:
82:
83:

85:
99 -

92:

393:
3/:
180:

118:

120:

139:

140

.H;I;u -—
R$=INKEY$S

IF R$="D"LET N
=0: GOTO 99

IF R$="R"LET N
=2:60T0 99

[F R$="M"LET N
=4:GOTO 94

[F R$="F"LET N
=3:60TQ 99

IF R$="L"LET N
=3:GOTO 99

IF R$="S"PRINT
ST GOTO 809
LOTO. 60
R$=INKEY$

IF R$="0"LET N
=7:G0T0 99

IF R$="1I"LET N
=11:G0T0 90
GOTO 80

PRINT "QALTERAT
ION = "
R$=INKEYS$ :IF
(R$<{DO" ")HX(R$KL
>U'BYOIX(R$COD
YGO0TO 82

IF R$="D"LET N
.:N+1 |

IF R$="B"LET N
=N-1 |
PRINT "OCTAUE

R$=INKEY$ :IF

(R$CO"H" )X (R$L
>'"B"))GOTO 110

IF R$="H"LET N
=N+12

PRINT "RYTHME

R$=INKEYS$ . IF
(ASC R$<48)+(
ASC R$>5/7)G0TO

140

108
100

1/0:

189:
1399:

200:

210:

2135:
220:
2308:

240:
: IF R$="N"GOTO

2350

GOSUB ¢ 1829+
JaL R$)
PRINT "POINT =

R$=INKEYS$ & {F
(AL R$(48)+(
ASC R$>50)G0OTO

1./8

IF R$="1"LET U

=UX1.3

[F R$="2"LET U

=Ux1. 75
FCID=215%XEXP (
-.BBXN)F(])=
INT FCI)D

BCI>=(12008088

s/T)7C3.97%FCI)
+.9)xVU:BCl)=
INT DCI)

IF C=1LET C=0:-
GOTO 338
BEEP- 1, FCI)>, DC
I)

PRINT "D ACCOR

D ?"
GOSUB 920

1%

208: PRINT "ENCORE
lp 1"

278: GOSUB 3808

280: I1F R$="0"GOTO
45

2895: J=1

2980:F0R I=1TQ J:
BEEP 1,F (1), B¢

I)INEXT 1
380: PRINT "SATISFA
IT ?2 °

318: GASUB 900

320: IF R$="0"GOTO
400

325:CLS :BEEP 2:
CURSOR 8:UWAIT
84:PRINT "Cornr
ection":WAIT 1
B:I=1

338:BEEP 1,F(]l), D¢
I)IPRINT "CORR
ECT ?":G0SUB S
%1% -

335:CLS

3408: IF R$="0"GOTO
360

358:C=1:G0SUB S®o

368: 1=1+1:1F 1>J
GOTO 290

378: GOTO 338

400: PRINT "TEMPO C
ORRECT ?":
GOSUB 39098: IF R

TANT DE JOUER:
":COLOR 2:
CSIZE 2:LF 1

- 480: LPRINT TAB ((]

8-LEN T$)72);7
$:COLOR 0:
CSIZE 1

430:FOR 1=1T0 J:

LPRINT FCI);5".
H;D(I);ll.ll;:
NEXT 1

588: TEXT :LF S:END
680: PRINT "Tout .es

t Pret 7'
GOSUB 908: 1F R
="N"GOTO 6006

610: INPUT #T$;1s,F

(*))D(*)’J

620:FOR I=]1TO J:

BEEP 1,F (1), D¢
I)INEXT 1

638: PRINT "Uoulez-

vous 1a liste
?":6G0SUB 908:
IF R$="0"GOTQ
4/0

648: PRINT "Dois—Je

le rejouer ?"

: GOSUB 940: IF
R$="0"GOTO 620

650: END _
300: R$=INKEY$ : IF

(R$<{O>"O" DX (R$L
>"N"HG0TO 3090

$="0"60TQ 420

410: WAIT 188:PRINT

"ANCIEN TEMPO

=3 T2 INPUT "NO
UUEAU TEMPQ ="
U

415:F0R I=1T0 J:D(

[1D=DCI>%T-U:
NEXT 1:FOR 1=1

18008:
1901z
1002z
190 3:
1804:
1005:
19006.:
100/
1008-:

U=8:RETURN
U=4:RETURN
U=2:RETURN
U=]1:RETURN
U=.66:RETURN
U=,58: RETURN
U=, 33: RETURN
U=.25: RETURN
U=, 166:

TO J:BEEP 1, F(
1), DCI):NEXT 1
: T=U:G0TQ 400

420: INPUT "QUEL ES
T LE TITRE 7",
T$:1IF LEN T$>1
6BEEP 3:PRINT
"TROP LONG !'":
GOTO 420

- 425:WAIT 18:PRINT

"Dois—-Jje enreg
\strer ?":
GOSUB 800: IF R
$="N"GOTO 460
430: PRINT "Magneto
phone pret ?7":
GOSUB 9094: IF R
$="N"GOTO 430
440: PRINT H#T$; TS, F
(X)), D(Xx), J
468: PRINT "Dois-Jje
rPraimer |la |

1ste?":GOSUB 9

PA: IF R$="N"
END

470:CSI12E 1:COLOR
B:LPRINT "

DONNEES PERMET

RE TURN

1389: Y=, 125:

RETURN

2008:CLS ‘WRIT 10

B:PRINT "Uou
lez-vous "¢
PRINT "Recop
rerr une part
tion ou"

2010:PRINT "Jouer

un air enre
gistre 7"
Wwall 10:
PRINT "“"recop
rer=] Jjouer=
2"

2020:R$=INKEYS$ :

IF R$="1"
GOTO 19

2030: 1F Rs$="2"

GOTO 680

2040:G0TC 2020
5000Q: TEXT :COLOR

B: LPRINT TAB
4 "Codes pou
r"ILPRINT "e
criture mus
vcale':

PC 1500
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0808041 :

0008 2:

0000 3:

58805:

91%1%15 1 ¥

28401 1.

2081 3¢

oVB16:

12128 W8

w1%]5%024%F

S8B2S-

23B39.

LPRINT TAB 3

s 'sur PC-15
88 i
GRAPH :COLOR

2:LINE (66,0
)_(158’@):

TEXT :LF 2:
COLOR ©
CSI1ZE 3:
LPRINT "Note
s:"ICSI1Z2E 2:
LPRINT ' DO=
D RE=R HMI=
M": LPRINT "
FA=F SOL=S0
LQ:LH -.
LPRINT- TAB 7
y "'SI=SI":LF
1

CSIZE 3:
LPRINT "Alte
~at 1ons . '
CSI1ZE 2:

LEPRINT TAB 2
y 'Becarre=5F
ACE" : LPRINT
TAB 2;" Die
LPRINT TAB 2
y | Bemop!l=B"
PO 1:CSIZE 3
LPRINT "QOct
aves. CSIZE
2:LPRINT TASB
4; "'Basse=B":
LPRINT TAB 4
s Haute=H".
_E ]
CS 1R 3:
{ PRINT "Kyth
mes: " .(CSIZE
2:LPRINT " C
orree=8d Rond
e=]1"ILPRINT
‘Blanche=2 N
Di1re=3"
LPRINT " Tr,
olet Nmoires=
" LPRINT
TAB 5; "Croch
e=0" I LPRINT
"Triolet cro
ches=6"
LPRINT "Doub
le cr=/ Sext
=8":LPRINT
Tmiple cro
che=9"
LF 1.CSIZE 3
LPRINT "Po:
nts: . CS1ZE
2:LPRINT "Inr
diquer B 1 o
d 2.
GRAPH . COLOR
Z2:L INE (6818
)—-(154, 8):
LINE (883“2)
-{138, -2).
TEXT :LF 5
RE TURN.

B

Graphism

Voici des petits programmes graphiques
amusants : Immortalisez 'heure en I'impri- |

mant graphiquement.

Horloge

| A ma Sharp a quartz aiguille il était...

mEERT

]

360: GLCURSOR (-1P0P
;“188);TEXT . H
$=RIGHTS$ ("9B"
+STR$ H,2):N$=
RIGHTS ('"92R8"+
STR$ M, 2):6G8=
RIGHTS ('"pB"+
STRS$ S, 2
LPRINT H$; .
M$; " 7. S$: END

3/0.

| N'enviez plus les rosaces de nos belles

cathédrales gothiques, créez les vitres du

| triangle a la rosace la plus complexe.

.S,

B

[4] |
2] @) 1=

16:21: 31
mRENRN

——

E
Npg
@

16:22: 16

309: "H'"GRAPH : |
GLCURSOR (105,
PA):[N=P:SORGN .
FOR 1=3RT0O 368
STEP 38B:D=D+1.
G=4: 1F D>3ILET
=102

3192:A=SIN [1x%x808:B=

| COS 1x%x88:LINE

(R, B)-(A+25, B+ I

25),,, B:

| GLCURSOR (A-G,

B+7):LPRINT D:

NEXT [:

| GLCURSOR (12,1

2):SORGN

I 320: T=TIME %X1B88: 6= l

(T-INT T)>%x188:
T=INT T,188:M=
(T-INT T)%1009:
T=INT T-1PB:H=
| (T-INT TO%180 |
338:LINE (8,8)-(

SIN (368%xH-12)

X435, CO0S (368%H I
I /12)%435)

340: L INE (B, B8)-(
SIN (368%xM-/60) |
X259, COS (368%NM
768)%X59)

L INE (B,Bi+(_
SIN (36%5/68)
] X611, COS (368%S

| 3958

/B2)%61)

19:

GRAPH :
GLCURSOR (145,
B):SORGN :

INPUT "X?'"; X:
DIM AR(X), B(X):
C=PB:FOR =810
368STEP 368/X




20: I =]1+360/X-INT
(368/7X):ACC)=
SIN [%¥88:B(C)=
COS 1%80:C=C+
:NEXT 1:C=C-2

30:FOR I=8T0 C-1:
FOR J=I1+1T0 C:
LINE (ACID, B(]
:NEXT J:NEXT 1
 END

SN
AN TS
ZFVOANLK

f h
' e 1) — T 3 X \

CARRROEXAA

N $;?.“: :,,‘.(A AP

\ N > é‘&"‘"q 7y ‘,’ﬁ‘ ?:g‘q /
- ' .i‘.‘l'"' ' ’ PavAN %0 E-",:

X
g%

N,

Macaron

5: GRAPH : .
GLCURSOR (18.,
-158):S0ORGN :
COLOR 3

1B:FOR =810 360
STEP 18:FQOR J=
2870 128STEP 3
A.LINE (COS Ix
185, SIN [%x18S)

-(COS (1+J)¥18

D)
ZBNEXT JNEXT {:
COLOR 2

38:FOR 1=PT0 360
STEP 38:F0OR J=
28T0 120STEP ©
DILINE (COS Ix
38, SIN [%X38)-(
CO0S C1+J)%39,
SIN (1+J)%38)

40: NEXT J:NEXT 1: END

Grégory Guida.

Programme surprise.

1:DATAH ﬂ; .] 23; 24] 25] 22} 2‘5- 2‘] 2?1 24
1 27 21: 34, 20,48, 17, 43, 16,43, 17, D
8,18, 335
2:THn 186, 34, 14,37, 13,32, 11, 88, 13,
62, 11, 69, 13, 62, 12, 88, 28, 83, 24, 7
0 22, 78, 28, 77, 23
3.NATH 86,23,01,23,87,24,98, 21, 33,
21,99, 23,99, 25, 183, 29, 187, 31, 187
: 32, 109, 33, 107, 37 .
1:DATA 1084, 33, 1808, 37, 101, 43,97, 18,
80, 148, 10, 48, 102, 51, 99, %4, 98, 1,
181, 36, 108, 39, 97
3:NAITIA ﬁll 371 63. 53] 'ﬂll 33; M. 52. -55;
". “. 55. ?.. 33; ?5; 9?] ??; 39} ?3} I’
1, 76, 183, 78, 104 ‘
8:DATA 59, 1'?; 98, 1802, 96, 188, 98, 35,
37,892, 130, 88, 182,87, 108, 84, 108, 8
Jl‘ 132, “] ’M; 73
Z2:00T0 lﬂﬂ. ?'; IHS, ?5; l”p -’3. 1!7. 23
, 11D, 85, 114, 84, 112, 82, 118, 60, 128
» 32, 116,32, 189, 514
8:NATA 188, 38, 188, 58, 105, 42, 184, 48
: 188, 43, 339, 39, 99, 32, 99, 39, 38, 29,
189, 31, 183, 27, 182
9:DRTA 24, 184, 23,97, 27, 96, 27,932, 29
; 89, 268, 88, 23,931, 24,9}, 22,87, 21,9
8, 10,88, 13,93
18:DATA 11,93,10,90, 8, 92, 3,98, 1, 98,
1,87,4,88,%5,006,2,87,1,85,3,84, !,
aq‘; 2] 32; 3! “l 5
11:MATA "’ 6' H[ 15' ?ﬂ, IB. ?5. 13] 78, 1
ﬂ, .,3’ 13; 72] 23’ ?4] 25. ?2' 2'.1 ?21211
21,23,069,21,02
12:DATa 26, 62, 38, 88, 29, 39, 31, %0, 28,
54, 32, 352, 33, 46, 393, 43, 32, 46, 29, %1
» 28, 49, 28, 4]
13:MATh 38,42, 31,48, 28, 39, 20, 28, 23,
24; 39’9! ms
14.DATA ‘; "21 35! 4‘] 35; ‘3. 1 up 4?; 1808
’ 46; ss, 49! 99’ 49; 59, 5!: H; 52] 55; 5
8, 93, 00, 32, 03 .
135:DRTA 86. 71,89, 73,86, 76,43, 78, 73,
9939, 9999, 25, 72, 22, 73, 38, 75, 38, 7
S, 48, 72, 44, 73
18:DATA 38, 78, 31, 78, 33, 88, 59, 78, 83,
?ﬂ, 65' ?3} 05. ?.] “j M. .?21 63! ?5l 53
, 24, 98, 78, 51, 74
12:DATA 47,73, 44, 73,41, 78, 42,9999, 9
999, 34, 43, 33, 49, 30, 39, 49, 38, 11, 3
8, 44, 33, 49, 32
18. DATH “l 2?} 4'}- 22; 43; 21; 45] ':"l *3’
!3’ 3333: msl 'u' 2‘] '!- 2" ?3, 2‘] ?
9, 31,82, 33, 79
19. MR 34] ?‘j 3"’ “’ ‘5- ?8] “l‘ “l 55'
83, 548, 84, 55, 82, 32, 87, 33, 89, 39, 9%
. 88, 92, 58, 95, 08
20:DRTAH 351 52. 57' 63;. 102, 82, 183, 63, !
N2, 82, 97,83, 97, 65, 93, 83, 98, 68, 39
93, 9939
1800:READ N:.RNEAD B
119:(S1ZE 2:LF 18: J=B.CRAPH . SORGN
1153:"TNPUT "kchelle?"  E
1172: COSUR “QF
‘18:COTQ0 280
120: 'Q" . READ X:READ Y
IIIRERD VIiRERD M: 'F U=33990R W=9999
THEN RETURN
140: L JNE (X'E, m,‘{Mp i-ltE); . J
143.: 40017 S:PRINT U, N
138:%ay: valy: COTO 1389
Z200:%AD C: 1=2:50R =370 C
210.C0SUB "o*
220:NEXT 1.LINE (130,4)-¢138,0)-(]138
+418E/1.93),8)-{130+(4]18/].93)
1 32:CSIZE . LPRINT *= 200 N

Grégory Guida.

Obélix

18:LF 17: CRAPHM

20:9STORE

23:50R A~1T0 11

38:READ X:READ Y:GLCURSOR (X, Y)

48:READ X:READ Y:1F X=999%G0T0 %8

SB:LINE -(X, V):COTD 48

S0:NEXT A:END

108:DATH 1572, 184, 163, 220, 174, 384, ) 74
y 369, 163, 33!
1 22, 108, 43, 98

102:DATA 49,98, 74, 152,118,163, 152, 16
J, 148, 183, 152, 189

183:0R0TA 143, 108, 143, )84, 137, 184, 183
» 198, 183, 195,17}, :93

104:DRTA 171,190,178, 182, 182, 178, 74
1 174, 182, 176, 191,178

185:0ATA 195, 171,195, 143, 189, !5, 2008
130, 197, 141, 204, 120

190:DATA 208, 143, 213, 135, 198, 139, 189
y 132, 178, 157

187:DATA 188, 132, 178, 152, 174, 163, 163
» 161, 174, 167, 999, 993

108:DATA 43, 98, 43, 97, 54, 83, 03, 34, 87,
38,111, 33, 108, 24

109: Dn1R 98,227,188, 27, 108,43,87,43, 0

3, 39, 72, 82, 87, 188

110:00TA 199, 119, 124, 182,89,58, 113, 5
2:;119,43,119,26

111:0ATA 184, 24, 108, 28, 122, 22, 126, 28
: 115,26, 188, 1)

112:DATA 145, 26, 152, 33, 158, 39, 122, 28
¢ 339, 539

113:0ATH 115,52, 143,91, 122, 108, 143, 9
1, 132,81, 136, 108, 154, 113

114:DRTA 126, 138, 138, 132, 178, 186, 174
r 104, 174,87, 156, 87

115:001R 158, 35, 16), 102, 1635, 186, 174,
%8, 183, 87, 158, 8/

116:DATA 132, 63, 141, 48, 118, 35, 138, 35
r lml 54' 163,37

117:0Q8TA 174,82, 109,83, 132, 43, 138, 33
» 393, 999

118:00TH 126., 138.33, .IZZ[ 102. 13&, ”; }
48, 49, 79, 54, 87, 999, 999

119: 0010 B?. 35;33!24135024; ?Gp “l 74,
22,87, 11,91, 135, 108, 28, 939, 399

120:0RTH 83, 2‘;““. 81,22,87, 4, 188,
4,112, 24, 599, 993

121:00TA 138, 174, 138, 178, 161, 178, 106}
, 188, 152, 188, 152, 174, 158, 171}

122: 0010 148, 132, 137, 142, 139, 124, 168
: 148, 1359, 126, 138, 137 +

123:DATA 174, 198, 139, 168, 353, 399, 169
’ l‘l.p l?ﬁ. 152

124:DATA 178, 135, 174, 1183, 174, 188, 999
, 999, 121, 188, 174, 178, 171, 178, 989

3939

L}

125: 0014 178, 108, 198, 179, 178, 16, 999
, 999, 16, 187, 189, 169, 171, 182, 174
y 174, 999, 999

PC 1500

Christophe Camus.



PC 1211

\Q

Courner

Lors de 'exécution de l'un des programmes
précédemment pubiié dans votre bulletin,
une erreur est survenue : le curseur cligno-
tait sur « A(N) ». Pourriez-vous m'expliquer
oette erveur ?

M. R. Piron — Villemonble

Vous savez que la memoire est repartie en-
tre variables et lignes basic de programme.
AINSI. phus votre programme basic sera im-
portant, plus e nombre de variables dimi-
nuera. Ainsi, sachez que de A(n) sera vala-
Dle pour fes N inférieurs au nombre de -
memories » affiche aprés un MEM ajouté
aux 26 variables de A a Z.

Etant possesseur d'un PC 1211, j'ai récem-
ment acheté une PC-1500. J'ai donc été
amené i wranscrire ma logithéque sur PC-
1211 sur ma nouvelle « merveille ». Cepen-

dant, 1a PC-1211 possedait la particularité |

de pouvoir appeler les memoires de A a Z
par kes expressions A(1) a Z (26).

Cette méme manipulation n'est pas possi-
ble sur mon 1500 (il faut utiliser DIM, et de
plus, ON ne récupere pas dans ce tableau
Oe que {'on avait chargé de A a Z). Com-
ment dois-ye faire pour transcrire ce pro-
gramme ?

M J. Antoine

Mais si, I'équivalent existe ! Certes, redi-
mensionner ke tableau A ne permet pas de
recupérer e que vous avez stockeé de A a
Z, mais comme cela est indiqué (d'accord,
Ga n'est pas trés deéveloppe, mais c'est
eoit ), vous pouvez appeler les memoires
de AadZetASazZsparG (1) aG 26 et
AGS{(1)aG S (26).

Ayant réoemment acheté une PC 1500, ac-
oompagnée de limprimante couleur, j'au-
rais quelques remarques a formuler : le pa-
pier d'origine était d'excellente qualité alors
aue fes routeaux achetés par la suite pre-
sentaent de gros défauts, ils étaient trop
OOWNts et recouverts de bandes rouges !

Comment remédier a cela ?

NoOus avons en effet remarqué les défauts
des roukeaux achetés sur ke marche fran-
cais. Actuellement SHARP est en tractation
gx acheter au Japon les rouleaux pour la
CE-155. Nous espérons ainsi retrouver
gans ke papier de remplacement la qualité
Ju paper d'ongine.

N'ayant pas les moyens de me procurer un
mouveaw magnétophone muni (sic!) dune
orise de tekdcommande, j'ai opéré sans el-
e ; aprés avoir entré SAVE, jai attendu du-

rant . de 20 minutes lamrét du
beep.. Saﬁs résultats HELP ME PLEA-
SEM. .

Vassailo Thierry - Montreuil

La prise de télécommande que ne possede
Pas wotre magnétophone a pour usage de
stopper 'enregistrement dés que celui-C
st terminé. Si vous ne pouvez en profiter,
# vous faudra stopper votre magnétophone
manuelement (le compteur de votre appa-
reil wous sera trés utile pour le reperage).

Jai essayé d'dtiliser le « truc » permettant
Fao0ds & la rotation hexadecimale du PC-
1211 (Ligne de Basnc ue 'on retrouve
dans les vanables ..) Cependant,
méme si, aprés un NEW je retrouve dans
A (204) toutes sortes de caractéres inatten-
dus (%, Y...) ma PC 1211 reste insensible
A wutes les manipulations décrites par ce
wue. Pourmiez-vous m'éclairer ?

J.J. Guittoux, Paris.

P o T T T R R T

|

Le « truc » dont vous nous pariez n'est efi-
cace que pour les PC-1211 de la « premié-
re generation ». En effet, le défaut que

cette astuce expioite a été supprimeé pour
les machines plus récentes. nt, i

existe une autre possibilité. Enreqistrez en |

PRO un programme sauvegarde en RE-
SERVE, e résultat vous étonnera. ..

Sharpentiers, Sharpentiers

Je possede une PC-1211, ainsi que l'impri-
mante. Je désirerais etendre mon systéme,
notamment avec une interface VIDEOQ.

Une telle extension existe-t-elle ?

M. P. Dusard |

Vous avez €te nombreux a nous poser
cette question !

Voyez |'éditorial.

Editonal 1211

Un oubli s'était giisse dans le der-

nier bulletin, un auteur navait pas
eté mentionne, alors Monsieur
DELCOURT veuiliez accepter une
nouvelle 10is nos excuses et enco-
re merci pour votre programme de
caicul ge bulletin de saiarre.

Umbmuwmumﬁe un particuker,

wieur Pierre AUSPITZ a décwdé
e ooncevoir un interface wvidéo
urf.a PC 1211. I aimerait savoir
Si vous étes vraiment nombreux a
étre intéressés par ced. Si oul,
écrivez-nous. Plus vous serez
nombreux moins cela coudtera cher,
et une fabrication sera peut-élm

envisagee.

Dans la série face cachée du PC
1211 de nouveltles astuces pour
utiliser en programmaton ia lace
cachée de fa 1211. C'est une appii-
cation intéressante Qui vVOus per-
bieniot d autres Jucs.

En attendant voila un bulletin 1211
bien mince oe trirmestre.

A bieniot.
Luc BURELLER.

Je m'appelle Jean-Cyril LAURENT, je tais
partie du Club PC 1211 depuis Decembwre
81, date a laquetle j'ai acheté mon premuer
ordinateur : le SHARP PC 1211,

Depuis ce temps, tout ce qui touche cette
machine me passionne. Auss e Jub et
son nhulletin  représentent beaucoup pour
MO

Dailleurs, j'ai approfondi s “ASTUCES”
que vous communigquiez Jdans & n° 3 du
bulletin = |'apparition du $igne curseur *-"

Tout d'abord, j'ai trouvé un autre protégé
pour 'obtenir car sur ma machine, Oslui Que
Monsieur ZUMMER nous donne ne marche
pas.

Alors en combinant tout ce que e Savais
sur les “dessous du PCI2117, jai obte-
nu 10 operations pour la création de hgne

par programme. (C'est un peu Sompligue
mais absolument efficace).

\

1— Faire NEW

2— Affecter a la variable A (203) la valeur
« habituelle » A (203) = 0,021052101

3— En mode PRO inscrire : 10 PRINT (ou

nimporte quoi d'autre, mais de depassant
pas 1 ou2pas) 20 END.

4— Etacer la ligne 20 (20, ENTER).

5— Puis en mode RUN, déemarrer le pro-
gramme appropne par linstructon.

6— Apres laffichage de 7, taper MEM,
ENTER. La mémoire restante apparait.

7— Appuyer 1 fois sur ON.

8— Taper sur ENTER ou faire CONT, une
emreur apparait (bizarre).

9— Retoumer en mode PRO aprés avoir

appuyé sur CL et appuyer sur une des tou-
ches de déhlement de ignes de program-

me , ou 7.

La kgne 20 reapparait malgré le fait que
'on ait effacé celle-c précédemment.

10— Enfin, sur la touche | etlali-
gne 10 «—» it. Ensuite, vous savez
ce quiit reste a faire... ( , ENTER).

Voia donc comment jobtiens le signe cur-
SEUl «—m

Maintenant, mes déocouvertes avec ce Si-
gne « Hors-Clavier » ; il constitue une me-
moire fixe.

Vous pouvez, par exemple, vous en semvir
comme variable telle que A,B ou A (150),

mais aussi de compteur (mais ¢'est comph-
quée car dans une méme igne de program-
me il me semble mpossible d'obtenir deux
fois e signe cursewr «—»), ainsi on peut
trouver dans un programme .

— 10 : INPUT —

" PRINT —

FOR = 110 10. —

: PAUSE

: NEXT —

«——» fait donc parte de la famille des me-
moires fixes, il n'entre pas dans la mémoire
souple dite de programme. (Trés utile tors-
que fon a besoin dune vanable differente
de oes A (...) top encombrants !)

Notez que 'on peut mettre en pratique les
10 instructions avec tout un
prograﬂm en mémoire en procédant ain-

Il faut dumeraladeuxném memoire Sou-
ple accessible la valeur 0,0221052101 (en
demandant « MEM » et en ajoutant 25 au
nombre de « MEMORIES » restant).

- Ensuite, et cela exphque le 25, taper :

9938= PRINT

999= END, effacer cette kgne, faire RUN,
998, etc.

Un peu plus difficiele a obtenir, quelquetois
on obtient © 12 «—nx.

Bref, & partic de cela, on peut consigerer
que e PC-1211 possede 205 mémowes ac-

J.C. LAURENT

Logitheque 1211

lnpédanwdmmmmséne

de M. X
Ovdinateur de bord.

Le chateau de TIHP — jeux
PRINT — utilitaire
DCA — jeux

dOH.DEI.YSJmm




de M. COTILLON
Calcul d’élément déprimogénes.
Calcul de soupapes de surete.

de M. MORTIER
Controle des CA 12

BALISTI de M. FICHANT
Calcul des dérivés transversales et vertica-
les d’'une balle soumise au vertit

FILTRES de M. Bruart
Calcul de V'ordre d’un filtre

PPCMGCD de M. VESIGNOT
Caicul du PPCM et du PGCDPREMIER

de M. VESIGNOT |
Calcul du nombre premier

PT MER de M. CHOSSELER
Calcul des coordonnées géographiques

POEME de M. VANDEPUTTE
Création aléatoire de phrases

BIORYTHM de M. STERMANN

SHANNON de M. POINSOT
Caloul de:diversité de SHANNON

MASTER MIND de I.S.

Jeux

AGENDA de I.S.

Plannifier les 26 jours a venir

SIMPLI de 1.S.
Simplification de fractions et recherche de
fractions a partir d'un nombre

SECTOR de I.S.
Jeux

FACTO de M. PAGLI
Méthode du STIRLING

FIXV.1de lS.
Arrondi

IMPOTS de M. THIBAUT
impots 81

PUISSANCE de |.S.

BALL GAME de 1.S.
Jeux

CONVERSION ANGLOSAXONNE de I.S.
Conversion des principales mesures anglo-
saxonnes (livre, mile, gallion, fahrenheit)

FACTORIEL de |.S.
(mantisse compléte, trés long a Y'exécution)

CALCULS PRECIS de M. VESIGNOT
Multiplication, division, de nombres a plus
de 44 chiffres significatifs

de M. J.F. CHAPIN

NOTEXMO : Notes externes et moyennes
utiles aux professeurs pour leurs conseiis
de classes.

WEIGHT : Programme de conversion an-
glosaxonne sur les poids.

RELATIF : Emploi des pronoms relatifs en
anglais |

MCQ REL : Questionnaire sur les pronoms
relatifs en anglais
SUPERVI : Verbes irréguliers anglais

TENSE : Test sur I'emploi des temps en
angilais

MEASURE : (en 3 parties) Conversion de
distance, change, temperature, longueur,
voiume.

de M. BOISRAYON
Coef BAL : Calcul du coefficient balistique
d'une balle-de petit calibre

——le, L,

| RACCAR : Extraction d'une racine carrée

| BALARM : ‘Balistiques des armes rayées

jportatives

| FACTO :Factorielle formule de Stirling
| ‘APPROX :'Fraction approximant un réel R

—

| ‘IMPLICI : Résolution d’'une fonction implici-
1| te

I
t
1

‘WEDINT : Intégration par la méthode De-
weddle

entrée par la méthode arithmétique

de M. CHAMPAGNE
BANQUE : Gestion d’'au plus 25 crédits ou
débits

de M. BODET
INVADERS : Jeu

BAC : Intéressant de savoir si vous faurez,
en fonction de vos notes actuelles.

de M. DARJO

| CALENDRIER : Imprime le calendrier d'une

année
SIMON : Jeu, mémorisation de nombres

de M. COTILLON
SOUPAPE : Calculs de soupapes

de M. MULLOT
SERVAC : Service achats, commandes sur
S MoIs

de M. CLOUE |
FONC : Traceur de fonctions (nécessite
CE 122)

de M. BARRE
TRI! ; Méthode de Shell : 70 données

de M. GAY
MATRICE : Calcul sur la matrice d'ordre X
(X 8)

FONCT : Recherche d'une fonction veéri-
fiant des donnés

| de M. TAUZIEDE

DISTAN : Calcul d'une distance réelle sur
une planete

de M. MADEUF
POLY : Caiculs de polyndmes

de M. NOEL |
TOPOGRA : Relévement italien, méthode
de POTHENDT

de M. HAL BARONN _
TUYAU : Calcul de la perte de charge
d’une tuyauterie I'air de secteur circulaire

de M. ZUMMER
POLIDIR : Division des polyndmes

de M. BRENAS
CLEF DE RIB

de M. PIACENTINO
Jeu de la boite noire.

de M. ZUMMER
Naval 1, Naval 2 : Jeu de bataille navale
Bourse : Jeu de bourse

de M. BALMETTE Didier
FLECH : Jeu de flechettes

| de M. RAMPAL Guy
SUBROG : Calcul automatique de la tarifi-
cation de la facture subrogatoire de la Se-

curité Sociale

- de M. BODET Plerre

TENNIS

~ MAX : Jeu des chiffres et des lettres
NAVAL : Jeu de la Bataille navale (contre

PC 1211)

PC 1211

de M. VALLY Bruno

Q! ;: Caicul du Q!
Pl : Aptitude verbale

de M. BOUTIN G.

ASTRO : Astronomie : Calculs des équi-
noxes en coordonnées équatoriales

de M. GRESSARD J.-M
TIERCE

de M. GAY Thierry

JACKPOT

de M. AIUTI Laurent
STATIS : Statistiques

de M. CHAPIN J.-F

CLASS 82 : Gestion des éléves d'une
classe

CIRCLAS

SELCLAS SECL 2 : Utiles a tous les pro-
fesseurs

FICH DAT
STAT DAT
AGEFICH

de M. SANTARELL! Eric
JEU DE L'OIE

JEU DU ROBOT FOU
PENDU : Jusqu'a 24 lettres

de M. DELCOURT Alain
ISOLEMENT

PROFILES
PAYE

de M. MORTIER

CA12 : Destiné aux petits contribuables
soumis au régime simplifié de la T.V.A. (Im-
pots).

de M. CHAPIN

Jury bac

Essay

Delib-d (variante Jury bac)

de M. J.L. BECHENNEC
Astro 1 : position des planétes
Astro 2 : distances terre soleil

de M. Pierre MALLER
Graph — Dessin de fonction

de M. BOISRAYON

PERAXO : le programmeg donne ies COof-
données cartésiennes planes d’'une projec-
tion axonométrique d'un objet spatial défini
par les coordonnées tridimensionnelles car-
tésiennes d'un certain nombre de ses
points.

PERCEA : Programme donne les coordon-
nées cartésiennes planes d'une projection
perspective centrale ou cavalier d'un objet
spatial défini par les coordonnées carte-
siennes d’'un certain nombre de ses points.

1



PC 1211

- | ' , ILE
Tifre L'ILE AU TRESOR numero gj.1.p Page! de3 SHARP
Programmeur Didier BALMETTE date 18-04-82 cassette n° PC-1211

Description du programme

La mer est représentés par une grille 10x10 deat les rangées
et les colommes sont repérédes par un chiffres de 0 & 9 .,Au début de cha-
que partie la machime cache a l'imtérieur de la grille une ile demt el-
le vous demmera les ceerdommées.,De plus elle imstalle em um peint um
navilré qui veus appartiemt.Le but du jeu est d'aller sur 1l°ile appelé

l1'ile des mexrts a l'aide de vetre mavire pour y premdre le trésort des
merts,

Pour cela a chague tour 1a machime affichera le ruUmero des ve-

mts qui sont dispomible dams la région eu se situe votre mavire .Suivant

la difficulté cheisi veus aurait de O a4 10 vent . Biem SUr peur un nive-
au demmé il peurra y aveir q'’un membre réduit de vemts,

A l'ajde d'um de ces vents vous veous déplacer d'ume case dans
le sens du vemt et d'une seule,

Léwsque veus aurait atteimd 1l'ile veus aurait gagmné.

E
=Z22P12  i{le em 1.4 (abscisse,ordonnée)

difficulte 1

venmts 32 14 (sud,.,Besud-sud ,0=-Ouest)
positiom bateau 7.0

vent pris 24
mnouvelle feos

ile

6
]
bateau 6
vents 2 3 6 7 (sud-noerd-sud ,E-est-nomd .0)
vent 8

6

pesition

etc.,..

mode d'‘emploi ' |

O T (e I e
1

Intreduire le programme ou lire la dassette

2{ Lancer le programme RUN ENTER L ILE AU TRE
LES VENTS
, INITIAL

3| Intreduire le générateur Z ENTER DIFFICULTE
4| Intreduire le degrée de dificmlté o ou 3| ENTER POSITION DE
' ENTER POSITION DU

ENTER VENTS DISPO

ENTER NOUVELLE PO

5| Introduire la meuvelle positiom X, Y ENTER ¥*UNE SEULE 3

*GAGNE (6
*retour em 4

URE AUTRE

*retour enj
*THE ERD

6
7| Intreduire O peur rejeuer O ou N ENTER

12



Tifte LYILE AU TRESOR

Memoire :

ﬂ contenue

vents

M | auxiliére
N | auxiliére

0| "O ou N *
P | mL coord.

boucle
boucle

nb vents
co, bateau
co,., ILE

O ou 3
0<LY <1
initial

N ¢ M £ < 0 U O

ref. cassette

“

de aQ

- fouches commetaires

225

dafe 18.04-82 page , de ;
Programme :

BEEP 13PAUSE "4+4+4+ LAILE AU TRESOR
+++

PAUSE “LES VENTS SONT DESIGNES":PA
SE "PAR LES CHIFFRES

PAUSE 'NORDH8N€§=7 N  E=Q" s PAUSE 8§

SUD=2 S,0=1, $E=3"tPAUSE “OBEST=k
EST=6

INPUT “INITIAL “;ZiLfuv @

;O"BEEP 1¢INPUT "DIFFICULTE (@ a 3
33X

350 WaY
350 eW=W+,1Y
3501 V=Y
350 VeV 1Y

M=INT VeNeINT W
IF (M=N)+(Mal1uN=1)+{M+1=N+1) GOTO

69

MaVoINT ViNaWeINT W

IF (M=N)+{(M+ ,1=N+,1)+ (M=, 1uN= 1)
GOTO 6@
FOR Rs1 TO 8 :A(R)=O:NEXT R

GOSUB 3603S=1+INT((8=2X)2Z)

FOR R=1 TO S

GOSUB 36@0:¥=14+INT(92)

IF Y=5 GOTO 179

A(R)=Y:1F R=1 GOTO 225

Q=1

IF A(R)=A(R=1) GOTO 17§

IF Q{PR~1 LET Q=Q+1:GOTO 21¢

NEXT R

BEEP 1tPRINT "POSITION DE LAILE:"™;

BEEP 1:PRINT "POSITION DU BATEAU4/®
'

BEEP 1:PAUSE "VENTS DISPONIBLES™:

PRINT LB3A;LEsBsLE;C LA ;DILEEsLE;
F3LSsG3LS I H

INPUT “NOUVELLE POSITION ? ";P |

M=INT PiN=INT V

IF (MPM+1)+(M{Ne1) BEEP 1:PAUSE "U
NE SEULE CASE"$GOTO 26¢

MaP<INT PiN=V-INT V

partition MEMOIRES

PC 1211

DAas

13



PC 1211

Tifre L*ILE AU TRESOR

n contenue

ré d'un article

Memoire :

TIHP « Le chateau
de tihp »

Pour écrire ce programme, je me suis inspi-
paru dans Jeux et Stratégies

(pgm écrit pour une TI57).

date 18-04-82

page; de 4
Programme

£ S

IF ?One 1)+ (M{N~,1) BEEP 1:1PAUSE

“UNE c‘sn SEULEMENT® s GOTO 264

IF P4)V 1ET V=P31GOTO 14

BEEP 23PAUSE "GAGRE,LAILE EST A VO
»sINPUT UNE AUTRE PARTIE (o/m)2%;

~ 0$3GOTO Of

“N"BEEP 13:PAUSE ¥

THE END®"3END

GOSUB 360t Y=INT(10Z) s RETURN
ZuZ+ 32u22722Z3ZuZINT Z:RETURK

END

LE JEU : Il commence par la réalisation du
plan d'un chateau. Il pourra comporter un
nombre quelconque de pieces, que vous
numéroterez une a une. Tous les nombres
entiers positifs peuvent étre utilisés. La
case de départ sera notée 11. Vous devrez
considérer que toutes les pieéces adjacen-
tes sont reliées par des portes. Vous serez
amene a rencontrer des portes qui s'ou-
vrent tou;ours d’autres jamais et d’autres
encore qui s'ouvrent... parfois. Les demié-
res peuvent d’ailleurs fort bien se refermer
juste aprés votre passage et ne plus s'ou-

d’'une piéce a une autre, en direction de: la
sortie, le joueur devra introduire le nombre
inscrit dans la pieéce dans laquelle il désire
aller. Pour autant que celle-ci est adsacente
a celle ou il se trouve. Si le joueur est coin-
cé dans une piéce ou dans une partie du
chateau, il pourra tenter de « forcer » des
portes. C'est-a-dire une nouvelle tentative
pour aller par une porte qui s'était réveélée
close. Aprés plusieurs parties vous parvien-
drez a saisir la logique de l'ouverture et de
la fermeture des portes.

MEM : 1148 STEPS ; 143 MEMORIES.

vrir. Concretement pour tenter de passer

S:REM "TIHP"

10: *=":CLERKR :D
=3:E=D:B=11:
Y=B

15tA=CA+NTI 52 A=
A-INT A=
IMT (3R+13%¥
=E£2E=D:D=K2 2
=20: 6070 45

20: ¥=0: 2=25:

GOTO 45

2598 B=F

30: BEEP 1:]JF Y=
BPAUSE " LA
PORTE S (UVYR
E 111" G60OTO
40

S5!PAUSE " LR F

ORTE RESISTE
TR

40: PRINT "POSIT
I6M ¢ PlECE
N. "§B:Z=B:
OOTO OS5

453 X=]1 /7 X#F ¢ K=K~
INT X:IF X=0

THEM 20
908 60TO 2 AFFICHAGE NOTE
351 INPUT “DESTI TOUCHES LA PORTE S'OUVRE !l (pause)  Position de départ

NGTION 3 PIE POSITION : PIECE Ne 11

CE N. "“IF:¥Y= SHFT = DESTINATION : PIECE No
F:GOTO {S enTEr LA PORTE S'OUVRE !!! (pause)
23 (Enter) POSITION : PIECE Ne 23

C'est le mystérieux chéateau de Tihp d’ou it DESTINATION : PIECE Ne
n'est pas facile de s'échapper ! Prisonnier 4E,2N-(rEEnTer) LA PORTE RESISTE !!! (pause)
VOus téenatdez t%lthOis pour la Xiér?e fgis de CNTER POSITION : PIECE N° 23
vous évader. Ce n'est pas si simple. Certai- DESTINATION : PIECE Ne o |
nes portes ont leur « sésame ouvre-toi », 29 (Enter) | A PORTE S'OUVRE !!! (pause) La case d'atrivée f:t la 93""' I?]iaéce. la seule
qu'il vous faudra trouver... Mais, certaines POSITION : PIECE Ne 29 qui débouche sur le parc du chateau.
autres ne s'ouvrent jamais ! Etes-vous prét | THE END.
a tenter I'aventure ? Note : “Faites attention aux oubliettes’.
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Nouveaux
Produits
PC-1251

— Une nouveauté.

— Avec le 1500 nous avions été étonneés
de la prouesse technique des Ingénieurs
SHARP. Réussir & mettre la puissance d'un
ordinateur de table dans un ordinateur de
poche, C'était déja un bel exploit. Mais avec
le PC-1251 on se rend compte que 'impos-
sible n'a pas de limite car la taille de cette
machine est impressionnante. A quand l'or-
dinateur de poche dans une montre ?

— Esthétiquement la 1251 surclasse ses
randes sceurs. Fini les poches déformeées.
résenté dans un petit carnet elle est lége-

re et discréte. (135 x 70 9,5 mm).

— Le clavier est formé en 3 parties : un
pavé numeérique avec des touches larges et
le clavier QWERTY, qui posséde des tou-
tes petites touches mais dont I'éloignement
permet désormais une frappe aussi rapide
que sur la 1211.

— L’afficheur est composé de 24 matrices
5 x 7 et de 8 indicateurs, de plus pour per-
mettre une lecture sous tous les angles l'in-
tensité de ce dernier est réglable. Innova-
tion le changement de mode s'obtient par
un bouton poussoir.

— Passons maintenant a la machine elle-
méme ; celle-ci est composée d'une MEM
'de 24 KO et d'une MEM de 4348 octets ré-
partis ainsi :

— 308 octets pour les mémoires fixes
(AZAS$,2)

— 48 octets pour la mémoire réserve

— 3486 octets pour la zone programme,
donnée.

— 606 octets pour la zone systeme.

— Ce basic de 1251 allie les avantages
du 1211 et la puissance du 1500. On peut
dire que ce basic est ni plus ni moins celui
du 1500. Mais sans le graphique, « horloge
et le rafraichissement de ['affichage », pour
tout ce basic fait 24 KO et devrait donc étre
plus imposant. Il I'est car il possede beau-
coup d'instructions inutilisables pour le mo-
ment. Ainsi on trouve des instructions de
RS-232 C tels que COM $, SETCOM, INS-
TAT, OUTSTAT, ERROR, on trouve aussi
des instructions ouvrant I'accés au langage
machine (qui d’ailleurs est différent de celui
du PC-1500) PEEK, POKE, CALL et d’au-
tres instructions tels que OFF KEY ROM
C...etQO..

il s’agit donc d'un basic relativement com-
plet pour un micro poche ; vous trouverez
les commandes et instructions plus loin.

— Cette machine déja performante voit ses
possibilités accrues par une interface impri-
mante micro-cassette d’'une taille si réduite
que la portabilité du systéme est conservée
(205 x 149 23 mm). L'imprimante est ther-
mique et imprime 24 caractéeres par ligne a
raison de 0,8 lignes par seconde. Situé en
regard de l'afficheur on contrble directe-
ment les sorties de données sur celle-ci.

— L'interface microcassette sera bien prati-
que ; fini les problémes d'incompatibilité de
magnétophone. Celui-ci est incorporé et
utilisé des microcassettes TM modéle
courant en Europe.

— Notez que la 1251 accepte directement
soit si vous utilisez des microcassettes en
plagant votre cassette dans son magneto
soit en branchant votre magnéto sur la pri-
se d'entrée tous vos programmes pour
PC 1211.

~ Appartenant a la famille SHARP, la 1251
se verra dotée a son tour d’'un club d'utilisa-
teurs.

PC-1211, PC-1500, PC-1251. A quand le
PC-1540 ?

CE 159

Posséder 8 KoMEV dans un 1500 c’est
pratique mais si 'on veut avoir plus de 8 Ko
i faut acquérir linterface K7 qui en
stockant les ammes sur bandes ma-
&nalétiques étend ia taille de votre machine.

intenant une autre solution soffre a
vous, le CE 159.

Le CE 159 est une extension mémoire de
8 Ko (jusqu’ici rien de nouveau) mais on
peut proteger sur ce dernier la memoire par
pages de 2 Ko.Contenant une pile CR 2032

le module conservera intact vos program-
mes méme hors du PC 1500 sachant qui
faut environ 10 secondes pour changer de
modules, on atteint une vilesse de
6.553,6 bauds.

Dans la 1500 le module est alimenté par la

machine elle-méme et la durée de vie de la

pile est alors de 5 ans. Si ce module est re-

tiré du 1500, la durée de vie de la pile, donc

x la conservation de vos programmes, est
2 ans.

Alors voici un nouveau module mémoire
Qui rendra service a ceux qui veulent deve-
lopper du logiciel ou bien économiser
I'achat d’'une interface cassette.

CE 153

La tablette de logiciel : il s’agit d’'un second
clavier utilisable uniguement par program-
me comportant 140 touches sensitives.

Pour étre utilisé, il falut changer er;\ _mérrdtoir?
un programme en langage machine de
KO. Aprés l'utilisation de ce nouveau cla-
vier est tres aisé. Mais a quoi peut-il bien
servir 7?7

C'est & vous de choisir et de créer pour
cette interface un logiciel performant mais
les exemples d'utilisation sont nombreux.

- Jeux : clavier utilisé en échiquier ; dépla-
cer les pieces, le 1500 se chargera du
reste.

— Musique : il fera un clavier d'orgue idéal
— Gestion : adressage direct d'un article.

— Scientifique : entrée de données dans
un ...CALC.

—~ Enseignement : apprenez une langue
utilisant un autre alphabet ou bien reliez
des dessins ou des mots.

Tous a vos claviers et vous verrez gu'une
tblette peut étre trés utile dans cerntanes
applications.

CE 158

Du nouveau pour la PC-1500.

— Votre machine va pouvoir aggrandir ses
connaissances. Désormais le monde exté-
rieur lui est ouvert grace au CE 158, la RS-
232 C que SHARP a congu.

—~ Le RS-232 est une interface Séne per-
mettant la transmission de donnees entre @
PC-1500 et un périphérique exteriewr, stan-
dard EIA RS 232 C. Pouvant aussi bwen se
brancher sur l@ 1500 ou sur @ CE 150, le
systéme conserve son format de poche.

—~ Comme gosque toutes les interfaces
SHARP, le CE 158 apporte son BASIC, un
basic puissant qui fait de cette interface un
outil performant. Tout est programmabile

par logiciel.
La vitesse qui peut étre de 50, 100, 110,
200, 300, 600, 1200 ou 2400 bauds.

La parité paire, impaire ou inexistante.
La longueur 5, 6, 7 ou 8 bits.
Le bit d’arrét (1 ou 2).

En plus du basic le CE 158

dans

SHARP a inclus en interface

CE 158 garévu pour connecter l'imprimante
SHARP-

ses mémoires un programme TERMINAL
qui permet l'utilisaton de votre 1500 com-
me un terminal. Sans programmation vous
uvez envoyer ot recevoir ds données.
out était déja trés bien, le série ¢c'est inté-
ressant, mais la paraliele aussiim:lors
au

E 332-P).

— Merveilleux petit engin que ce petit boi-

tier (86 x 11550 mm) qui, accommo
d'un manuel en quatre langues vous a
aux joies de la communication. Notez auss:
qu'il est fourni dans ce manuel un m-
me de transmission de données entre le
MZ 80 B et le PC-1500 et que celui-ci per-
met de sauvegarder des programmes, ‘e
1500 sur diskettes (par l'intermeédiaire du
MZ 80 B) et ce, 12 fois plus rapidement
qu’'en employant le CE 150.

Alors a vos modems, ordinateurs, tables tra-
gantes ou appareils de mesures et élargis-
sez le savoir de votre PC-1500.

Rl o




EDITORIAL MZ
Le bulletin
nouveau est
arrive...

350 adhérents, autant de bulletins
envoyes, plus de 500 programmes
et lettres expédiées ; est-ce suffi-

sant pour excuser le ‘léger” retard

dans la parution de notre bulletin
numéro 2 ? C(C'est vrai, nous
n‘avions pas escompte un tel suc-
cés et avions prévu un peu juste
quant a l'équipe et aux moyens mis
en place. L’efferverscence du Sl-
COB passée, nous avons obltenu,
de la part de S.B.M., la possibilite
de doubler, en effectif et en
moyens matériels, le potentiel de
I'équipe mise a la disposition du
Club ; cela devrait nous permettre
de resorber le retard actuel du
courrier avant la fin novembre, el
de pouvoir répondre dans un délal
maximum de 15 jours a toute de-
mande a partir de decemobre.

Autre modification importante @ le
cadeau de bienvenue accorde a
tout nouvel adhérent a da etre mo-
difié ; cela pour 2 raisons : la re-
cherche et l'enregistrement de 5
programmes a chaque nouvelle
adhésion prenaient environ 45 mn
et contribuaient a retarder d’autant
les réponses aux autres deman-
des ; l'octrof de ces programmes a
provoqué une épidémie de multia-
dhésions  pour  un méme
MZ(jusqu'a 11 adhésions pour le
méme appareil /) qui vont a l'en-
contre de l'esprit qui anime le Club.
Ces 2 motifs nous ont conduils a
réduire a 1 programme choisi dans
la logithéque le cadeau de bienve-
nue accordé a tout nouvel adhe-
rent inscrit depuis le 1.10.82. Ce
cadeau reste, par contre, renouve-
lable tous les ans, a la date d'ins-
cription de 'adherent.

st % W

QUELQUES PRECISIONS SUR
LE FONCTIONNEMENT DU
CLUB.

* Toute demande de programme

* Il est souhaitable que chaque
programme envoyeé Soit accompa-
gne d'une notice dutilisation qui
sera jointe a la cassette contenant
ce programme ou directement in-
corporée au programme.

* Eviter, dans la mesure du possi-
‘ ble, de n’envoyer que la liste du
programme ; le recopier prend du
temps et provoqué inévitablement
des erreurs qui ne sont pas lou-
‘ jouts évidentes a trouver dans un

programme que lon ne connait
pas.

* La permanence du Club se tien-
dra dorénavent et définitivement |
tous les mercredis, de 14 a 18 heu-
res : les visites ou les coups de té- |
léphone y sont les bienvenus. |
* Tout adhérent peut nous faire
parvenir un article d’intérét general
ou traitant d’'un sujet particulier etu- |
dié ou mis au point par son auteur.
| Cet article sera édité dans le bulle- |
| tin suivant et sera (largement...) re-
munéré en points-programimes.

A la demande de beaycoup d'entre
vous, nous mettons actuellement |

au point le projet d'une reunion na- |

tionale regroupant en un meéme
eu pour une journee, tous les
- membres du Club MZ. Cette reu-
| nion naurait dintérét que si une
grande majorite de MZistes de pro-
vince accepltaient de faire le depla-
| cement dans cet unique but. [
nous faudrait donc, pour ce projet,
lous vos avis. MZistes de province,
veuillez donc nous faire connaitre
votre opinion, avant la fin de l'an-
née, sur le principe d’une éventuel-
le rencontre de tous les adherents
de France qui se déeroulerait vers le
mois de mars 1983 a Paris ou
dans sa proche banlieue. Si ce
projet recueille suffisamment de
suffrages, la date et le lieu de celte
rencontre vous seront communi-
qués dans le prochain bulletin.

Vous le constatez, apres une inevi-
table période de rodage, le Club
commence a prendre sa vitesse de
croisiere. Tout n'est pas encore
parfait mais nous faisons.tout ce
qu'il faut, ne serait-ce que dans la
| présentation de ce bulletin n°Z2
- pour rendre aussi parfaite que pos-
sible la communication entre MZis-

| Perme ttez “moi de souhaiter dés
maintenant de frés bonnes fétes de

Pour les
etourdis...

PRINCIPES ET FONCTIONNEMENT DU
CLUB : Le Club est ouvert & tout posses-
seur de MZ 80 K, B, A qui nous fait parvenir
la demande d'inscription située en derniéere
page, remplile et signée.

L'adhésion au Club est totalement gratuite
et ne donne lieu a aucune obligation ni en-
gagement d'aucune sorte.

Chaque adherent recevra, 4 fois par an, le
bulletin du Club ou seront recensées toutes
les astuces, suggestions, tdées, ainsi que

les programmes émis par I'ensemble des
adherents.

Pour tout probléme particulier, i! est egale-
ment possible a chacun de questionnner
votre serviteur, soit par courrier, soit par té-
lephone (le mercredi de 14 a 18 h) ; il fera
le maximum et mettra, éventuellement,
'equipe SHARP a contribution pour tenter
de vous donner satisfaction.

ET LE PROGRAMME ? La procédure
concernant les echanges de programmes,
ado;fatée apres hesitations, repond a 3 ob-
jectifs :

1 Posséder des logiciels de qualité en ac-
cordant une légitime contrepartie aux crea-
teurs de ces logiciels.

2 Faire profiter de ces programmes, par
une répartition equitable, I'ensemble des
adhérents, permettant ainsi aux MZistes
débutantsde benéficier de I'acquis des pro-
grammeurs chevronnes et de le mettre en
pratique dans leurs applications futures.

3 De creer, par le biais de ces echanges,
un “ESPRIT CLUB”, amical et solidaire,
trait d’'union entre tous ses membres.

Dans cette optique, nous vous proposons
ies modalités suivantes pour nous envoyer
OU VOUS procurer des programmes :

Chaque programme regu d'un adhérent se
verra attribuer un nombre d’étoiles (de 1 a
10) ; en contrepartie, le concepteur de ce
logiciel bénéficiera d'un bonus égal a 2,5
fois le nombre d'étoiles attribuées, qu'l
pourra utiliser pour puiser dans la logithe-
que.

En guise de cadeau de bienvenue, chaque
adhérent aura a son crédit, des son inscrip-

t tion, 10 étoiles qui lui permettront d’acceder

a la logitheque ; les eventuels bonus ga-
gnés par l'envoi de programmes person-
nels venant, bien sur, s'ajouter a ce crédit.
Ce cadeau sera renouvele tous les ans, a
la date d’inscription de I'adhérent.

Pour commander un ou plusieurs pr
mes de la logitheque. Il suffit d'avoir a son
credit un nombre d’étoiles au moins egal au
total des étoiles demandées pour chaque
programme commande.

ram-

Super hasic...

Y

- suite...

doit étre accompagnee d'une cas- | fin d’année ainsi qu'une excellente

satte qui ne doit surtout pas élre de | année 1988 a votre vieil ami MZ

haute qualité, il est en effet fort
probable que vous ne receviez pas
la méme casselte en retour.

* Pour tout programme regu, [oc-

troi de points reste le méme que

celui indiqué dans le bulletin n° 1,

ainsi qu'a vous-meéme. .

~ Syivain Bizoire

Bernard KOKANOSKY, seul utilisateur du
SUPER BASIC a ne pas trouver son BA;
SIC assez super lui a ajouté “quelques
modifications et instructions nouvelles et I'a
logiquement intitulé SUPER BASIC 2. En
plus des caractéristiques decrites dans le
bulletin de juin, la version 2 possede :

— Les ordres SET, RESET, POINT,

MOVE, PLOT, HRES qui permettent de
programmer directement en BASIC la carte

soit : note donnee au programme
multipliee par 2.5.




- haute resolution “QUANTUM MICROS”

avec une resolution de 200 * 320 points. De

plus, on obtient, avec HRES les caractéres

;e_l';, “I" et “a” accentués ainsi que le “c” cé-
ille.

— Possibilité d'inversion vidéo.

— Nombre de boucles FOR...NEXT imbri-
quees illimité ; cela permet de les utiliser en
recursivite quelle que soit ia profondeur de
la recursivité.

- etc.

Vous étonnerai-je en vous apprenant
qu'une troisiéme version de SUPER BASIC
est a l'etude ? Il s’agit d'une version DCB
(“Decimal Code Binaire” diraient les puris-
tes) ; elle permet une plus grande précision
dans les calculs mathématiques :

— Calcul sur 13 chiffres,

— affichage sur 10 chiffres,

— exposants entre + 99 et - 99,

— fonctions transcendantes sur 15 chiffres
calculées par le C.O.R.D.I.C.

— et jen passe...

Cette version n'‘est encore qu'une ébau-
che ; elle ne verra le jour que si elle inté-
resse un nombre suffisant d'utilisateurs, le
travail demande pour son élaboration étant
considérable. Matheuses, Matheux, a vos
plumes, la naissance de SUPER BASIC
DCB ne depend que de vous.

Pourquoi ne pas s’attaquer, dans la foulée,
a un BASIC existant, le 5025 ?, sit6t dit, si-
tot modifié ; le 5025 KOKANOQOSKI était crée
et ameéliorait sensiblement les possibilités
du SP 5025 original :

— GOTO et GOSUB peuvent étre suivis

par une expression mathématique (EX :

GOSUB 2B+ 12), sauf pour ON..GOTO et

ON..GOSUB,

— ldem pour RUN et THEN mais I'expres-

sion doit commencer par un chiffre,

— RND est modifié de fagon a donner des

resultats un peu plus aléatoires,

— L'erreur PRINT 1E+00 donnant 10 est

corrigée,

— L'interférence entre TI$ et LIMIT est

supprimee,

~ PEEK est débloqué,

— GET et INPUT sont corriges : pluls d’er-

reur ou de DATA ERROR quand on app
tape “+” ou “-” a la suite dun GET ou

d'un INPUT,

— RESTORE peut étre suivi d’'un numéro

de ligne ou d’'une expression mathématique

si le premier caractéere est un chiffre.

Comme tout bon langage se doit de possé-
der ses programmes d'application, son au-
teur nous a fait parvenir une série de plu-
sieurs exemples d'utilisation, essentielle-
ment mathematiques, qui vous permettront
d'acquerir plus rapidement le style de pro-
grammation SUPER BASIC.

“ Interpolation polynomiale,

Calcul sur les séries,

Graphes y = f(x),

Courbes parameétrées,

Courbes de lissajous,

Racines de f(x) = 0,

Racines de P(x) = 0 (P, polynome . Ra-
cines dans C),

* Etude sur la résolution des équations,

* Cor;vergence en loi de B{n,p) et P(1) vers
N(O,1),

* lllustration de ia loi des grands nombres
(Prob.), .

* * ¥ » »

"

* JHustration des fluctuations aléatoires

(Prob.),
* Calcul de -In[1-(a-b)]
ple),

* Calcul
long !}

* Calcul de e

des factorielles (exact mais
(Précision multiple),

(Précision multiple),

* Tri selon méthode de Shell,

* Systémes d'équations non lineaires,

* Equations différentielles (Méthode de

RUNGE KUTTA RK 44),
* Algebre linéaire, | |
* Haute résolution en 3 dimensions

(Carte QUANTUM MICROS),
* Graphes y = f(x) (Carte QUANTUM

MICROS).

(Precision multi-

Chacun de ces programmes colte 3
points ; certains d'entre eux sont d'ailleurs
listés dans la notice qui accompagne cha-
que cassette SUPER BASIC.

2 remarques pour terminer :

— 1l existe une version “éditée” de SUPER
BASIC, c'est-a-dire facilement lisible et
transformable. Avis aux possesseurs de
MZ BO A, habitués de 'assembleur, que
I"'adaptation sur leur appareil tenterait...

— Est-il utile de rappeler que la conception
de tels programme nécessite une partaite
connaissance du microprocesseur Z 80 et
de son langage, ainsi que de la structure in-
terne du MZ 80 K. Bernard KOKANOSKI
merite, a ce titre toute notre admiration et
notre respect.

Editeur
assembleur.

A la suite de nombreuses demandes, jal
réalisé une traduction résumée de la notice
des 3 programmes EDITOR ASSEMBLER
& TEXT EDITOR SP qui permettent de
programmer directement, dans son propre
langage, le microprocessur Z 80 qui équipe
tous les appareils de la série MZ.

Cette notice est egalement compatible pour
les 3 programmes travaillant sous F DOS
pour le MZ 80 B ; la difféerence éssentielle
étant que ces derniers enregistrement sur
disquette et non sur K7.

Toutes critiques ou suggestions concernant
la poursuite éventuelle d'une série
d'articles sur le iangage assembleur des
differents MZ sont les bienvenues.

ASSEMBLEUR

(1) UTILISATION DE L'EDITEUR
ASSEMBLEUR

1) Editer le programme ou sous-program-
me en tapant, en clair, les instructions en

| langage machine du Z 80 et en respectant

les régles de I'assembleur (voir “COMMAN-
DES DE L'EDITEUR?).

2) Assembler le programme comipose par
“PASS 17 et corriger les éventuelles erreurs
d’'assemblage (voir MESSAGES DER-
REUR) en retournant a I'éditeur (PASS X).
3) Enregistrer le *Programme assemblé”
pour liaisons ultérieure eventuelle avec
d’autre sous-programmes et transformation
en *Programme machine”.

(2) COMMANDES DE L'ASSEMBLEUR
PASS 1: Assemblage du *programme
source” créé avec l'editeur de texte.

PASS 2. Liste du programme assembie

séuEr écran. Peut étre interrompue par [SPA-
].

PASS 3: Liste du *programme assemble®
Sur imprimante.

PASS 4 : Enregistrement du “programme
assemble”. |

PASS X : Retour a I'éditeur de texte.

PASS ! : Retour au moniteur.

GOTO $ 2200 = Retour a I'éditeur.

GOTO $ 2260 = Retour a I'assembleur.

(3) DEFINITIONS DU LANGAGE
ASSEMBLEUR

LABEL : Titre de 6 lettre maxi qui définit un
sous-programme, une adresse ou une don-
nee. Doit étre placé a chaque fois que 'on
a besoin d’'une reférence.

LABEL : définit un sous-programme.
LABEL :EQU définit une adresse ou une
gonnée.

LABEL : ENT définit un sous-programme
qui peut comprendre plusieurs autres sous-
programmes ou LABELS. Doit étre déclaré
pour chaque sous-programme édité afin de
faciliter les liaisons par K7 avec d'autres
SOus-programmes.

REL : Fait démarrer le programme a

'adresse indiquée (a eviter, provoque des

complications lors des transferts de pro-
rammes sur K7).

EFBn : Donne une valeur a l'adresse ou
est indiquée l'instruction ; en Hexa (H), De-
cimal (D), ou code ASCiII (7
").n<255(d),n<FF(H). 1 octet adresse.
DEFWnn’ : Idem a DEFB, mais sur 2 oc-

tets. Ex.: 1200 DEFW 01FOH;
1200 = FOH, 1201 = 01H. n=<65535(D),
n<FFFF(H).

DEF“M” : Définit une “CHAINE" de 64 ca-
racteres ASCIlI maxi ; place chaque lettre
de la “CHAINE" dans les adresses qui Sui-
vent l'instruction.

DEFSNnn’ : Réserve une place memoire
égale a nn’ octets pour y placer des don-
nees.

SKPn : Laisse un blanc de n lignes dans la
liste d'assemblage.

SKPH : Laisse une page blanche.

END : Termine obligatoirement tout “pro-
gramme source” destiné a étre assemble.

(4) MESSAGES D'ERREUR DE
L'ASSEMBLEUR

E — Indique que le LABEL nomme sur la -
gne n'est pas défini dans le program‘!'}?.
(Peut 'étre dans un autre sous-program-
me),

P — indique qu'un LABEL:EQU doit étre
placé en début de programme pour pouvoir
étre lié, ensuite, a d'autres sous-program-
mes,

C — Caractere illégal ou erreur de syntaxe
dans l'opérande,

F — Erreur de format dans l'instruction,

N — Indique que ENT ou EQU ne sont pas
accompagnés de leur valeur ou symbole,

L — Le symbole utilisé dans linstruction
n'existe pas dans le programme en cours.

- (Peut exister dans un autre),

M — indique qu'un LABEL est utilise plus
d'une fois,

O — Indique une erreur dans l'opérande ou
I'instruction,

Q — Indique une erreur d’'ortographe ou de
syntaxe dans l'instruction,

S — Indique qu’'une chaine de caracteres
n'est pas entourée de " " ou ',

V — Indique que la valeur de l'opérande
dépasse les possibilités de I'instruction.

EDITEUR DE TEXTE

(1) UTILISATION DE L’EDITEUR DE
TEXTE

L’EDITEUR DE TEXTE

— Met en mémoire tous les caracteres
(“CR” compris) tapés par le programmeur,
a la suite les uns des autres,

— Enregistre ou lit un *programme source”

— Permet des corrections a partir de CP
(compteur de programme) qui est toujours
placé ENTRE deux caracteres.

LE PROGRAMME SOURCE enregistre
sous éditeur n'est UNIQUEMENT utilisable
que pour un assemblage ulterieur par l'as-
sembleur.

UNE LIGNE DE PROGRAMME SOURCE
comprend obligatoirement tout ou partie
des élements suivants :

LABEL: CODE OPERATION [SPACE]
ADRESSE OU DONEE [SPACE]; COM-
MENTAIRE

ex : MONIT: JP OO0OO0OH

niteur.

Bien respecter la popctuation (:;) et les [ES-
PACES].

COMMANDES DE L’EDITEUR DE -
TEXTE

# LECTURE

R - (+ TITRE) Lit un programme source, le
place en début de mémoire et place CP en
téte du programme.

A - (+ TITRE) Lit un programme source, le
place aprés CP préalablement placé a la fin
du programme précéedent. Permet de char-
ger et de lier plusieurs programme a la sut-
{c.

- Saut mo-

17
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# AFFICHAGE

T - Affiche le contenu de F'éditeur sur écran.

nT - Affiche n lignes a partir de la position
de CP.

# MOUVEMENTS DE CP

B - CP est placé au début de la mémoire
editeur.

Z - CP est placé a la fin du programme en
memoire.

nJ - CP est placé en téte de la ligne numé-
rotée n.

nlL - CP est placé en téte de la n*™ ligne
qui suit celle qu'il occupe.

L - CP est placé en téte de la ligne qu'il oc-
cupe.

nM Dé;)lace CP de n caractéres ([space]
ou [CR]) qui suivent la position qu'il occu-

# MODIFICATIONS

C - C CHAINE$1-CHAINES$2 recherche la
chaine de caractéres CHAINES$1 depuis la
position de CP vers la fin du programme

quand il I'a trouvée, la remplace par CHAI-

NE$2 ; CP est placé apres la nouvelle chai-
ne.

Q- Q CHAINE$1->CHAINES$2 idem a C
maas sur toutes les CHAINES$1 qui suivent
cgusqua la fin du programme. CP est
p:zalcé derriere la derniere CHAINES$1 rem-
acée.

C CHAINE$1 ou Q CHAINES$1 efface
toutes les CHAINES$1 au lieu de les rempla-
cer.

-1 CHAINE$1—-[CR] place CHAINE$1
aprées CP. Si pas de [—}: Nouvelle lign
CP est placé aprés CHAINE$1 ?-_:.]
avant [CR] : Fin de I'instruction |.
***UTILISER | POUR L'ENTREE DU TEX-
TE DANS L'EDITEUR***
K - Efface tous les caractéres situés aprés
CP jusqu’a [CR] qu'il n'efface pas. (fin de li-
gne
nK - Efface tous les caractéres situés aprés
CP (nK) ou avant CP (-nK), sur n lignes.
nD - Efface n caracteéres aprés CP (nD) ou
avant CP (-ND), [CR] compiris.
S-S CHAINE$1 recherche CHAINES$1 a
partir de la position de CP puis CP se place
juste derriere CHAINES$1.

# ENREGISTREMENT

W - (+ TITRE) écriture d'un *programme
source” sur K7.

V - Vérifie 'enregistrement.

# SPECIAL

= -Donne le total des caractéres
([SP)&[CR] compris) contenus dans |'édi-
teur.

C—pDonne le numéro de ligne ou se trouve
& -Met a 0 toute la mémoire éditeur.

X -Passe a I'assembleur.

! -Retour au moniteur.

GOTO$2200 : Mémoire éditeur vide,
GOTO$2260 : Programme conservé.

EDITEUR DE LIENS
(RELOCATABLE LOADER)

(1) UTILISATION DE L'EDITEUR DE
LIENS

L'éditeur de liens permet de lier plusieurs
sous “programmes assembles®, de creer
une table de symboles commune a tous les
sous-programmes et d'enregistrer sous for-
me définitive un programme en langage
machine directement exécutable a partir du
moniteur ou d'un ordre BASIC USR L'édi-
teur de liens ne permet aucune correction ;
Il enregistre, avec la commande “S”, un *
programme édite”.

COMMANDES DE L'EDITEUR DE

LIENS
# TITRE
TBL - Adresse du départ de stockage de la
table des LABELS. Est demandé des le
chargement de I'éditeur de liens.

* RELOCATABLE LOADER SP-2301*

(T itre de |'éditeur)

LINK) AREA 1E4C - CFFF (Mémoire dispo-
nible

“TBL BO (La mémoire disponibie pour la ta-
ble des LABELS va de BOOOH a CFFFH
soit = 8 Koct.)

# CHARGEMENT

L - Lecture du programme assemblé + a-
dresse de chargement dans la surface libre
indiquée par “LINK AREA”; le tout en
Hexa.

ex : "LL 30000 2000 + titre éventuel.

N - Lecture et liaison d'un second (ou n'*™
"programme assemblé* avec le (les) pro-
gramme précédent.

# COMMANDES

H - Affiche les adresses Hexa de départ et

de chargement d'un programme qui succe-

geraét ? ceux déja entres. (Utile pour “TO?"
e [ * n

T - Affiche le contenu de la table des LA-

BELS avec les messages correspondants :

U = Label indéfini (adresse ou donnée)

M = Label défini 2 ou plusieurs fois.

(adresse ou donnée)

X = Labels qui se recoupent ou ont la

méme signification.

H = Label incomplétement défini (Donnée)

D = Label qui indique une donnée. N'est

pas une erreur.

* -Remet a zéro les valeurs de départ et de

chargement des programmes, ainsi que le

contenu de [a table des symboles ; sauf |

I'’adresse TBL.

# ENREGISTREMENT

S - Enregistrement du programme définitif
(*Programme édite”*)

FROM? : Adresse de chargement du 1er_*
Programme assemblé*

TO? : Adresse de fin du dernier *Program-
me assemblé* (Visible par “H")
EXECUTE? : Adresse d'éxecution du futur
*Programme edite”.

DATA? . Adresse a partir de laquelle sera
chargé le futur *Programme édite’.
FILENAME? : Titre éventuel.

“FROM?” et “TO?”: concernent l'implanta-
tion ACTUELLE du programme en mémoi-
re.

“EXECUTE?” et DATA? : concernent |'im-
plantation et I'éxécution du futur program-
me machine.

V - Vérifie I'enregistrement du programme.

| - Retour au moniteur

GOTO$1200 Efface la mémoire program-
me.

GOTO$1260 Conserve le programme.

CORRECTEUR SYMBOLIQUE
(SYMBOLIC DEBUGGER)

(1) UTILISATION DU CORRECTEUR
SYMBOLIQUE

Le correcteur permet la correction des er- |

reurs du programme lu en placant des
points d’arrét (P.A.) qui stoppent I'éxécution
du programme et placent le contenu de
tous les registres du Z 80 dans une zone
meémoire qui peut étre lue et corrigée. Le
programme peut ensuite redémarrer avec
les corrections effectuées.

# CHARGEMENT

L - Charge le "Programme assemblé* + a-
dresse de démarrage du programme + a-
dresse de chargement (ex: *DL 3500
3000). Les 2 adresses (Hexa) doivent étre
supérieures a 2CO0OH + titre éventuel.

N - Charge le programme suivant qui suc-
cede et qui est lié au(x) programme(s) pré-
cécent(s) + titre éventuel.

# FONCTIONS

H - idem a “H” (Editeur de liens)
T - ldem a “T” (Editeur de liens)
* - Idem a “*” (Editeur de liens)

B - Mise en place de 1 ou plusieurs points |

d’arrét (9 maxi)

1) Afficher le P.A. par son adresse Hexa ou
un LABEL ou un LABEL (+)un déplace-
ment decimal.

2) Espace.

3) Afficher le compteur de boucies si le P.A.
est placé dans une boucle.

N = 1 si pas de boucle.

N> 1et< 14 sile P.A. est placé dans une
boucie ; le programme s'arrétera a la bou-
cle N.

Pour effacer un P.A., inscrire a nouveau
son adresse suivie de “0° dans ie compteur
de boucles.

& - Efface tous les points d’arrét.

M - Affiche le contenu d'une zone d’adres-
ses mémoire, en Hexa, par hgnhes de B
adresses. (ex : "DM 3300 - ), (ex: *
DM LABEL1t - LABEL2) ; idem du LABEL1
au LABEL2.

Il est possible de corriger un octet de meé-
moire, comme en BASIC, en utilisant les
déplacements du curseur. Toute correction
doit étre suivie de [CR)].

Pour sortir de l'instruction, faire [CR] sur
une ligne vide.

D - Affiche une partie de la mémoire pro-
gramme en Hexa ; chaque lighe indiquant
le nombre d'octets que cb%arend Finstruc-

tion lue. Définition des limites idem a “M".
[SPACE] interrompt la liste. [SCHIFT]
[BREAK] passe a une autre commande.

W - Permet d’'entrer en mémoire des ins-
tructions en Hexa ou par LABEL. En cas
d’erreur, taper [SHIFT] [«], 'adresse s’affi-
che de nouveau pour correction.

G - Exécution du pro%ramme.

* DG 3200 execute le programme a partir
de l'adresse 3200H.

* DG LABEL idem a partir du LABEL men-
tionné.

* DG [CR]} idem a partir du P.A. avec le
contenu des registres corrigés par l'instruc-
tion “B”.

| - Indique la valeur de tous les registres du
Z 80 et demande si c'est OK? ; si OUl —
[CR]; si NON — [SHIFT] [BREAK] et cor-
rection avec les instructions A, C ou P.

A - Affiche les registres A, F.

A - Affiche les registres A, F, B, C, D, E, H,
L, peuvent étre corriges par déeplacement
du curseur sur la valeur affichée puis cor-
rection suivie de [Cr]. Pour sortir de l'ins-
truction, taper [CR] sur une ligne vide.
C-ldem a “A” avec A", F’, B’, C', D,
L.

P - idem & “A” avec PC, SP, IX, IY, I.
R - Affiche tous les registres du Z 80 sans
correction possible.

X - Déplacement du contenu de la mémoire
programme.

FROM? : Début de la zone a transferer.
To? : Fin de la zone a transférer.

E', H,

- TOP? : Début de la zone ou va aboutir le

programme.

# DIVERS

S - Enregistre le "Programme corrige® sur
K7.

FROM? : Adresse de début du programme
actuellement en mémoir.

TO? : Adresse de. fin du programme actuel-
lement en mémoire.

Ce "programme corrige” peut étre chargé
et utilisé comme un programme machine ; il
comporte, contrairement au 'Programme
édite”, une table de symboles.

V - Vérifie le programme enregistre.

Y - Lit un programme qui peut étre de 3
sortes :

1) *Programme comgé' avec “S")

2) *Pro ramme édité* (voir EDITEUH DE
LIENS)

3) *Programme machine* (ecrit avec le

prog “LANGAGE MACHINE"

# - Liste du programme sur imprimante.
| - Retour au moniteur.

GOTO$1200 : Mémoire programme vide.
GOTO%$1260 . Programme servé



Voici terminée la description “brute” des 3
programmes qUlI composent L ASSEM-
BLEUR. Mais, au fait, quels sont les avan-

tages et les inconvénients de |'assem-
bleur ?

Un programme écrit en assembleur :

— Tourne entre 10 et 20 fois plus vite que
le méme programme écrit en BASIC.

— Occupe environ 5 fois moins de place.
— Peut s'impianter sur les 48 K disponi-
bles du MZ.

— Peut se composer de routines trés rapi-
des appelées par le BASIC (USR).

Les inconvénients :

— Necessite une trés bonne connaissance
du microprocesseur Z 80 (structure interne,
langage, instructions). Un excellent livre
traite de ce sujet : “PROGRAMMATION DU
g EB)% par Rodnay ZAKS aux Editions Si-
~ Demande de structurer et préparer soi-
gneusement son. programme avant de
'ecrire. En effet, les corrections, si elles

existent sont loin d'étre aussi aisées qu'en
BASIC.

QUELQUES
BONNES
ADRESSES

voICl une liste de bonnes adresses (mémoi-
res bien sur) du moniteur SP-1002 et du
BASIC 5025. Vu la prolifération des BA-
SICS, je me suis cantonné a ce dernier.
Mais si vous trouvez les adresses corres-
pondantes chez ses petits fréres, ne vous
genez pas pour nous les faire parvenir !

MUSIQUE

— Tout d'abord, comment ne pas en faire :
sl vous mettez a O les octets 8764 et 8765,
'éxecution d'un programme BASIC ne re-
velllera plus vos voisins (retour a la norma-
le par POKE 8764, 205 : POKE 8765, 48)
— La routine de musique du moniteur est
situee a l'adresse $O030 (48). Si vous !'ap-
pelez MZ jouera les octets a partir de
ladresse contenue dans le registre DE. Le
codage est le méme qu'en BASIC. Le code
de fin est $OD ou $C8. Si la carry est a 1
au retour, c'est qu'ily a eu un BREAK.

— La routine située en $0041 (65) fixe le
tempo. Celui-ci doit étre mis dans le regis-
tre A.

— Le tempo est stocke en complément a 8
en $119E (4510).

— Si vous voulez directement contrler les
frequences, la routine qui met en marche le
synthétiseur est en $0044. La fréquence
doit eétre mise en $11A2 et $11A1 (4514,
4515)

— Pour arréter le son la routine est en
$0047 (71)

— AU cas ou vous l'aurtez oublié POKE
4508,0 {$1190) provoque un bip a chaque
pression de touche.

CLAVIER |

— $45A4 (17828) contient I'ASC du dernier
caractere entre par GET. Si avant chaque
GET, vous remettez cet octet a zéro, plus
besoin de pianoter : la touche sera prise en
compte tant qu elie sera enfoncée. |
— En $0003 est située la routine d'INPUT,
les caracteres entres sont stockes a
ladresse DE. Si 'on tape directement en
BASIC : USR (3) CR CR puis ?1+1, |'effet
est assez comique.

— En $0O01B (27) on trouve une routine
qui met dans l'accumulateur le code ASC
de la touche enfoncée.

— En $OO1E (30) routine qui teste si la
touche SHIFT BREAK est enfoncée, si
cest le cas le blag Z est mis a 1 en retour.
Si vous faites POKE 6639,24, la routine
n'est plus appelée et vos programmes BA-
SIC ne peuvent étre interrompu.

Afin de remplir vos longues soirées d’hiver,

— En $09B3 (2483), routine d'attente de |

caracteres avec clignotement du curseur.
Au retour le code est dans le registre A.

— Si l'octet $1170 (4464) est 2 0 on passe
en majuscule. Si il est a 1, on passe en mi-
nuscule. |

CASSETTE

— En $0021 (33), routine d’écriture de I'in-

dicatif de fichier

— En $0024 (36), routine d'écriture de fi- -

chier. Tout fichier doit étre obligatoirement
precéde d'un indicatif de fichier. Si par
exemple, vous voulez copier le BASIC sur
une autre cassette, vous devez taper tout
de suite apres Pavoir chargé . USR (33) ;
USR (36).

— En $0027 (39), routine de lecture d'indi-
catif de fichier.

— En $002A (42), routine de lecture de fi-
chier.

Pour ces quatre routines, les variables sys-
temes sont les mémes

— $10F0 (4336) : type de fichier (1 = MA-
CHINE, 2 = BASIC)

— $10F1 a $1100 (4337 - 4353) : nom du
fichier en ASC suivi de $0OD

— $1102 & $1103 (4354 - 4355) : longueur
en octets

— $1104 & $1105 (4356 - 4357) : adresse
du premier octet du fichier

— $1106 & $1107 (4358 - 4359) : adresse
d’'exécution

— Avant un SAVE, POKE 10680, 1 péé-
ge le programme en empéchant les listings
et les copies. POKE 10682, 1 fait démarer
les programmes automatiquement.

ECRAN

— La RAM VIDEO est situé¢ de $D000 a
$D3ES8, entrée libre par PEEK et POKE.

— En $E102 (57602), contrble du tube
cathodique et de la LED :

Si l'octet est a 5, I'écran est allumé et la
diode verte

Si l'octet est a 4, I'écran est éteint et la dio-
de vente

Si l'octet est a 1, I'écran est allumé et la
diode rouge

Sil'octet est a 2, I'écran est éteint et la dio-
de rouge

— En $0006, routine de saut de ligne.

— En $O012 (18), routine d’'affichage d'un
caractere,'’ASCIl doit étre dans le registre
A.

— En $0015 (21), routine qui affiche les ca-
racteres ASCII stockes a l'adresse DE. Le
code de fin de message est $0D.

— En $0DDC (3548), routine chargée des
effets spéciaux. Elle agit en fonction du
contenu de l'accumulateur ($Ct = |,
$C2 = 17, 8C3 = —, $C4 = -, $C5 = ho-
me, $C6 = CLR, $C7 = DEL, $C8 = INS,
$C9 = SCROLL, $CA = SML, $CB = CR)
— L'abcisse du curseur est en $1171
(4465) et l'ordonnée en $1172 (4466)

DIVERS

— L'ordinateur se branche en $1038
(4152) en cas linteruption (par exemple
lorsque I'horloge passe de
12 59 min. 59 s. a 1 h 00 00)

— En $0033 (51), routine de mise a I'heu-
re. Celle-ci doit étre mise en secondes
dans le registre DE ; et I'accumulateur doit
etre a 1 si l'on est dans I'apres-midi.

— En $003B (59), routine de lecture de
Fheure, méme systeme.

— En $03DA (986), routine qui convertit en
ASCIl le chiffre contenu dans A. Le résultat
est rangé dans A.

— $03F9 (1017) : routine inverse.

— En $0410 (1040), routine qui met dans le
registre HL le nombre hexa décimal stocké
en ASCII a I'adresse DE.

— La routine située en $041F (1055) fonc-
tionne de la méme fagon mais le résultat
est range dans l'accumulateur.

— (3001), routine qui convertit A d’ASCII
en code d’affichage.

— $OBCE (3022) : le contraire.

— Si Foctet $27B7 (10167) est différent de
0, le PEEK peut aller fouiner ou it veut sans
retourner 32 dans les zones protégees.

Simon CHAGNOUX. |

Une affaire club

50 coffrets “Assembleur” MZ80K/A au prix
exceptionnel

Spécial Club de 41748 F T.T.C.
au lieu de 605,64 F T.T.C.
Le coftret assembieur comprend

— 1 cassette

ASSEMBLER SP 2102

TEXT EDITOR SP 2202.
RELOCATABLE LOADER SP 2301.
SYMBOLIC DEBUGGER SP 2401.

— 1 manuel d'utilisation ASSEMBLER

— 1 manuel Z 80 Programing Manual (co-
des du ZILOG 80)

N.B.: Toutes ces cassettes et manuels
sont en anglais.

Retourner le bon de commande ci-dessous
a S BM./Club SHARPENTIER 151-153,
avemée Jean-Jaures 93307 AUBERVIL-
LIERS.

Prenoms @ oo X

s | (=11 - B

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

--------------------------------------------------------------------

Vous commange le coffret assembieur

"MZ80 TUE au prix exceptionnei Club

SHARPENTIER de 417,48 F T.T.C. au lieu
de 605,64 F T.T.C., et vous joins un ché-

que de ce montant libellé a tordre de
SHARP BUROTYPE MACHINE.

Je prends bonne note qu'au cas ou ma
commande ne pourrait étre honoree dans
la limite des stocks immédiatement disponi-
ble mon cheque me sera integralement
remboursé.

Date

Signature.
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Quand l'équipe SOFT s’en méle : Michel
STERMANN est analyste programmeur au
sein de l'equipe SOFT de SBM. Nous
avons pu lui soutirer ce petit programme
pour MZ 80 A, qui permet de transferer le
moniteur en RAM, et de transformer le cla-
vier alphabétique en AZERTY.

LE FOUINEUR

48 FROGROMME AZERTY ## AVR.B1 a9
#8 Michel STEFMANN #8 S . E. M. ##
1 REM HURUHBANANANNRARRRRARARNBBERBHHEH
S REM SHSASKARNGRNERKRRIRNNRRRANRANNNEN
T REM HRS8RNERBRRENNURNEBRERARHENRRRNESD
1 PRINT@R" : GOSUER 10000
110
12¢Q
130
14Q
120

PRINT"J Al TRANSFERE LE MONITEUR EN RAMERE
POKESCORED, $OL1:REM W&9A

FOFESCBEE.%11

FPOKESOCIE, $81:REM qt3a

POKESOL36.$91

160 POKESQOCAHE, $3CIREM _¢t@
170 FOKESOGCAD, 35X

190 POKE$QCATS, $46:REM
190 PDOKESOCAL,$/7C

200 POKESOCDE, sC1:REM Q&3 A

POKESOCDD, $EO
REM ---
POKESOBF 1,$17: REM

210
<=0
< S
L40
Ppall
260
270
280
290
JO0
<10
320
330
X0
IDC
360
370
380
390
/400
41C

Z¢3W
FOKESOBEC.%1A
FOKESOC39, 897t REM
POKESOCI4, $9A
FOKESOC71,83B:1REM

ZéIw

3
POKESOC&C, 876
POKESOCAS, $781 REM
FOKESCOCAS, $77
POKESOCE 1, $E21 REM
POKESQOCDC, $ES

-

REM ——-
POKESOC11,$2CtREM
POKESCQOCL 7, $0D
POKESOCSF, $8D:1 REM
POKESQLCSY, 846A
POKESOC®7,$1C:REM
POKESOCY? 1, $42
POKESOCCF, 81Dt REM Jé30
POKESOCCY, 8K

800 PRINT"CLAVIER AZERTYLIRRL"
OO0 LIMIT SBFFF:NEW

1000 I=]+1:iP=PEEK (])

3 E3M
+¢

Y

1010 PRINT IF,

1020 IF P<32 THEN F=]112
1030 PRINT CHR®(F)
1050 GET YS$I]IF Ye="
1060 GATO 1000

10000 LIMIT sBFOQO
10010 POKE $BFOU, $3A
10020 POKE $BFOt, $0C
10030 POKE SBFO2,3EO
10040 POKE $BFO3, %21l
10030 POKE $BFO4,800
10040 POKE $BFOS5S, eCO
10070 POKE $BFObH,911
SBFQ7, $Q0O
$BF 0B, 00
$BF 09, 8( 1]
$BF OA, 800
$BFOB, 810
$BFOC, $sED
POKE $BFGD, eBO
POKE #BFOE, sC¥%
USR ($ERFOU)

RE TURN

" GOTO 1050

tREM LD A, (EQOC)

I REM
:REM

<v EQYU
LD HL.COud

IREM LD DE, QOO0
10080
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10130
10160

10900

POKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE

tREM LD BC, 100C0

tREM LDIR

s REM RET

| $1C10 POKE $1C10,

MEA CULPA

Une grosse erreur s'est glissee dans le pro-
gramme de copie du BASIC ; il fallait bien
lire en ligne 60 GETAS : IFA$ = “"THENGO.

Ce programme ne peut tourner qu'avec

64K de ram puisqu’il va copier le BASIC a
partir de l'adresse $8000, 1ere adresse de
la RAM 32K optionnelle.

Autre omission ; elle concerne le program-
me de repetition automatique de caracteres
qui ne pouvait tourner qu'avec 64K de
MEV. Voici ce méme programme adapte
aux possesseurs de MZ equipés de 32K.

10 FORI = 1TO21 : READA : POKE 32735
+ |, A : NEXTI

20 FORI = 1TO03 : READA : POKE 2440
+ |, A NEXTI

30 END

40 DATA 237, 91, 3B, 0, 120, 254, 9, 192,
237,91,6,0,6,0,197,1,B0,0, 195, 4,5
50 DATE 205, 224, 127

QUELQUES ADRESSES UTILES

$0947 POKE $0947, $05 permet de mo-
ditier les valeurs de scrolling (CONSOLE
S LIGNESUP, LIGNEINF) sans effacer le
contenu de I'ecran.

$C9: POKE

$1C19, $C9 autorise Vinsertion d’instruc-
tions ’directes’ (ex : LIST) dans un pro-

ramme.

00AA POKE $00AA, 0 produit un
“BIP” a chaque frappe de touche. POKE
SO00AA, FF rend votre MZ a nouveau
muet.
$06DD Vitesse de clignotement du cur-
seur. < $40 : + lent.
$0725 Vitesse de répétition du déplace-
ment du curseur (normal = $40).
$0897 POKE $897, 0 fait monter le scrol-
ling d’'une seule lign
$097C POKE %0970 0 supprime le
controle anti-rebond du clavier, d’'ou réepéti-
tion automatique des caracteres. Cette ré-
pétition, trés rapide peut étre utilisee dans
'élaboration de jeux intéractifs au clavier
$1180-121F : Contenu des touches F1 a
F10.

(N.B.) Il existe au moins 5 versions de BA-
SIC 5510 et 3 versions de 6510 ; toutes ces
versions sont compatibles au niveau logi-
ciel mais pas du tout au niveau implantation
meémoire. |l est donc fort probable qu'une
modification mémoire fonctionne tres bien
sous une certaine version de BASIC et pas
sous une autre. Nous sommes, par contre
tranquilles avec le MONITEUR SB 1510 qui
a 'air universel.

QUELQUES CODES ASCH MECONNUS
CHR$ (11) = [BREAK]

CHR$ (13) = [CR] et [ENT]

CHRS$ (14) = [GRPH] et [SFTLOCK] et
[CANCEL]

CHR$ (16) = [F1], CHR% (17) = [F2], ...,
CHR$ (25) = [F10]

CHRS$ (26) = [00]

CHRS (27) = [TAB]

Il ne nous manque plus que les codes 28,
29 et 30...

AS-TU CES
ASTUCES ?

(1) **- Passer sous moniteur

- Modifier en $239B : £3, 73, 23, 72, 00, 00,
00

- Vous pouvez poker maintenant 2 octets

SFFO1

| en méme temps.

ex: POKE $EO000, donne

| ($E000) 01, ($E001)= FF. Trés pratique

lorsqu’on manipule des valeurs de 16 bits.
(2) 00 N'importe quel argument peut étre
placé aprés CHR$

ex : 7CHRS (40896/852) donnera “0".

(3) 00 Ce petit sous-programme vous per-
mettra d'afficher toutes vos valeurs numeri-
ques avec marge a droite et 2 décimales.
100 INPUT “Votre somme en francs. centi-
mes " A

100 GOSUB 9000

120 PRINT TAB (10); A; TAB [40-LEN
(AD)] ; A%

130 END

9000 A = INT (A*100)/100: AY = STRS
(A) : IF (LEN (A%) = 2) GOTO 0930

9010 P$ = RIGHTS$ (A$,3): IFLEFTS.
(P$,1) = "."THEN RETURN

9020 IF MID$ (P$, 2, 1) = ""THENA$
= A% + “0" : RETURN

9030 A$ = A$ ".00" : RETURN

9030 A% = A% + ".00" : RETURN

ex: O 0.00
0.9 0.90
999 999.00
894530,34 8945230,34

(4) **Autre sous-prog[imn49 qui vous per-
mettra d’arrondir un réel quelconque au

nombre de décimales voulu.

2040 INPUT “REEL A ARRONDIR..?" ; RE
2050 INPUT “NOMBRE DE DECIMALES A
RETENIR..?” ;: PP

2060 KK = RE ;GOSUB 2090

2070 ?7“LE RELLE..": RE : “DEVIENT...",
KK :GOT0O2000

2090 P = PP + 1

2100 IF INT (KK*10P) - 10*INT [K*10[P-
1)]>5 THEN 2120

2110 KK = [INT (KK*10{P-1))[/10{P-1) :
GOTO 2130
2120 KK = (INT (KK*10{P-1))+1)/10 1 (P-

1)
2130 RETURN

(5) ** Les quelques lignes qui suivent per-
mettent aux possesseurs de SEIKOSHA
GP 100 d'effectuer une copie graphique de
I'écran de leur MZ. Cest possible a condi-
tion d’avoir introduit, au préalable, les modi-
fications d’adresse memoire qui permettent
d’utiliser I'imprimante avec ses ordres clés
d'origine. 2 possibilités d'utiliser ce pro-
gramme :

1) L'introduire a la fin de votre programme
graphique et faire RUN 9000.

2) L.e charger et le faire tourner aprés avoir
mis en meémoire graphique le dessin a co-
pier.

9000 FORA = 1T0319

9010 FORB = 0TO06

3025 IFPOINT (A, B, +C) =3 THENN
= N+ 10.~B

9030 NEXTB

9050 IFN = OTHENH = O : GOTO9060
9055 GOSUBS0200

9060 PRINT/PCHRS$ ($B) + CHRS$ (H +
128) ;

9070 NEXTA

3080 PRINT/PCHRS$ (1)

9090 IFC>192THENEND

9100 C=C+7

9110 GOTO9000

9200Q =0:H=0

9210 M = 107INT (NHO)

9220 P = (N-M)*(2Q): N = M/10: H = H
+P:Q=Q+ 1

9230 IFN = OTHENH = INT (H+.2) : RE-
TURN
9240 GOTO9210

(6) ** Cette routine en assembleur permet
I'écriture directe* sur la RAM écran basse
résolution du 80B. Pour mémoire ("), cette
RAM va de $5000 a $RFFF avec 32K de
MEV, ou de $D000 avec 64K de MEV.



— Passez sous moniteur et entrez cette
suite d'instruction avec l'instruction “M”
C000 F5 : PUSH AF

CO0O1 E5 : PUSH HL

CO02 DB : iIN A. (E8H)

COQO3 EB

COO4CB:SET 7.A

COO0OS5 FF

CO0O6 D3 : OQUT (EBH),A

C007 ES8

COOB 2A : LD HL, (CO20H)

CO09 20

C001 CO

COO0B 3A : LD A, (CO22H)

COQOC 22

COOD CO

CCOE 77 : LD (HL,A

COOF DB : IN A ,(EBH)

C100 EB

C101CB:RES 7 A

C102 BF

C103 D3 : OUT (EBH),A

C104 EB '

C105 E1 : POP HL

C106 F1 : POP AF

C107 C9 : RET

Repasser ensuite sous BASIC sans effacer
la mémoire (J $1280).

10 POKE $C020, $10 : REM adresse
basse écran ($D010, au hasard)

20 POKE $CO0O21, $DO : REM adresse
haute écran

30 POKE $C022, $31 : REM Code ASCII
du caractere a afficher.

Il est egalement possible, pour gerer cette
mémé RAM vidéo, d’'appeler les routines-
moniteur suivantes

$OC68 DSPR |

ENTREE : HL = Adresse RAM VIDEO a
lire.

SORTIE : A = Code ASCII du caractére |u.
$OC71 DSPW

ENTREE : HL = Adresse RAM VIDEO ou
écrire

SORTIE
I'écran.
$0C87 DWLDIR

ENTREE : HL = Adresse RAM VIDEQO ou
écrire.

A = Caractere a ecrire.
Affichage du caractere sur

DE = Adresse du debut de la
chaine a écrire.
| BC = Longueur de cette chaine
SORTIE : Affichage de la chaine sur
I'ecran, au bon endroit
$0C56 PNT1
ENTREE : HL = Coordonnées X, Y.
SORTIE : HL = Adresse de la RAM VIDEO
correspondanta Xet Y.
$0OCS6 DSCL
ENTREE : HL = Adresse de debut de la
RAM VIDEO a effacer.

B = Nombre de caractéeres

(<255) a effacer.
SORTIE : Effacement de B caractéres sur
I'écran, au bon endroit.

Nous n’avons encore, malheureusement,

pratiquement aucun renseignement concer-

nant les possibilités d'attaquer directement

les RAM graphiques. Toute découverte fai-

g,- ctijans ce domaine sera la bienvenue au
lub.

Soyez logique !
Ou de

'utilisation des
fonctions
logiques.

Les fonctions logiques semblent trop sou-
vent meconnues dans les programmes,
pourtant elles peuvent étre d'une grande
utilité (clarté, simplification et rapidité d'exé-
cution).

Tout d’'abord quelques rappeis : un opéra-
teur de comparaison (=
> < > = < = < >), placé entre deux va-
riables ou constantes donne un résultat
simple : 0 si la proposition est fausse, — 1
st elle est vraie. C'est ainsi que ? 4=4 don-
ne—1, ? 4= 5 donne 0.

ISiA=2‘?Jﬂ\=2d-:)nne—1et'?iﬂ\=3
donne O.

Le resultat (tout comme le résultat d'une
opération arithmétique) peut étre utilisé
| dans différents calculs (ne pas oublier les
parenthéses, les opérateurs logiques
n'ayant aucune priorite).

Afin de n’étre pas trop théorique nous vous
proposons quelques exemples, le champ
d'applications étant trés grand, vous pour-

d’autres.

AFFICHAGE :
Si on veut afficher le score d'un jeu; ? N;
« POINT » ; CHR $ (—115 * (N> 1)) per-

met en une ligne d’'éviter une faute d’ortho-

| graphe.

AFFICHAGE PARAMETRE :

Sur un damier un @ représente une case
vide, 1 le pion bianc, 2 le pion noir (V = 0
1 ou 2), on peut donc afficher le caractére
correspondant par :

CHR $ (—32 * (V= 0)— 148 * (V= 1) —
147 * (V= 2).

DEPLACEMENT D’UN POINT DANS UN
TABLEAU :

La vanable de déplacement (V) prend par
exemple la valeur 1 si le point se déplace
vers le haut, 2 vers la droite, 3 vers le bas

et 4 vers la gauche.

On peut remplacer les quatre IF V= THEN
necessaires pour le calcul des nouvelles
coordonnées pour X= X — (V= )2 + (V=
4) . Y=Y — (V= 3) + (V=1) et le tour est
joue !

SAISIE D’UNE REPONSE (O/N) :
10GETR$:ON1— (R$= «0»)— 2" (R
S=«N»)GOTO 10, 20, 30.

S| R$= « 0 » branchementen 20, siR $ =
« N » en 30 sinon en 10, élégant n'est-ce
pas ?

BRANCHEMENT AVEC TESTS MULT!-
PLES :

Dans le méme ordre d’idée lorsque le bran-
chement s'effectue par lintermeédiaire de la
variable R on aura :

ON1— (R=1)—2*(R=2)— 3" (R=
3) GOTO 100, 200, 300, 400.

FLAG DE PARITE :

Si a lintérieur d'une boucle le flag F doit
prendre alternativement ia valeur 0 ou 1 on
pourra ecrire:F = — (F= 0). L'essayer
c'est 'adopter ! ‘

En conclusion, la reflexion apportée sur ces
tests logiques vous permetira de récupérer
quelques octets dans les programmes uS
au passage. Bon courage.

A propos, si I'imperturbable pavé clignotant
vous fatigue, changez-le pour un autre si-
gne, et pourquoi pas par une fleche (code
ASCIlI 131) grace aux deux POKE sui-
vants : .

rez selon vos besoins en découvrir bien

e

POKE $ 06C8, 131 et POKE $ 06D7, 131.

De méme, dans 1a grande série « simplifiez
vos programmes », USR ($ 0517) permet-
tra une attente denviron 2s et USR
($ 0500) de 4 s en remplacement des bou-
cles FOR |I= to 3000 : NEXT ou rien ne se
passe.

M. MILLET MAUREPAS.

Enquete :
Les Sharpentiers
et leur club

Pour nous permettre de mieux connaitre
vos gouts et vos besoins et de ce fait amé-
horer les relations du club avec ses mem-
bres nous vous remercions de bien vouloir
nous retourner ce questionnaire diment
rempl.

LE SHARPENTIER
Nom :
Prénom :

Adresse :

Profession
Age

Combien possédez-vous de matériels
SHARP et lesquels ?

LE BULLETIN

— Le bulletin vous satisfait-l dans sa nou-
velle presentation ?

— Quels sont les rubriques qui vous inté-
ressent le plus ?

— Est-il trop technique

Pas assez technique ?
— Manque-t-it d'articles d'intérét géneral.
Si oui de quel type ?
— Desirez-vous voir developper une rubri-

que Produits SHARP plus importante (pas
specialement la micro) ?

- Desirez-vous des photos, des dessins,
des exempies ?

— Des petites annonces ?
— Vos suggestions ?

LE CLUB
- Le fonctionnement du CLUB vous satis-
fait-il ?
— Que faire pour Faméliorer ?
— Accepteriez-vous une participation finan-

ciére (cotisation) permettant de recevoir le
bulletin et d’acquérir des programmes ?

— Pourriez-vous participer activement a la
vie du club ? -

— Etes-vous interesse par l'idée d'une reu-
nion générale des SHARPENTIERS a PA-
RIS ?

- Pourriez-vous étre animateur d'un club
regional ?

— Le correspondant du club en province ?
— Ou seriez-vous intéressé par lintégra-
tion des Sharpentiers a des Clubs organi-

sés du type microtel pour nous permettre
une bonne couverture nationale ?

Vos suggestions :

Date : Signature :
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Ri%

EM #+ 42K RAM IHDISFEHSAELES ++
HTH 285,27, 8,58, 134, 135, 281
ORI=S3180T0SI18E: READA: POKET . e HERT
HTH-1:MUSIc"qa"
REM COURSE DE UOITURES
FRIHT"EBOS" : E=5484%
FRINTTRECS »; " SOE, S8 8§ 8 s, S dmmmmo
FRINTTREB(G 33 "% WOE® B E B® F
FRINTTREBCGC 3 "8 HOE S B o8
PFRINTTAE{S s "8 © § S8 % W
FEINTTRE (S 3§ OEssy sy Sy @ 8 ey swssan
FRINT:PRINT:FRINT:PRINT
GOSUBZ00as
U=3: GOSUBS8an
1 I¥="0v880a"
QETR¥: IFR$E=""THENEE
FL=0:FRINT"E"
REM INITIALISATION ROUTE VCQITURE
[=8: N=208
FORI=0TO24
PFORESS348+48+ [ +1 2, 250 POKESI S48 +48+ [ +28, 205
NESTI
FOKEE+X: 281
REM CHOIX HLERTOIRE DE LA ROUTE
S=1HINTORRRND (732

---------

ONSGQTOZ284, 384, 484, 788, 388, 208, 1880, 1 188, 1280

REM DROITE: A=8

FORI=1T0D2S
POKESI268,: 255: FOKESRIZTE. 255
QOSUBd88a: IFFL=1THENRS

NEXTI

GATULTA

REM UIRRGES
IN=SGN{.S5-RNR{1 Y Yk o165 4=
FORI=1TQ%%
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NEXTI
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NEXTI
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MZ 80 B
LABY

O REMEXXXXXXXXXXX LABY XEXXXXAXXKXXX KX
O REMXXXEKXKXKXXXkXXkX Jean Millet XkXXKXX

O REMEXXXXXXXXXXX SEFT. B2 XXXEXXXKAX

10 GOSUB&GOOOOIFDSITIONSS«S4:FORI=1TO1 3 As="":FDRJ= 1TOSZ2TREADB: AS=A%$+CHR% (B} : NEX
TIJ:PATTERN-1G6A$::NEXTI:FORI=1TO8: BLINESS. 54— :28683.54-1 :NEXT

20 DATAD 3436363636333 14040,F32141F3F6:0.0:224,41644B8,48,48:48:24.0,128.1268.0.8.1
920 2804960

22 DATARIZ+4+B+ 2425, 25:.24. 2 1 272 Bs A 3103442164112, 12B840:16:216.96:.48 48
+ 164,204,224, 48.,224.,0

24 DATAO SO D 0003 0s O3 D0 a0 00000000 QgD DD Ca0q0a Qa0

26 DATAQ s 3383636363311 0000390213120 9640:0:.224:.16.48.48,48.,48. 24,0, 128.128.0,8.1
..u_-24('1 ?ﬁq“

III“"PB DQTAE‘T—lﬂ\-thﬂthﬂh.’q'lhh! 141..!“1-...(5 Bufqn:41:4 1..._1-...-1['1.....41-_.._1 1(5“ ‘?6‘@6.?6.‘-‘6.9&1@6‘
FEAFEL 104, 100,100,248, 0

30 DATA Y S 1 3 1l S 1l S O T 1 1 e g 1 D IS 12 0 BB 158 2, 180 1 36 1 32 216, 1524 120 1
29124128416 224,0Q

o Dﬁ'l'ﬁéﬂ?-i:- ]:llt.‘.)-l 1:1181 1?,123,.{:?',13,(}; 1:-1{;"1:1{:'-481.?:1:‘..-'41]‘?E:-u1'?51 198- 1:4161 1.5 1?61
-...IC‘:I 4819&!1 19 1”81(-1

4 DATA4, 1“.1915].:?.1u.11 Gt el ATy A0 el 12 0 I B0 1360120120 12080 164224
aQb.48-5:-SH._6 1240 '

R DﬁTﬁl:,l?_1?,8_4,@,5,1,1,1?,4@,12,&,&,3,@,1&,8,136,24&,&,?6,1?2,128,128,128,
192496.48.48. 2244

28 DATAGs R a T 1 E s G 21 s 1 v 1 a1l 1 e @n i 70110 éa 0 1124720140, 14041904, 1840,1804176+1524
o2 1524144, 14@.]” S

40 DﬁTﬁ’-il 16 18 1 20 0a e 1 0a0a G e B 7 18 160 228 2B 56 3269 12B. 128,126,128, 9
&y 9c.é4ql“m.h4u.224qﬂ

42 DATARL: 11417480440 21 3R T 24, a3 2 1a 0a 16 224192, 0,274, 8. 24 Z94« 29 240 24,
144,946 162204410

44 DATA G B 2dy 20a  a 2 e 2h s 2 7  2 TR 8 e B 1000 3. 216 1120 1 2B (e 16 218:.556. 48 4 4B
516452ﬂ45245 485::45U

T1OO DIMT (2113 XGEO1O) s XD 1O aYH 1O 2 YBOLO) DB (5 e W=1 t PU=200 PM=SC: MM=d: FC=C
110 FORI=OTO1ID:READXG {1+ XD{])=119- ‘4’[3*'1'1=‘r’H'ZI'}-*::(G*'111,.-f'l HEYBRII)=12%9-XH{(I) /1. 463NE
XTs DﬁTﬁﬁ.14.45-Bq.]1U.1 SO 134584 10353 1598 1604160

120 DOy =" 0 "eDH LY =" 0 g "iDsCZ)="0 0 0 “"iDFE(II="0 Q 0 a"sD%«
3="D 0 O 0 0":H (S )="000 goo”

TZ0 FORI=0OTOZ21: T (IO =i T (Il 10 =i NEYXTIFORT=1TO14 s T (CQu I r=91T(2L+I=FtNEXT

140 GGSUHunU-FDHJEITDT-FDHImlTDIQ FEADRT (I J) s NEXTIWJ:GO0SURSODOIFORI=1TO7:FOR]I ==
L1TODZOREADT (I, )Y sNEXTI I GOSUBSGGOR FORI=ETQ14+FORI=1TO1O:READT (Y J) sNEXTI J°

150 GOSUBSOOOIFORJI=8TO14:FORI=11TO20READT (I« J 1t NEXTIWJ I1=4:J1514:T1=102T{(4,14
y=13 IF=110JF=1:0GOSURBZ0OT(IJr=2:0605UR200:T(I«J)=42IF=1: IFP=1:00SUB20C: T (I J)=3
160 I3=1:3J3=J:060%0URBZ200: TfIqJJ-4 GOSWUB2ODIT(T«J)=5:IF=11:JF=8:GOSUR20QOIT(I.J) =D
GOSUBZOO2T(I«J)=42 IF=1:dF=8:GOSURBZ0OST (I 4J ‘““'GDQUE:UU-T(I-J'~4 GOTOZO0S

ZOo I=INT{ lﬂ*RNDf11+IF) J=INTOZ7ERMND(1) +JF) S IFT (Lo J) <5 FOTHENZ OO

202 RETURN

205 CURSODR7«22:FRINTSTR TN[:I$ ("R 27 tPRIMTTAB ) "R R e A = e O PR - -
RINTTAB(7):STRINGS ("I}"+ 2

210 BETR$=DN1“(R$=”D")"E*(H$:“N”WGDTD”]ﬂ.qﬁﬁﬁhq::H

220 CONSOLEN: GOSUE10000: CURSORA, 2: FRINT"VUE GENERALE DU LABYRINTHE...":GOTQ81C
300 JFPVSOTHENZOQOOO

305 NV=0OINF=0INT=0:NS=0:N=0:FD=0:FG=0:6GRAFHI1«Ca01:FRINTCHR®% (&) :CURSOR1Z 0t FRIN
T"Foints de vie:t"iFVs" ”'CHF$f—1T?¥(V=§)~13Q*EVﬁl)—lﬂlt(V=E)~132¥(V24))

310 I=T1+NX(V=4)~-Nx (V=22 T=J1+NX (V=1 ~-NX(V=Z):iCO=~T(I~1,.,J)%(V=1)-T(I+J—-12%X (V=220
-~T(I+1.J)X(V=2)=-T(I.J+1) %k {V=4)

20 CD ~T(I+]1, J}*(V PY-T{(TIaJd+10 8 (V=2)-T(I-1.J)X(V=Z3)-T(IaJ-1)%(V=4):CF=-T(I.J-1
)t(Vﬂl)—T(I+15J)*iV“Z)“T(IsJ+1)*(V“f)“T{I*I,J}t{V—4).IFCG=9THEN380

w70 IFFG=0THENMFG=1:NG=N

S73 GATA400

S80 IFFG=1THENLINEXG (NG) s YH(N)Y s XG(N) s YH (N s XG(N) s YE(N) « XB(NG) « YEBE(N) : FG=0

390 LINEXG(N) s YH(N) « XGIN+1) s YH{(N+1) XGIN+1) s YH(N+1) .+ XG{(N)«YEB{(N) : NG=N+1

400 IFCD=THENA4Z20O

410 IFFD=OTHENFD=1:ND=N

415 GOT0440 |

420 IFFD=1THEMLINEXD (ND) +YH (M) s XDINY s YH (M) s XD INY s YE(N) « XD (ND ) s YR (N) : FD=0

430 LINEXD (N) s YH(N) s XD(N+1) s YHIN+1) 3 XD{(N+1) s YE(N+1) s XD{(NJ) s YB{N) : ND=N+1

440 IFCF=9THENLINEXG(NG) a YH(N+1Y XD ND a YH(N+1):LINEXG(NG) « YE(N+1)+ XD(ND) . YB (N+
1):60T0480

450 N=N+1:IF(CF=3)X (N<&EY X (F=0)THEN1 QOO

455 IFCF=5THENNF=N

457 IFCF=4THENNV=N

4450 IFCF=2THENNT=N

465 IFCF=10THENNS=N

470 IFN<10THENZIL1O

480 IF (NT=0)+(NT>S) THENSSG
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t

490 FORI=1TOO6-NT:LINEIS7+NT /241110 157+NT,/2+I1, (YBE(NT»+YEB(NT+1 ) /Z2INEXT

495 ONNTGOSUBS140.5130.5120,3110. 53100

SO0 AS=""IFORI=1TDZ2:READA: A$=AF+CHRF (A) tNEXT::FOSITIONISZ .6 FATTERN- 16 A%

S50 IF (NP=0) + (NF >S) THEN&OO

560 A=.BX(160-XG(NF)) *B=.BX (160-XG (NF+1) ) fILINE16C—-AYB(NF) « 160-By« YBE (NF+1 Y +24 160
+By YBINF+1)+2.140+AsYBINF) « 160~A:YB{NF)

600 IF (NV=0O)4+ (NV:D) THEN/OO

&S0 ﬁ—(léU“XG(NU.);1U-E—{YE(NV?+YB(NU+1?}fE=Cm(YB(NU}~YH{NU)?f5=LINE16D~ﬁ,E,160
9 Bg 160"A5 B"""Cn 16{:"+'l£\:| E“Cﬂ 16'::15 Bp ].-f:}'::"""lﬂlg .E‘

700 IF(NS=0)X(T1< =10+ (NS5 THENBOO

710 ONVGOSUBSOQO, 750, 7“ﬂ.?qﬁ=BDTDBGG

720 A= (16C=XG(NS+1) ) /e B=(YB(MNS+1)—=YHI(NS+1) ' ¥, T LINE1SO-ACYEB (NS+1 ) 4 1&O0-A2 YH NS+
1)+B, 160+A. YH(NS+1)+EB, 140+A«YB(NS+1) : KETURN

730 A= (YRB(NS)-YR(NS+1)) /T2RB=(XD NG -XD(NS+1) 3 /TeAal=(YB(NSI -YH(NS) ) X. 7. 4%Q1 A=
YB(NGS+1)~YH(NS+1) ) X.7+3.4%A

740 LINEXD (NS) -B«YE(NS) ~AXD NS By YBNS) —A1 XD (NS+1 ) +B, VB (NS A2, XD (NL+1) +E.YE
(NS+1)+A: RETURN

750 A= (YE(NS) ~YEB(NG+1)) /T B=(XB(NS+1)~-XG(MNEY ) /T Al=(YB NS -YHNSY &, 7. 3¥A0RE=1
YE(NS+1)-YH(NS+1)) ¥.7+5.4XA

760 LINEXGE (NS) +Ba YE(NS) 4. XG (NS +BYB (NS Q1 XGINE+1) ~By YE (NS ~AZ2 XG(NSB+1Y~E. YR
(NS+1)+AIRETURN

BOO CF=—=T(I1-1.J1% (V=8 -T(I1aJ1+1 % (V=0 -T(I1+1 . J10% (W=2D0-T(I1adJ1l-12 %X (VW=1)F=0
810 GETR: DNF4160Tﬂd1n.ﬂ1H R0, 810, 8320, H 10y G340, 81 3.815.310

B15 GOSURB1QOGOs PV=PY--T0iGOTOBLOG

g20 V=V+1

BI0 V=V+1

B40 V=U+1 e W= g% (Vg s GOTOESO0

850 IF(T1=10) X {FC=1)% (V=70 THENAOOD)OO)

B6O IFCF=92THEMCURSORI&S 203 FREINT " BEER =R - FV=FY-5: 6G0TO0810

870 IFCF=2THENFY=FY+S01 GRAFHC CURSORS« 10 FPEINT " ISR A AR S AR I L
: GOSUB460G s MM=2: FC=1: CF=( GOSURLOOOG: GOSUBEA&DT S GOTOR OO

830 IFCF=4THENFV=FY+505 =2t RESTORE L 1 OO0 G0SEASO0: GOSUBRLGOOOIFORI=1TOSOOOINEXT

t CR=0:60TOR00O

B0 IFCF=8THENFV= F"\.-' LG T 0TI JL ) =00 K 1l=00 RESTORELL1GLOGOSURSGS GG TFP=1 -1 0% (RND (1) <,
D) 2 JP=1-7¥X (RND {11 .5) 1305 IJl-i‘""l' O Y - Jl J T Ji=10Q0THIO0

QOO T(ItaJ1lr=T1aTl=0Fs Il=T14 (Vedy— (WP 2 J s J1+i“ Ly =T T (I L I bl s PN =RV 20 FM
=FM+1: IFFMIMMTHENZOD

15 T (I3 35 ) =TIk (T3 1y e I 3= (0L I+ 1 I3 a5 (L >0+ 0 T1 T 3=T (1203

)T (I I JI) =750 FM =)

L0 LFTI3=1THENGRAFHC:FRINTCHRS (&) 5 "Le monetre du LABY vous a saule dessus"iN=-—-1
s T1=0:060T0Q1020

RI0 GOTODIGO

1000 FRINTCHRS$ (623" Le monstre du LABY et a"iN+11" case"iCHRS (~11S% (N0 ) s PRIN
TTAB(4) 3 "et possede”iFM:" points de «ia" i G3NSURAESH0 GRAFH

1010 IFZ¥RND (1) < 1THENE 1L =Z2 RESTOREL 1020 GOSURB4S1 G GOSURL S0 F=1 : GOTOI G0

1020 CURSQOR1O., 1{1‘1=F'F-"-:Irnl'r"lh._‘.‘llﬁlﬂl,|.m ”"GD-MH A& D=INT (HERND (1Y) s FRINTSFRI
MTTAB(Z) 3 ET FaIT UNM"sD+1:" AVEC LLE DFE 'TEOSUERERLCG: GOSURA&GO
10530 CURSORIN1IZ2:FPFRINT"Cela vous coutes (D11 (2% 05N " poimnts de vie'sPY=FY-(D+

1) X2% (6N 2 GOSURAESCGO: TFFPVCOTHENZOOOO

1040 CURSDR1G, 102 FRINT " BRI ARGl oyl - CURSORT y 12 PRINT " BRI SN2 - sl
K A1 THEIUER B

1020 BETR: IFR=1THENFRINT: FFxII‘JT"TE—ipU sur une des directions(d 4 00U &) "iFRINT"Le

9 vous rapproche du monstes, o " o0T0310

1060 TFRS ZTHENMT GO

1070 CURSORT, 120 FRINMT " WGl U SaiE= 8| - L R a2 (o) o - 1 g

1080 GETR: D=D+1:00%UR43030% TFR X7 THENL 00

1090 GDSUR4400: BOSURS&CO: CURSDRS . 125 FRINT"Le monetere perd”: (D1 X948 (6-NY " poln
tes de vie rE MM (DA 1) KSR CA-NDY FGOSUREG S0 TFFM-OTHENTI OO

1100 FRINTCHRS (&)t CURSOR14.5: K 1=4: RESTOREL 1GT0: GOSUE4S10: T (13,33 =T3: IF=1: JP=8:
GOSURZO0: T(I,J) =5 IZ=1:J3=]8 TI=08 PM=S50: GOTOZO0

4300 D=D-INT(D/&) %&: CURSORLS, 19t FRINT" —— "t FORI=0TOZ: FRINTTAB (15 ;" | "iMID$ (D%
(D) » ZKI+1, 305" | "sNEXT:FRINTTABR (15) 3" bt "1 RETURN

4500 FPRINT CHR$ (&) s GRAFKHE

4510 FORE=1TDE1:READAFIFRINTTAE (220 IEN(HEE-;"II'-.F& FRINT: FORL=1TOQ10OOzNEXTL. .k
44600 FORL=1TOIOOO0:NEXTL: RETURN

SOOO ONBXRND (1) +1GOTOSOLO.D011 .5 '1._..._rt:rl_.=.‘.113143.123121_15,!’:1{?'16, WL

5010 RESTORESOIO0: RETURN

S011 RESTOREZOZ1  RETURN

5012 RESTORESOQIZ: KETURN

SoC1E RESTODRESOIZSRETURN '

5014 RESTORETDOZ4:RETURN

9015 RESTORESOIZIS: RETURN

50146 RESTAORESOQZS6: RETURN

o017 RESTORESOQZ7IRETURN
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O Fa P PP FaPua g (‘1.':_.3_ Qg PPy g Peilin Py P e Fatlaidya Qe Oy ilg g FeOatllafda Dy}
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Ve Da Dy g Qg FylgPyily ? Py PP PP P, N g g Ty )y g Ty l..'f?,,l.,j,t_l,tl..‘-?.ii..?.tl,i_l,l,,j

SO DATAG R D a0 T T e Faily ‘?q‘*:"u‘?qf qf'n{'n“w{‘u"-“l““‘ Falla P Fa0aFF0 " qﬂi:ﬁ"'!“:"‘{:"{?’{?’{:3’
C;} “1”1”1”&’?1 ﬁ‘lq-.},*]n:”n“h Tu”-i? ?‘1'-..-5-..-,".-_‘-..-'5 “.Y'ﬁ'-..}g ;r,.l."!_‘_._i?,‘?,‘?,ll,i}.‘?qll.il;‘?

0T DATAS S ,';,Ctu,"l‘_‘F‘n‘15‘51(2:-,‘?,‘?,‘?,{21,i'.ih.i.'.:'g“E?'_r.f?-,f?,EI',‘?FE?':.‘?,E?H‘?u“-" e e Fa Uy -“-“ﬂ“-"”‘"'-
l:j-;r"i..f"l..c? f“a..f?.."u“l..fj.rj,'i? Oy Pl e ) g oy P O D D e e P u T aDa P PP aida gy Paidgity 9

2L5E DATAY. E:-l‘:'ﬂc:'u"‘*‘?ﬂ{', n T S .l'..l b L0 Oy (g Oy w0y "y{?qi:?pcr-'ﬂc?a[f..(l e Ry G g Gy S trg g
AP O I B [P l‘!..':?..ll.."-?qil.. ?..u..‘f?.‘l:.,f?.-a.. Pa iy Pally Failly Pyidyg -?l,,-._i,.-:j,.u:‘_'l,f?,-.__},.-,_;,r._i,f?,,n,,l

SOLT AT AY e T s T T e P O T T T a G O O Dy Oy P O T O e T O T B F e Qe R G0 O 0 Oy
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2100 RESTOR '"""“UH RE TUIRM

=110 RESTORESZ1O:RETURN

o120 FE"-TDF\EH.... S0 RETURN

21530 RESTOREDZZQIRETURN

o140 RESTORESZ240: RE TLJFu.N

D200 DATAG O O O30 Oy Oy Dy OO 2 B L e Oy Ou GuOa O Oyl Ca Oy iy O 1281922 160G, 180, 162,12
8, 178, 128

oelQ DATAOC O O Qs Cra 0w 1o Dy Oa g G by By Crg iy g Org g Crg i3, (g 1802, 2802000200, 200,200, 7068,
224419241924 172

o220 DATAC O O 1 a0 00 1l s 1S FadaZ3alalaQaa Oy 178192230, 1346200 2006, 2000200,
200,144, 224,192.1722

D0 DATAO 0. L 0n 1wl ladl s Lol e BaGFuBe 7o luOe 1922040216, 20B IR« 230 T8 2700 B8 2700
9 : . .........81 :'fll'].. F“:I" J :24

24“ DATAL s S 1l e 0a 1l 3a Za 7 a1E620 146, 15 18 38,34, 1 7 15, 190 9¢: 2948, 1340, 192 9%, 1463, 7

Pe 22701650990 145227« 166 204,243

10000 DRAFHC: FRINTCHRS® (&) ¢ CURSORS . S FORI=OTOLS  FORI=0OTOR1 s ¥X=T (I, )t IFX=2THENFRT

NT"BR" 3 :G0OTA1LDZI0

10001 IFX=0THENFRINT" "3 iGOTOL0020

10002 IFX=1THENFRINTCHR® (~129% (V=0 130K (V=1) =1 31X (V=20 -1 32% (V=42 ) s 1 G0O0TO L0020

10007 FRINTUHR® (=136 K({=2) 1323 (X=") 154X (¥ =d) - 145X (X=35)—-148¥ ( X= 1”) ) 3

1OOQZ0Q NEXTISFRINTIFRINTTAB(S) i s MEXTI s RETURN

11000 DATA"VOUS BUVEZ LA FOTION MAGIGUIE" ., "OUT VYOUS DONNE 50 FOINTS DE VIE".UET
VOUS FERMET DE VOIR LE FLANY

11CG10 DATAY ISR T 5 SR a1 R0 e R - T - "V OUS DISFARAISHEDZ " "DANE LE FAS
HAGE SECRET". "FOUR RESSORTIR EN WUN SGUTRE LIEW"."DU {LABYRINTHE™

11020 RDATA"I1 semble dormir.....":"Vous pouve: passer sans falre de bruitb. "

11020 DATA"IRENOIEE' « "ILE MONST F-F A DISFARU. .. "« "Mais i1 reapparailt an oun awtes:
point"s "du laburinthe" |

11040 DATAYILE MONMSTRE DU LABY VOUS & VAINCU. . " "HE VYOUS DESOLEZ ALY "COMME VO
US DTAUTRES ONT ESSAYE EN VAIN"."CE SERA FIOUR LUNE ALUTRE FOIST!", "EERSEANDEE

11050 DATA"BRAVO ! I "VOUS AVES MENE & BIEN YOTRE MISSIOM. " "CELA N ARRIVE U7 &U
X CHEVALIERS" . "TRES COURAGELIXY « "DEFECHE Z-NOWS o8

11060, DHTP:“LF% FRINCESSE VOUS ATTEND Al CHATEAU. ™. " Y. "ROMNE SO0IREE.

11100 DATA"VOU: ETES DANS UN LSBYRINTHE" « "HSEME I"1 H’I]:ii IWOHES" « "8 LA F-.Ef HERCHE DE L
"EFEE SACKREE (%) ", " ", "IN MONSTRE (4 LA VEILLE"."ET VA CHERCHER A VDUS DEVORER. "

11110 DATAY " "DES THAFFES () SOURNIISES!". "‘""DI\IT FLACEES DANS LE LARYRINTHE", "HE
UREUSEMENT" . "DES VERRES DE FOTION MAGIQUE ()", "FPOURRONT VOUS RECONFORTER. ™

11120 DATA" "« "EROEAGERSIDRE FRAaMENER LTEFEE" "8 DENTREE DU LABYRINTHE (O . Ma "
FOUR REGARDER ﬁLlTEILIF\ DE VOUS: " "EAUCKHE 4 ¢ DROTITE" " w DERRKIERE".™ "

111350 DATA" " "FOUR VOIS DEPLACER TAFER S"." ""LL& TOUCHE &8 FEFRMET DE VOIKR LE F
l.ANM" 4 "HF%I‘“ VOUIS COUTE 30 FOINTS DE VIE.S . " e "Bk cTTe] <R

S0000 RESTOREL1O40: K 1=5s CONSOUERSFFRINT I'"H{' ;SR :i CURSORO s S G0SURAS 10 ROSUEBA 400 GRS
FHOL: COMSDLLEN:FRINTOHRS: (&) 8 END

GOOOU CONMSOLERSLINE1I4QL 155, 144G B5, 120485, 120, 105,200, 155, 200,85, 18085, 180, 1551
LINEL14O, 105, 180, 105 | ]

GCGO1IC LINELLIL.1E8%. 150, 15%1|ﬁnq]*hq1“uql”hq1*nn.;dq;mﬂylaﬁuLIMElzﬁ_ SRTIEN A W TR B A
v 7ot LINEL40. 859, 145 .85, 145 7O L INEISO. 89, 175,85, 1 759, 75

GOOI0 LINEZOQO,.B8S, 200 . B 200, 7O L INMEL TS 70, 178 75,y 1’?"!—3;. T 1B T E 1B T BB TS 1B
Gr 782192 780 192702 197 754 1970 780202 7 .Jf...l.._‘ TR LTS

\GOOA0 LIMNELILIS. 75118751 ]!"‘-. Ty LET TR LT V0. LER T2 TEY 15 VB LI 0. 128 TD
s 13878 1420780 LA 700 145, 70

GOS0 FORX=14CGTO17OETERL O I I MED “ra X +.. f S B O W s 100 X e X L0 B NEXT,
4000 AP=CHRB (G +" XTI T8 F l‘-"‘T r][]Nl S LIS FATTERN~. a6 FO% ITI N1 & 115 ST TER
M=B.AF i FOSTITIONL &0 FATTERMN--8. A% FOST T TONMIE&GE YDy FATTERN-B. %

40070 RESTORE L LG50 I— o ERT o ECE (0 :'* s FOR I=1TO30 CURSDROATPRINTSTRIMGE " Uy 29 T REALSE
S FRINTOHRSE (20 8 TAE (OO~ EN (S8 75203 ﬁ‘.h SN ] l['l""f'! 1 'HE STde T

Q330 I:"DF:I::=f.ZlTifJffiiI!ETEZF' AN R l 1 S0 0 N P - AP N O A A PR T MRSUIRHS & 3 i =r::;."..'5~---I TR | '"'}"' v L DINE ! *‘"":3%---1 .
1850 10T O T e 211 o G- T+ LES DI INE G- 10 1750, I My IO L INEZOC. 130,211 +T . 1T
Aoy MEX TS GOSUIB4A00 0 O SOLERN CUR :"lf"u R FHI*

AS5000 COMSOLERI FRIMTOHRFSE (&0 2 CURSORC, 5 GRSUIFSGS L0 GREURALO0 GRAPHC s COMSDLEM s END
D00 FPRINTOHRS: (51 5 GRAFHC s RESTORE T 11 i:fll-:f'.?::: L= BSR40 BOSUESOL OO FRINTORRS C5 ) 3
1=&8 ROSLIESS] 0 FU“HFHI]“ﬁ“PPTHTCHﬁﬁf&?:Hlml1:GGEUH#EIQ:SGEUHEGIQG:GGTDEE&

D100 GETHR$: TRFR®:=" " THENDO L

SO 1O RETLIF

by O F‘F'I!‘J'Ti’"‘t-li""':r:- Ly on l"('H‘JE"'{'JI b Gyt Ol s LT IE o L T ISV INESSC. 1 E50. 1R

SO010 FORY=25T0 ;?* ) ?"‘ o I- T s e T SO S TR R 1 L 1 W T,r; Yl a YHSAMNEXTT Y Fe-SHy (Fe=y L7
ME S0, Y. 290 ik IE T el ITrETSO, 7TE, .'E*-i;-'r.ﬁ A

GO FORY =75 l'_li.:t_.t-Z..=T[.'.F 'llll'u SCEFTOL A0OETER LGy L IMED o Yo J o Y0 a NEST T II:‘-’“‘""' LG Y
HOOIO FOR, T 1830+ TOD0STER T O L ]N_.J. Y aodw YA Nt KT I L TRELS .Y 290 Yo F = -Dk F=0V iNEXT
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Dans le prochain bulletin,
je me retourne
(Dossier réalisé sur PC 1500)

Réalisation TD Publicité.
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GAGNEZ 2603,27 F'
grace a votre PC 1211

* Sur achat d’un MZ 80A

Du 1er janvier 1983 au 31 mars 1983, S.B.M. vous propose le MZ 80A au PRIX
EXCEPTIONNEL CLUB PC 1211 de 7116,00 T.T.C. au lieu de 971 9,27 F en
echange de votre PC 1211 et de ses périphériques.

Caractéristiques techniques

MZ-80A
Unité centrale Z-80
Memoire MEM de 4K octets; MEV standard de 32K octets
B (extensible a 48K en option)
Atfichage Ecran cathodique vert de 9 pouces (23cm);
matrice 8 x 8 points; 40 caracteres sur 25 lignes
Cassette Commandes manuelles; Cassette audio standard
Transfert de données (Systéme PWM Sharp):
1200 bits/second
Sortie son 400 MW max. (440H2)
Touches Clavier ASCIl; Majuscules; Minuscules symboles
graphiques; pavé numeérique
Gestion d’écran Commandes du curseur (haut, bas, gauche, droite,
origine, effacement); Touches d’'insertion et de
suppression.
COMMENT PARTICIPER : E7 AUSSI
- DES PRIX SUPER CLUB

® Vous étes membre du club et vous posséder une PC 1211 et

ses périphériques en parfait état de marche (achetée avant le sur les periphériques

1.12.82) MZ 80 A T.T.C. au lieu de
® Renvoyez-nous le bon ci-dessous diment rempli accompagné &aé‘be)r Intertace 1700.00 2352 00
de votre reglement et des justificatifs d’achat de votre PC 1211 Imprimante ' 394,
et de ses périphériques (double de facture). MZ 80 P5 6700,00 9055,20
® Vous recevrez par retour un bon d’enlévement vous permettant ntertace
de retirer votre MZA chez le distributeur régional S.B.M. le plus E'g;%g're AF) 1700,00 2352,00
proche de votre domicile. disquette
® En allant chercher votre MZ remettez le PC 1211 et ses péri- ;D’;‘ref
phériques au distributeur S.B.M. (celui-ci se réserve le droit dgﬂblg daecr?s:ité
d annuler I'opération au cas ou la PC 1211 n'est pas en état sa- (MZ 80 FD1) 6500,00 8582,44
tisfaisant). |
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151-153, avenue Jean-Jaures.- 93307 AUBERVILLIERS — avant le 31.03.1983

& SOUSSIGNA(C) ... oo e e possesseur de la PC 1211 N e
AGE .. .., N | =11 T - R RO T TP
VHIE oo e e COGE POSHAL .rreerrreereseoseeeeeereseeeee
désire benéficier des conditions exceptionnels club pour lI'achat dun MZ 80A au prix de ..............cccoeiiiee 7116 T.T.C.
J'en profite egalement pour vous commander :
P aNIET NI ACE .. e au prix de 1700,00° T.T.C.
I DI M AN P it ettt au prix de 6700,00" T.T.C. ;
|
Nt ACE FlODDIE .. oot e e e, au prix de 1700,00 " T.7.C. |
Boitier disquette - 1 Drive double face, double densité......................... au prix de 6500,00° T.T.C. ,
SOit AU tOLAl @ FrANCS ...e.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceteteeereve e seesseseensneessessessnensne- {|
dont je joins le réglement par : CHEQUE BANCAIRE C.C.P. MANDAT ;
Matériel rendu : 3 PC 1211 CE 121 CE 122 '

J'ai bien noté que je remettrais en échange ma PC 1211 et ses périphériques au distributeur régional S.B.M. chez qui je prendrais possession
de mon MZ 80 A.

Nom et adresse (éventuel) du distributeur chez lequel Jaimerais €Ire IVI@. ... ... e er e vevaeanss
................................................................................. eeveieiereieeneneneenenn. SIGNATURE




